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Editör’den 


caba? geçen ay dergiyi tamamlayıp matbaaya gönder elitten sonra, bü- 
tun Level ekibinin kafasındaki bulun soruların m tak cûmkısıydı "Acaba 
M M, derginin yem forırvıtını beğenecekler #f?“, "Acabaonlar da en uz bizim», 
kadar heyecanlılar mı?", "Acaba harcadığımız önci emeğe değecek mı a 1 ve "Bir 
hattadır dergide yatıp kalkıyoruz Fve gidip bir duş alıp, hır şeyler yiyip yatsam mı, 
yoksa önce birkaç c! Delta mı atsak?'A. 

Aranan bıı balla geçli Şubat sayışının bayye cık®kj®rt Sön m ilk tepkiler ırıaıty©-' 
fuyla gelmeye başlamısk bile "Baba, ne yapmışsınız siz'Ol", "Pes doğrusu© Bu seter 
kendinizi uştınız" ve benzeri Luıslıklı irinlilerden çıkardığımın sonuç şu olcu: Levckın 
yem çehresi, bu seter bizim bılejgp vahşi hayallerimizi 
aşacak derecede beğenilmişti. Siz mutluydunuz, biz mu: 
luyduk, arlık huzur içinde uyuyabilirdik {&ruk nasıl anlar- j 
sanız :))) 

Ne diyeceğimi bilemiyorum, hepiniz sağolun I mm 
şu an Türkiye'nin rn fazla satan ve cn başarılı bılgısayaH] 
oyunları dergisi ise, bunda hepinizin payı var Herşeyi 
doğru yaptığımızı zannel lığımız anlaeJa gönderdiğiniz 
"tepkiler, işlerimizin yoğunluğu altında ezilip bayata küs¬ 
tüğümüz, kelimenin tam anlamıyla "saldığımız" zaman¬ 
larda gösterdiğiniz yakın ifgı I eve tın bugünlere gelmesi¬ 
nin en buyfik sebeplerindendir Tabii Level ekibf olaraK^ J 
bftjjpjoz verili çalı şma m izin da ulak -a olsa payı yötee- 
gıl ) Ve kaçınılmaz sonuç: Level Şubat 2C00 sayısı sadece 
1 B günde, bir önceki sayının bir aylık tirajına ulaştı 

Bu mutlu haberi çizlerle paybjîlıklan j^rım, gelelini i)u 
ayki sayımıza Gerçek anlamda "uykusuzluğun" anlamını oğrcncİç Mart sayısının 
hazıılık aşamasında, KoJay değil tabu son kemanlarda piyasaya çıkmış en lyHkf* 
FRP'yi her yemiyleİnçefeyip, bulabileceğin^ en dftaylı Lam hğ^tttfaınSılc. < 

labıı bunun yanında Dracula, Gran Turismo 2. Tornrb Raider 4 ve Byzantine'ı de 
unutırıayalıın Sonuç Tam 24 sayfa, dolu dolu t)ir MMtşfı Ltosı .» 

Bu arada, piyasada dehşet bir kaliteli adventure oyunları bolluğu yaşanıyor Tu¬ 
run .severıleıı ıc’n (bunlardan biri de ben Oluyorum) inanılmaz bîr güzellik olan bu 
olay- beni sevindirdiği kadar, düşündürüyor da Biz sor. iki yıldır "advcrıtureeAVjîye 
mim ıhım İnlerken oyun ya-p ıra cilan nerelerdeydi acaba? Sanki, bütün yapımcılar 
aralarında anlaşıp "var mısınız bır-ıkı sene adventuıA yazrnByalınvbrtiılık lam karı ı 
duğuranda ot öyle oır bombardımana tutalım kı insanları, aç kurt sürüsü gibi çal¬ 
dırsınlar oyuniaıınııza, biz de zengin olalım" gibi bıı ül'in mu kuruyorlar acaba? Belki 
48 saattir uyumadığım ıdn saçmaladığımı düşüneceksiniz, ama bilgisayar dünyasın 
da hg tur dalaverelerin olduğu ela örneklerle sabittir Idrnrrı, üzerine gitmeye değer 
bir konu 

Az daha umuluyordum Bu oydan itibaren konsol kullanıcılarına yönelik yeni bir 
köşemiz var Console Mastar, Playstation gurumuz Emin'ıA hteırladıği öllsayfalar- l 
da, yşnî konsollar hakkında bılgıleı, Playflatlgn için geteklı ama herkesin bilmediği 
donammler, hiçbir yerde bulamayacağınız yenî oyun haberleri olacak Console 
ıMafter'ım galası 80. sayfada, siz istediğiniz zaman başlıyor. Giriş serbesttir 

lü |pfâal ebatlın sekizim gösteriyor, LJfak fij bir yanlışlık sonucu Şubat ayı için¬ 
de bulunduğumuzu ve Şu babın normal aylardan dahamgu ol dr |§ unu gn uttuğu* 
muz Tein, iki ayağımız yfn$ bir pabuca girdi tabii her ay olmasına alıştığımız, dona 
nırn testlennı yuf T iğimiz sistenim harddıskının gözlerimizin enünete çatıÂçaıtır yar> 
ması, Cem'in kadınlaf hakkîndaki atıp tutmalarıyla kafamızı şişirmesi, ani pır îş îdin 



gönderdiğimiz ıkı senit öteye gönderdiğimiz kuryelerin nedense Malezya üzerin 
den güzergah çizmesi ve Maddog'un ürkütücü varlığı gibi felakc4lereJ<|jnımızırTzson 
damlasına kadar direnerek, Marl sayısını da bitirmiş bulunuyoruz Derginin baskıya 
girmesine saatler kala, yaşmam gerekin m^Mn Editörden kö-şesınö son n5M 
tayı koyuyorum- ve izninizle şuracığa kıvrılıp uyuyorum 

Geri dön dürülem ey en her an m k /ym e t İn i b itin... 
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Festival Zamanı 







Dark Cloud zengin içeriğiyle sizi 
bir miktar sarsabilir. Bunun dışın¬ 
da Onımusha ve Kessen tanıtım¬ 
ları gösterdi ki PlayStation2'yle bir¬ 
likte oynanıştaki grafiklerle vide¬ 
olar arasındaki büyük fark kapanı¬ 
yor Bu şimdiye kadar konsol 
oyunlarının en rahatsız edici yan¬ 
larından biriydi ama yavaş yavaş 
geride kalacağının ilk işaretleri ve 
rilmis oldu 

Yeni Oyunlar 

Festivalin esas ağır topları ise 
tahmin edebileceğiniz gibi Tek¬ 
ken ve Gran Turismo serilerinin 
son oyunlarının tanıtımlarıydı 
Playstation tarihinin en iyi dövüş 
oyunu Tekken'ın yem versiyonu 
Tekken Tag Tournament her ka¬ 
resiyle göz dolduran bir oyun 
Oyunun demosunda oynayabile¬ 
ceğiniz 6 karakter bulunuyor. 


bunların tümü de Tekken 3'den 
tanıdığınız tipler Ancak oyunun 
kendisinde 34 ayrı karakter ara¬ 
sından seçim yapabileceksiniz 
Tag Tournament'ta her bir oyun¬ 
cu beğendiği iki karakteri seçiyor 
ve oyun sırasında istediği zaman 
birini alıp diğerini çıkarma hakkı¬ 
na sahip Amaç tabii ki daha ön¬ 
ce de olduğu gibi dövüşten galip 
çıkmak ama bu kez stratejilerinizi 
belirlerken göz önüne almanız 
gereken şeylerde ufak değişiklikler 
var Şöyle ki; eskisinden farklı ola¬ 
rak oyuncular karakterlerinin güç¬ 
lü ve zayıf yanları arasında denge 
kurmaya çalışırken daha esnek 
davranabilecekler Oynanış eski¬ 
sinden çok farklı değil, rakibinizin 
saldırılarından korunmaya ve en 
kısa zamanda en fazla hasarı ver¬ 
meye çalışırken doğru anda doğ¬ 
ru tuş kombinasyonlarını kullan¬ 
maktan çok daha fazlasıyla karşı¬ 
laşmayacaksınız Eğer yeterince 
hızlı ve doğru davranırsanız raki¬ 
binizin isini kısa sürede bitirmeniz 
işten bile değil Ama başta da 
söylediğimiz gibi ıkı karakterle oy¬ 
nayacağınız ve istediğiniz zaman 
oyuncu değiştirebileceğiniz için 
dövüşler daha uzun sürecek ve 
daha stratejik davranmanız gere¬ 
kecek, Bunun dışında beklediği¬ 
niz üzere grafikleri, geri planları, 
mekanlarıyla da yenilenmiş bir 
Tekken bekliyor sizi 

Gran Turismo 2000 

Değinilmesi gereken diğer 
önemli oyunsa Gran Turismo 


2000. Sadece Playstation'm değil, 
tum zamanların da en iyi yarış 
oyunlarından biri olarak anılan 
Gran Turismo serisi bir kez de 
Playstation 2' d e gucunu kanıtla¬ 
maya hazırlanıyor. Yapımcıların 
söylediğine göre tıpkı GT2'nın ilk 
oyunun devamı niteliğinde olma¬ 
ması gibi GT 2000 de GT2’den 
oldukça farklı özelliklere sahip, 
yepyeni bir oyun olacak Belki bu 
oynanış ve içerik bakımından yüz¬ 
de yuz doğru bir tanımlama değil 
ama gorunuş olarak GT 2000 in 
öncülünden çok daha üstün bir 
oyun olduğu kesin Bu oyun hak¬ 
kında söylenebilecek hiç kuşkusuz 
çok şey var ama tümünün özeti 
şu Bu oyun çok gerçekçi Sony 
ve Polyphony'nin oyunun üzerin¬ 
de çok özenle çalıştığını düşünür¬ 
sek sonuçta ortaya çıkan şeyin bu 
kadar göz alıcı ve inandırıcı olma¬ 
sı normal belki de Oyunu edindi¬ 
ğinizde bunu sız de göreceksiniz 

Bunun dışında festival boyunca 
tanıtılan oyunlar arasında yer 
alan bir diğer yarış oyunu Ridge 
Racer V ve klasikleşen bir serinin 
son versiyonu olan Street Fıghter 
EX3 de büyük ilgi gördü. Bunun 
sebepleri ve sonuçları üzerinde 
duracak değiliz, Playstation oyun¬ 
cuları zaten bunları doğal karşıla¬ 
yacak kadar iyi tanıyorlar makına- 
Iarını ve oyunlarını, Playstation2 
konsol oyunlarının altın çağını 
başlatmaya hazırlanıyor, en azın¬ 
dan bu festivalden çıkan sonuç 
bu, 


nr u* gözlerim Ma- 
Los An gel es'd a 
ya ıi olan buyuk 
E3 fEsdvalînfj-açvirmışken Japon¬ 
ya d,- »çin düzenle- 

1-0 . ■ ı_*v orgâjıızHiym ortamda 
ven4 tur Aizgâr esmesini sağladı 
PlayStation2 festivali kapsamında 
bu yeni sisti mı için geliştirilen ıtk 
pyuı Har nmıtîip, PlayStatıon2'nin 
co* merak : ı- özellikleri anlatıl¬ 
dı. gözler karta yi m Islı Ancak go- 
runutdr : uJLip \ nenlerin altındaki 
gerçeği yalnızı:a dikkatli bakan 
gözler lark-Mtj 

Tamim ıı y.g ;. n oyunlardan bi- 
ı İl ■ ıi > J. 'U.J un tanıtım de- 
muLaıı şHTTdtyf: dek cok da üstün¬ 
de durulmayan bu oyunun ciddi 
btf bomba patlatabilecek kapasi¬ 
tede clduğufjLS gösterdi. PlayStati- 
çm .. *1 ııj ılı -ı ı knMSjfettiii hazırlasın¬ 
lar dipten velilerinden ilerleyen 
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n erıhın bilinen ilk 
real-lırne strateji 
oyunlarından Car- 
rıer*Cornarıd'ın yapımcıları 
oyunlarını buğunun koşul¬ 
larına' uyarlayarak 3 D sah¬ 
nesine taşımayı planlıyor 
Hostıle Waters'ın konusu 
2013 yılında birbirine gir¬ 
miş bir dünyanın eski gü¬ 
zel günlerine dönmesi İpi 
çabalayan bir grup askerin 
dramatik mücadelesi üzeri¬ 
ne kurulu. Carrıer Com- 
mand'clen kaklı olarak 
Hostıle Waters level tabanlı 
Oyunda tum benzer strateji 
oyunlarındaki gibi üretim vç 
araştırma yapıp strateji geliştir¬ 
mek için bir merkez us kuruyor¬ 
sunuz Üsten uzağa gönderdiği¬ 
niz araçlarla aranızda kurulu 
olan bilgisayar bağlantısı yardı¬ 
mıyla onları yönlendirecek ve ye¬ 
ni komutlar vereceksiniz İstediği! 




nız anda ve durumda yönettiği¬ 
niz araçlardan herhangi birinin 
kontrolünü doğrudan elinize al¬ 
ma şansınız var, bu tur kara*yırtıcı 
da olabilir, helikopter de. savaş 
uçağı da 

Buraya kadar anlatılanlar ilgi¬ 
nizi çekmedi mi? Belki oyunun 
grafik ozf İlikleri cazip gelebilir, 
sabredip okumaya devam edin. 




f ızık modelleme- 
lerının gerçek^! ol 
ması için özel bir 
çaba harcanmış. 
Gerçi bugüne ka 
dar birçok özel 
çabanın özel ba¬ 
şarısızlıklara dö¬ 
nüştüğünü gör¬ 
meye alışmış 
oyunfiu kitlesi! ÎÇırı 
bu ne ifade eder 
bilmiyorum ama 
söylenen bu 
Oyunda gun ve 
gşçe donuşumlejfcbîlrblrındÇn 
farklı hava koşulları ve nesnelerin 
golqeleri de olacak Oyunun artı 
değerlerî arasında vgluırıctrik sis, 
bump rrıappıng, I AX ve A3DM3D 
ses desteği gibi gayeL Leknık ve 
hiç kuşkusuz faydalı özellikler de 
bulunuyor Çok yakında oyun 
haylinizden isteyin, ama yoksa ıs¬ 
rar etmeyim ne olur ne olma/ 


.Van: 7 da Du başlığı okuyup Oh 
hey oran kırarak bîri kaldı mı bil mi - 

yurum -ma Ljii çı ifjunu*üi ı Iuri 

Crotı hakkında ven< bir şey duy 
maktan artık sıkıldığına eminim 
He? ney te sonuç olarak bu sontsı 
harda vizona girmesi r>zdenirken 
son oturak 2ÜÜI yazında biteceği 
açIİrin Trimb Hrndef filmini- bağ¬ 
lı olarak TomD Raidoı. mu Müvjp 
I sirhîf bl: LTyun için şîmdllrlı. k-unloş- 
rrtomîş yönı bir projesi var Eıdos'un 
Projenin dc-Tcybırım ya da g- rçrk- 
1 (ü ı ı.jyg 1 , ilaı ııp ı j yy ı j lan'irbflyaçağııl ı 

Lw sır gJbf vıkL-ın w Lirinin nedem 
gosin’dıideıi asın ısrardan birazcık 
uTrinrTVfbVı ola t r lir mi araba? 


girip çıkacağınız, alış-veriş yapa¬ 
cağınız dükkanlar ve daha faz¬ 
lası olacak Bu kez af siy cin bö¬ 
lümleri için daha farklı çözüm¬ 
lerle karşılaşacaksınız Ihird-per- 
son modundayken aynı anda 
birkaç düşmana karsı savaşabi¬ 
lecek ve birden fazla silah seçe¬ 
neğine sahip olacaksınız 
Oyunda aksiyon ve adventure 
öğelerinin dengeli olarak yer 
almasına dikkat ediliyor 
İlk oyun için geliştirilen bir¬ 
çok arat bu oyunun yapımında 
da kullanılacak ama tümü de 
eskisine göre daha gelişmiş ola¬ 
cak, buna 3D motoru da dahil 
Nc diyelim:, The Nomad Soulu 
iyi yapan her şeye sahip olma¬ 
sının yanında onun da ötesine 
geçecek bir oyuna itirazımız 
olamaz Peki Davıd Bowıe yine 
olacak mı? Ki S bilir, belki 100 
"eyde" öncesinin bir starı olarak 
şehirde bıraktığı izlerine rast¬ 
layabilirsiniz. 


tOyl 


gösteren hava araçlaıı, sokaklar¬ 
da dolaşan insanlar ve NPÇTer, 


M Mythıc Entertainment Dark Age 
of Camelot adında yeni bir online 
role-playıng oyun üzerinde çalıştı¬ 
ğını açıkladı Albion, Hibem i a ve 
Mîdgard dünyalarında geçen oyun 
bu üc kutbun birbirine karşı savaş¬ 
ması üzerine kurulu Oyunda bir 
yandan insan rakiplerinize karşı sa¬ 
vaşırken bir yandan da yapay ze¬ 
kayla mücadele edeceksiniz Oyu¬ 
nun 3D motoru daha önce Prince 
of Persia'da ve Mythic'in Spelbin- 
der: The Nexus Conflict'inde kulla¬ 
nılmıştı Camelot'un 2001 yılının ilk 
üç ayı içinde çıkması planlanıyor 


mikron fKûdus ilk oyu 
ı fUin bitiminden, yanı 
göçebe ruhumuzun 
şehri terk etmesinden tam 1 üü 
"eyde" sonra başlıyor Aradan 
geçen zaman içinde şehir değiş¬ 
miş ve yem bir çehreye kavuş¬ 
muştur Teknolojik olarak çok ge¬ 
lişmiş olan Omıkron metropolü, 
yerçekimini bertaraf eden yeni 
buluşlarıyla eskisine göre çok da¬ 
ha ileri bir noktadadır artık Bu 
yeni şehrin yeni toplumunu en 
çok ilgilendiren şeyse Techno Re- 
ligion denen garip bir din ola¬ 
cak Bu dinin şiarı insan ve makı- 
nayı kaynaştırarak bireylerin ken¬ 
di fiziksel sınırlarını aşmasını sağ¬ 
lamak ve bu yolla ruhu özgürleş¬ 
tirmek jgayet ilginç aslında, ne¬ 
den olmasın) 

İlk oyundakınden daha ger¬ 
çekçi ve zengin bir atmosfer su¬ 
nacak olan Exodus'da yine uç 
boyutlu mimarinin buyusunu 
hissedeceğiz Yine şehrî canlı 


ht Lp:. 1 rvd. rom. t r 

















































Oyun Dünyası 




Dream’den Quark 


Q 


I uEintic Dreı?m adi 
Omffcron: The Nomad 
m\ un ç^jorlctel ola 
ırak pek hoşİt)ir intiba ile hffızSfe 
rrmıza e/mraş bulunuyordu ki 
yerini sağlamlaştıracak yem bir 
hamle daha laptı (bir tane daha 
hamlesi oldu lama o haber ilerle¬ 
yen sayfalar™ çıkacak karşınıza) 
Bu tuhaf jbuıjaddki anlanır il 
giııç, dikkat rekıcf ama hakikaten 
de tuhaf] Fransızların çıkarmaya 
hazırlandığı [/eni oyunu Quark 
•Idında yeni kle yine bir 3D SkSı- 
yon-adventJıre Oyunun konusu 
(yine) bir paralel evren hadisesi 
üzerine kurulu Bîrî fantastik pırı 
de bıKjûnlerın l ondın sırta aıl rkı 
paralel evren arasında yolculuk 
yapan genç laır adamdır asıl kah¬ 
ramanımız \p barış doiu, güzel 



yolculuğa Çıkması gerekecektir 
Tabu sızı de peşinden sürükleye¬ 
rek 

Oyuncular birbirinden farklı 
özellikler taşıyan iki evren arasın¬ 
da yolculuklar yaparak sırlarla 
dolu bir düğümü çözmeye çalı¬ 
şacaklar Bu evrenlerden biri ma¬ 
salsı karakteristiğiyle diğeri de 
gerçekçi fakat karanlık atmosfe¬ 
riyle yine Omikron'da olduğu gi 
bı mîmarı güzellikler sunmaya 
hazırlanıyor. Ana karaktçrınizden 


dünyasın! muslıllaL olan- bîr ha¬ 
in^ karsı savaşmaktldıı Ama bu 
savaş ortu içinden çıkılması güç 
bir maceraya sürüklen uzun bir 


6 «I 


başka ona yardım eden bazı 
hayvanları da yönetebileceksiniz 
Ouark'dcL Ayrıca real-Lırne savaş¬ 
larınızda onların özel güçlerin¬ 
den fayda lana ilileceksin ız Oyu¬ 
nun senaryosu lineer değil ve 
alıştığınızdan farklı olarak bütü¬ 
nüyle serbest hareket imkanına 
sahipsiniz, Grafiklerin neye ben¬ 
zeyeceğini tahmin etmekse güç 
değil, ilginç tasarımlar daima 
yanında iyi grafiklerle gelmiştir 
(ya dçi tasarımı ilginç yapan iyi 
grafiklerdir de diyebiliriz, pençe 
ılkı daha doğru ama polemfe. ol¬ 
masın diye bu parantezi açma 
gerçği duydum) Kulağa .son 
derece ilgine gelen bu tıp özellik¬ 
lere sahip'Ouark'ın ne zaman 
çıkacağı ve ilgimizin nc kadarını 
hak edeceği şimdilik belli değil 


Home world: Cataclysm 


999'un sonu vc 2000 yılı¬ 
nın başı birbirinden iddi¬ 
an oyu'n Pırın bîr bir oıtaya 
çıkıp aklımızı başımızdan aldığı 
zamanlandı Bunlardan biri de 
buruk hikayesiyle içimizi cızlatan, 
sağlam grafikleri ve strateji türü¬ 
ne getırdîğî y£nı yaklaşımıyla da 
gözlerimizi Kamaştıran HomS^* 
world idi ■ y^ında kendi geze¬ 
geninden sorgun edilmiş olan 
halkımızı eve ğerr götürmeye ça¬ 
lışmış ve sonu|nda da başarmış¬ 
tık Ama hlfciie burada bitmedi, 
şimdi Homevğorld: Cataclysm 
aradan geçen 100 yıllık bir za¬ 
mandan sonrk ile Homcvvorld 


evrenine bir tez daha müdahale 
mfm zamanı 

OyyncuGf çok sayıtJa yehî 
geminin ve kul la rta bilecekleri ye¬ 
ni teknolojilerin de eşliğinde Ihe 
beast adındaki düşmana karşı 
18 görevlık bir mucadeli» yürüte¬ 
cekler Kayıp tarihinin sırrını çöz¬ 
meye çalışan bir iri 9 la ra k bu 
kez de uzayın derinliklerinde ta¬ 
rihinizin izlerim taşıyan ve belki 
de sırrı çözmek için tek fırsatınız 
olan bir uzay aracı bulacaksınız 
Ancak çalışmalarınız sırasında 
araç içinde sıkışıp kalmış olan 
The Beast adlı kötü varlığın yem¬ 
den ortaya çıkmasına neden 
ıolacaksınız*. Başınıza Sûr¬ 



* j 

d iğiniz bu organik bela 

vvorld un bir üst modeli otacâk.. 

/s 

Mothershîp'fh bir bSlu- 

Kontrolünüz altındaki bînmISr 


münu ele geçi reçele, 

arasında yeni ve daha gelişmiş' 


Bundan sonrası The Be¬ 

teknolojik özelliklere sahip olan¬ 

& 

ast vecizin aramldf, adıl 

lar da var Kullandığınız araçla- 

ve G®ntiJmenc€-,bir müca¬ 

Jtii bazılarını daha büyük birim¬ 

f 

dele olsun 

ler oluşturmak ıcın birleştirebile¬ 


Cataclysm a ray uz. 

ceksiniz Yapabileceğiniz araştır 

kontroller ve. diğer o/el- 

malar da artıyor ve hatta doğru- 


dan rTıotllershîp'e ekleyerek gü¬ 
cünüzü artırabileceğiniz yem bi¬ 
rimler geliştirebileceksiniz 
Oyunun 8 Takıp oyuncuya 
kadar destek veren bir multıpla- 
yer modu olacak Buruda kendi 
geliştirdiğiniz uzaylı türlerinizle 
Oyunun kendisinde bulunan ırk¬ 
lara karşr mücadele edebilecek¬ 
siniz. 





































Oyun Dünyası 





Dark Sector 


O 


vı J 1 1 V M-Jiıı ı im l jicjIL al 
I jemeV Unrrnl f i u Jr 
nimerıî'H tın devam 
oyunu yrjprrlı'lıktd olduklarını 

riı kindi Vı l.Hi S-niyf - lirin lif I L‘ 
ve'ırı I ı-ı! ıf-=rK-fi arasımla I rva 

devam iyimi duyurusu > -koyan 
krmeasyı şaşırjrnadı Aklınıza takt¬ 
ta bilecek otan tek som bu isi ne¬ 
den Ut '-reci! pjojesinin gerçek ^-ı- 
hibı olarak oAı d iğimiz Epic Ga- 
meş in debi de Digital bereme 
gibi muhtemelen daha önce 
duymadığına bir ekibin nazırla- 
difjı ola bilir fünku aslında Un 
re al'da da Unreal T'ouma- 
menı'da da pl adamların par 
mağı vardı. M oyun 117in do 
Epı< yatdırhlelmı^erdr Simi.ît 
sahne anün^gkfiB m ray onlara 
CftHdh 

-Dark Sectoiî ismindeki oyun 
Unreal Tüumamenr'taki first pe f - 
w- aksiyon ppelednin gHişmtş 
karakter ve mekan tasarımlarıyla 


«aynayEintmasım 
dan rbaret miline 
bir evremi* geçi¬ 
yor Hikayeye 911 rt; 
dünyanın yok ol¬ 
ma sırım ardından 
bayatta kd lal ■Her¬ 
ler güneş şişlerm 
Kinde çoîc çeşitli 
yerleıdefr uzay Is¬ 
ta iyon lama dağı¬ 
lırlar Varülen kay 
nakların yetersizliği 
yüzünden başla¬ 
ya n v^vayrı şıdur j ı 
butun sistemi etkise 
altına alacak ve ta 

bu si? do ■ lirıizd 1- 
silahınızla tûm Uu 
hikayeden bağıra 
sız alarak şiddet ve 
dehşet saçmaya 
devam edeceksi¬ 
niz 

Oyuncular kendi 



araiar'.nda gruplar oluşturarak 
kaynakları ek: geçirmek için 
□muz omuza savaşabilecekleri 
gibi ellerindekini korumak çın 
de diğerlerine karsı mücadele 
edece*-er. Bunun dianda bir¬ 
birlerine - arşı üstünf Erklerin i sı 
ramak isteyen herkes için or 
ra>, bir hedefe karsı ayrı ayn 
saldın socanoğı de mevcut 
Oyum m gelişmiş un ıloıunur 
en yem teknolojik avantaj la nn 
tümünden faydalan d iğ rıı söv 
(Çmeye se ger et 1 bile yok aslın¬ 
da. Dark Sector'de yüzlerce 
baVk-ı insanla Ur İlkli bir pal. ıh. 
sinin a m 11 udime getıreiî.eksi¬ 
niz, savaş geminizle ya da Un 
reni Toumament'ta olduğu qi 
Ut itli uzay istasyonumla di¬ 
ğerlerine kar 1 ! kanlı br eğlen¬ 
ce yayacaksınız Oyunun ne 
zamar tamamlan at a ğr şimdilik 
tılhnnnJyrr ama daha çok bek¬ 
leteceği kesin 







PlayStation’da 


|,'iint’j:|ı.v Srx'ı yaralan 
Mjpd Slorm Playitak- 
| lir in /Menine yeni bir 
saldırıya dahi haydanıyor Bu 
■:.i)k M fv hatife göre RairrLK^V 
Ssx. Ruguu spıjri) FS'e .lyarJarid- 
tak w çok dç-ıjıl, yaklaşık r 6 ay 
sonra tvı/ır I ıHu grimi* dacak 
□yunun I ty'statK'ıti versiyonu 
t'nrfH ıfitıon taralından 


gerıŞttlrOecûk, Ekip daha üno di 
Rı.üjuı- Speaf ırı Nintendo M veı- 
sjycjrujnun hazırlanmasında gn- 
it:v almıştı 

□el' şırtıdliik 1 m ada fazla hır 
şey yi sk V< yet il verslyonı mı e-y,- 
m -n.a yi -■: 1 ■; \ 1 1 m k k r 1 da yı 1 er ir 11 : e 
bilgiye 1 Jlaşı na k 1 t i 1 jm 1 kt. 11 < Jet jtl 
an 1 Reı: % Ktrirlar: yeler- rinkla- 
ma HoySMlinn uyarlar naşı y^| ıtır¬ 
ken orrjırıal PC 
verisyanuna 
mı ımkürı oldu¬ 
ğunca sstdık ka¬ 
lınmaya çalışıla¬ 
cağı yönünde 
Hogı k- Spear'ır 
P!î versiyonun¬ 
da bulunacak 
olan 14 lı.'veJ- 
’SI (Joğ- 
ıu urtn rO verse 
yomundan aih 


nacak, geriye kalan ikisi 
hr- PlaySliıllun n.m cvh 
obn?rk gctcstıntetek otan 
ymı leuHIrir. 

Hdîirlarnaı 11/ gerektiği 

1 ı/etr kı - I Sn 11 it r tji.\Wğ\ 

rrifjf yıl Kamouvv 5 iK*ın 
NırırJeİHcJu 64 vr- Play!v 
ramın vftrsiyaniuımı yr»- 
yınlamıs ve bu lutufkaf 
hareketiyle soz konusu 
makina safı İplerinin takd-nrıl ka- 
/anmışiı flurıun dışında başka 
planları da var ekıbm OfKitrıuz- 
efek) birkaç ay içinde Rainbovv 
im iri bir Game Büy versiyonunu 
th-ı/r-aınayı duşünuyüriar Ayrıca 
bu ytlın sonlarına doğru bir de 
Drearncasr SLirıjmu yapılacak ve 
Majesco taı alır idari yayınlana¬ 
cak 

Butun bunların yadı sıra yapı 
lan açtklamafar arasında Rogue 


Spear in Plav^tatJonZ gibi geliş 
m iş video oyun sistem len pfatfor- 
muna da taşınmam planı da var 
ama bu konu şimdilik sadece bir 
düşüdCL A#'ıcak ekibi 11 ne kadar 
sıkı çalrştığı ve JUsundugu her 
şeyi yaptığı goz önüne alınırsa 
en kısa zamanda bu düşüncenin 
de bir projeye dönüşmesi gayet 
olası. Rcıgue SpearV 1 Playstation 
vecsıy-onu için yıl somunu bek- 
Iemeniz gerekecek. 




















































i ayına GT Interactive 
yaptığı bir basın toplan¬ 
ırı tısı sırasında Cavedog 
Studios'un kapanmasına karar 
verdiğim ve hatta kapattığını 
açıkladı Bu son derece sansas- 
yönel haberin ardından beklenen 
resmi bir açıklama qelmeyınce 
ağızdan ağız a yayılan söylentiler 
haber değeri kazanmaya başla 
misti ki Cavedog Entertaın- 
ment'tan Brandon Srnıth bir açık¬ 
lama yaparak biraz daha gerçeğe 
yakın bilgiler edinmemizi sağladı 
(aslında her şey biraz daha karıştı 
bu açıklamadan sonra ama ger¬ 
çek gerçektir, her zaman çok ba¬ 
sit olmasını bekleyemezsiniz) 

Srnıth, Ghnın açıklamasının 
kendileri için de buyuk bir sürpriz 
olduğunu söyledi. İşte bu anlaşıl¬ 
ması guç bir durum, Cavedog 
Studıos GT'nın hır kolu olarak calı-I 
sıyorsa neden işlerinin bittiği ha¬ 


berini bizden sonra öğreni¬ 
yorlar? Yok, eğer GT Interac- 
tivc'den bağımsız olarak çalı¬ 
şıyor ve sadece yaptıkları 
oyunları yayınlaması için GT 
ile anlaşmış bulunuyorlarsa 
nasıl oluyor da GT Cave¬ 
dog’ı kapattık diyebiliyor? Bu 
noktada yapılması gereken 
şey "araştırmacı-gazetecılık 
olmalı, biz de öyle yaptık, 

Ama ne yazık ki bir ton karmaşa¬ 
dan daha fazlasına ulaşmak 
mümkün olmadı Bugune kadar 
gelen sürece bakarsak GTl'ın böy¬ 
le bir şey yapması normal karşıla¬ 
nabilir Önce Cavedog'ın kurucu¬ 
larının ekipten ayrılıp Humongo- 
us'a katılması, ardından başlan¬ 
gıçta büyük bir gururla tanıtılan 
Ameri ve diğer bazı projesinin ip¬ 
tal edilmesi, son olarak da işlerin 
askıya alınması en azından bu sü¬ 
recin sonunun hazin olacağının 



işaretlerim veriyor ama Cave- 
dog'a göre ekibin çalışmalarında 
herhangi bir değişiklik yok, stüd¬ 
yo kapansa bile ekip GT'yle ya 
da Humongous'la bütünleşerek 
yoluna devam edecek ve verdiği 
sözü tutup Total Annihılatıon'ın 
geliştirme paketim vaktinde 
yayınlayacak Konu şimdilik 
yeterince aydınlanmış değil ama 
bizim acelemiz yok, bir süre 
spekülasyonlarla da idare edebil¬ 
iriz 



ization: Cali to Povver 




I id Meıer efsanelerinden 
[Cıvılızatfbn'ın devamı ola¬ 
rak Actîvlsion'ı n geçen yıl 
çıkardığı Civilization Cali to Po 
wer oyununun yem versiyonu¬ 
nun çıkacağı haberim almış ve bi¬ 
raz da tereddütle karşılamış bulu¬ 
nuyoruz Hatırlayacağınız gibi Ac- 
tivısiomn Sıd'sız ilk Ov denemesi 
pek de aradığını bulamamış. Çivi 
lızatıon'a yem bir şey katmayı ba¬ 
şaramamıştı Yine de daha oyun 
çıkmadan bunun umutsuz bir 
bekleyiş olacağını iddia etmek 



haksızlık olur Belki bu kez ne ya¬ 
pacaklarını iyice anlamışlardır 
(inandırıcılığı duşuk bir cümle ol¬ 
du ama gözümüzün önünde bir 
Cali to Povver örneği olunca el W 
mızden bundan fazlası gelmiyor) 
Kişisel yorumlan bir yana bıra¬ 
kıp yem oyunun özelliklerine goz 
atalım Cali to Povver II 6 bin yıl¬ 
dan daha uzun bir zaman dilimi¬ 
ni kapsayan, yine uzun bir tarih 
yazmanızı sağlayacak bir oyun 
Oyum îlkinden daha gelişmiş ola¬ 
rak yeni yönetim biçimleri (nasıl 
laf etmem, ilkindeki "biçim" sayısı 
bile ihtiyacımızdan fazlaydı), yeni 
diplomatik seçenekler ve yeni ti¬ 
cari ilişkiler sunuyor Oyunun 
mantığı değiştirilmemiş (doğal 
olarak), diğer devletlerle kuracağı¬ 
nız diplomatik ilişkiler ve izleyece¬ 
ğiniz strateji oyundaki başarınızı 
doğrudan etkileyecek Şehirleri¬ 


nizdeki n uf us arttıkça çevresindeki 
topraklar üzerindeki etkisi dc arta¬ 
cak Komşularınızla sınır ihlali yü¬ 
zünden sorun yaşamamanız için 
ülkeler arasındaki sınırlar belirgin 
bir biçimde görülecek. Ayrıca 
oyunda yer alan birimlerin bir ço¬ 
ğu yeni görünümlere ve animas¬ 
yonlara sahip olarak çıkacak karşı¬ 
nıza Cali to Povver İl ete savaşlar 
da yem bir yaklaşımla ele alınmış 
ve sonuçların daha gerçekçi ol¬ 
ması icın çalışıl¬ 
mış Oyunun 
yapay zekası ar¬ 
tık daha üstün 
ve bu eskiye çjo 
re sizi biraz da¬ 
ha zorlayacak 
Modern askeri 
birimlerin eği¬ 
timsiz savaşçıla¬ 
ra karsı ciddi bir 



B Sierra Sicııi ios 5WAT S: Oqs c Ou 
arter* Bnttlc tçin Stf/AT 3 Bu îtle 
Plfln simli her mulîıptöyef eklentisi 
üzerinde calışıyüirnuş. “'ukeııe 6 
yeni gortv olarak ve Internet u/e- 
rınder İÜ kıy İJirçlıjn «?yıoıyebılı 
«o. Oyamda karşılıklı gruplara 
ayrılıp hır binen a karşı mucadeJû 
edebilen-klcrı gibi dcar hniaîıtı ör 





tamına girip kendileri dışında ta 
şeyi yok cime savaşı da vereni le 
cek Oy ıı ıdâ kur de iıımçıva modu 
Eıı J'ur ızıc, k Pakore okAhı?n hır levoI 
et 11 1 ■ >r 11 yal ı:Jm ııyl ,■ t y\ s ıı ip m T' lûı ya- 
ratabıteceksiniz Aynca karakter ve 
silahları™ İçin >• kendi yaratır;iliği¬ 
nizi kullanma şansı nız var 

\Vesıwood Sitıcîiüs yeni aküıyon- 
RPG oyunu Ita u sı ı |.:u satır ran 
okuduğunuz sırada |>yasaya sür¬ 
müş otâcak İlk. bakışta Boldur s ua- 
tekrar gırıro gibi hissetmenizi 
sağ! ayacak b:ı^ şeyler görecek ni¬ 
san t? dö karar vermek için acele et 

■ neyin Mera sürümün* haMırsa 
%ı* r'lısny -^Idifjıı uz RPGTeı de ı ol 

■ tuba farıdı, ^uncuya çok geniş: 
Dır hıamkcT serbestliğr tanıyan Drr 
o vur Nöx'un muıtrptiyer îc-çeneği 

de oldukça tenklr ve yenilikçi Yine 
de satın almak ıdn inceleme yazı 
ittizi itekleyin 


WT 


[httft:/; a w‘.v rr-vei cm m 11 
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İLK BAKIŞ 


Rage Softvvare 


ba b O lci*-y <\ ı _b>i 1 0 .^-^ ^ tgyv 


RAGE SOFTWARE 

Rage Softvvare, bilmeyenleriniz varsa, önde gelen < 


Rage Softvvare, bilmeyenleriniz varsa, önde gelen oyun geHştirîcüerinden bîridir. Grafik 
güıeliirte çok dikkat eden Rage, fizik kurallarına da aynı önemi vermeye başlıyor. 


Oyun yaratımındaki 
başarılarını sürdürmekte 
kararlı görünen şirketin 
2000 yılı içinde çıkartmayı 
planladığı oyunları görünce 
ağzımızın suyunun aktığını 
itiraf etmek zorundayız. 

Ancak bu zevki sadece 
kendimize saklamak yerine 
sîzlerle de paylaşmaya karar 
verdik. Gerçi dergimizin 
bayan üyeleri, Rage 



ay e SoRvvare'ın Manc 
h ester âkı hırım sorumlu 
olduğu Mıdnıyht GT 
isimli oyun, sokaklarda geçen ve 
resmi hır lige sahi olun otomobil 
yar ıslar ını konu eliyor Sürücülerin 
olomobıİlerinin hmirlerim zorlayıp 
hayatlarını riske al tığı yarışların ya¬ 
şandığı Mıdrııght liginde, amaç 
elbettekı diğer rakipleri geçip bi¬ 
rinci olabilmek. 

Oyundaki yarışların en önemli 
özelliklerinden biri geri gerçek 
leşmelerı Gunes harımından şa¬ 
fak ayırana kaçlar saatlerce suren 
ölümcül yarışlar sonunda her sü- 



MIDNIGHT GT 


Softvvare'den bahsetmek 
yerine, giyim firmalarının 
ilkbahar yaz kreasyonlarım 
tanıtmamız gerektiğini 
savundular ama şimdilik 
onları susturup Rage oyun¬ 
larının güzel resimlerini size 
ulaştırmayı başarabildik. 
Tabii, sadece şimdilik,,. 


rucunun fetılamadığr son derece 
prestijli Midnight liginde sıralama¬ 
ların beklenmedik şekilde değişti¬ 
ğim goreceksfnfe. 

Mekanik 

Rage softvvarcnn Midnight 
GT'de oyunculara sunSCağı en il¬ 
ginç Şûprız, oyundaki otomobılle- 
ffh ayrı "hfuar alabilir" parcaa 
ayrılmış olması Yanı, otomobilinizi 
artık duvarlara sürterken veya sa¬ 
ğa sola çarparken tekrar düşün¬ 
meniz gerekecek şun- 
kıı kolayea hasar alabi¬ 
len 32 ayrı otomobil 



akşamınız performansınızı direkt 
etkileyecektir Bir lastiğinizin patla¬ 
ması , gerçek hayatta olduğu gibi, 
Renlerınızh etkisini azaltacaktır 
Bunun sonucunda öngördüğü¬ 
nüz sürede duramayacak ve baş¬ 
ka tir otomobile veya nesneye 
çarpıp otomobilinizin başka bir 
yerim daha hasara maruz bıraka¬ 
caksınız Kısacası, bu sefer trafik 
Canavarı ötüp gaza köküne kadar 
asılmak yerine, bir adım sonra 
olabilecekleri düşünüp, viraja gı 
rerkon ayağınızı gazdan çekecek 
.siniz Bir yarış oyunundu gerçekçi¬ 
liği yakalamanın eri etkili yoların¬ 
dan birini bulmuş gibi görünüyor 
Rage Softvvare 

E=mckare 

Midnight GTde guçlu hır hika¬ 
ye olmasını ister miydiniz? Sevdiği 
kızı başlık parası yüzünden alama¬ 
yan genç adamşehre İnmiş ve 
hızla par^; kazandibi i m ek için ha¬ 
yatını riske atarak geceleri otomo¬ 
bil yarışlarında 
sürücülük yap¬ 
maya başlamış¬ 
tır Yarışlardan 
kazandığı paray 
la nişanlısına ka¬ 
vuşabilmek ıcın 
başlık parası bi¬ 
riktirdiği gibi 
önündeki yeni 
yarışları da ka 
zanbilmcsi için otombilinc yeni 
parçalar almak zorundadır; Ancak 
bu arada koyun ağasının kotu 
kalpli oğlu bizimkinin kızını kaçırır 
ve evlenmeye zorlar ama.es-asoğ- 
lan kızın izim bularak peklerine 
takılır Boylere heyecanlı hır ka¬ 
çıp kovalamaca başlar Sön unda 
yakalanan kotu adam, kızı geri 
vermek için son bir yarışlar t ko¬ 


şar Kazanan manitayı götüre¬ 
cektir Ama burada Rage Softvva¬ 
re'in sözcüsü devreye girip diyor 
%i "oha! bu bir yarış oyunu, bu 
kadar da abartmayalım isterse¬ 
niz ” Ve sonunda anlıyoruz ki 
oyunumuzun bir konusu yok 
Ama buna üzülmek yerine eli¬ 
mizde olanın değerini anlamaya 
çalışalım çunku oyun üzerine ku- 
pfyldugu ıkı faktörde son derece 
iddialı Otomobiller ve fizik kural¬ 
ları Harika otomobillerde gerçek 
bir sürüş hissi uyandırmak için 
uğraşan fakım pistlerin yüzeyle¬ 
rinin, rüzgarın, yağmurun, karın 
sürüşü gerçek hayatta olduğu 
gibi etkileyeceği konusunda söz 
veriyorlar Bu şu demek kç oto¬ 
mobilinizle son hızla giderken 
sağ tekerlekleriniz bir su bırkintısı- 
ne girdiğinde otomobilin kont¬ 
rolden çıkıp sağa doğru j$arıı bir 
kayma yaptığını artık hissedebile¬ 
ceksiniz Taşlı topraklı yollarda 
ilerierkfî direksiyonu sabit tuta¬ 
madığınızı ayrıca otomoMInın çe¬ 
kişinin de devamlı düştüğünü 
göreceksiniz Ya da karfı brr pist 
te iterlerken ten yapmanın ne 
kadar yanlış olduğunu anlaya¬ 
caksınız 

Özellikle aranızda yem ehliyet 
alacak olanlarınız varsa şiddetle 
tavısye edeceğim bu oyunu 

Cem Şancı 



Bûv Göre: Oyun ümidi v< dük 
yapılan yari* oyufi lamda hedefi* 
ıımuterı farklı bir hissi yaşamayı 
amaçlıyor En hndı dJmfryerint* 
ynl hflva Ve ntom&billn mevcut 
İm^ııll.'Ln I t+ L v^rı-ış ı nasıl bitlrvs 
fa İleceğinizi ctil0mfienÎ7 gerekerek. 
Çünkii bu üefpt iı&gfı snbı çarpmak 
başınıza hfr beklemedigini? belahr 
ncücüktır, 


İLK İZLENİM 











































İLK BAKIŞ 


OFFROAD 


ç<tsı. höfce'i Lfibı bizde merak 
ediyoruz ama effimizde yine bek 
leyıp germekten başka seçenek 
yok 


ekleneceğini cin rnuyumy Or 
ı satiri. volkanik Ivır nrazı ve liman 
bölgesinden oluşan hazır böl¬ 
geler bite oldukça etkileyici 


Rage Software'i, piyasadaki onlarca yarış oyununa 




Sİir Göt**: Ragc yeni 

gdîştirülgl fizik «İstemi ile yanf 
oyunları piyasasın sarsmak 
niyeüntte gibi gErünüyor Oyun 
m»ı urunun, oyun içine pek çak 
ufak tefek nma oyunu rtktieym 
mafmlrr jctleşfîrmBjfl ikIh vtjrmrfli 
ywn? o^ı>Jarıcıdn KSirlt-rr* vMmjlard/ı 
ılIkJuıtli ol m Ak jpıfttktliı kuralını 
buHtcnk gibi gjînmuyur. 






yvl -\ I . ipy I rlI ji J ll ’l '. 1 -' v V Tl 11■ k* IIh 

terle kendisini gdistme* vr tu 
n'nrı ujl i/« t u yuku-ter t i. ı ihui 
!■ 1 bn t\q\ \< '-ıhı ı aırtç Ardaki Uv- 
ğışlmterl heri iyin v j kilrİL N-uh -İr- 
bilerek. Bu araçl/tJirı kullanımının 
iü£ ütebildiği na basıl unu ui/ıbıi 
diğincc ete gerçeğe* yalcın ;ı leh 
gcrçcklcşTİrilmriı .cin uğralıyor 
bu aralar. Roge'ın r?ır yarış mi imi 
lasyunu ile Der aksıyordu* oyu¬ 
nunu nasıl birlf ilıirc i-rjını. e v t \k- 


agiH/rJa hayirfanda rr- 
[jelerde ormanlında 
bol beygidı arazi araçia- 
ı r? yarışmak fikrinin pek ı,ufc in¬ 
san rçbn çok cazip ılduğurıu ka- 
Duf etmek lazım. Ancak bir oyu¬ 
nu mükemmel yapmak çin SâF 
ler:e bikrin yeterli olmadığinr, 
oyunu hem görünüm hem oy 
narviDilırbk açısından geliştirmek 
gerekliğini ete hatırlamak lazrrn. 
Rage 5öftware bu aşamada, ya 
nş oyunları için geliştirdiği ve 
gerçek hayata olabildiğince ben* 
i e r rr te k k i i rJevar t .1 1 u ,■ en n dt ■: ,-ı- 
ıştığı fizik mode İçmesini devreye 
sokup -oyunu tam bir OFfrozıd 
Rar nıj IVilınr donuJt.mı,yi Nü¬ 
de Mryor ön < ka t eder s iniz ;;u y<i- 
nş kategorisinin ismi olan öfr 
-te ful, Türkçe ni yol dışı anlam ir a 
gelen ou yarışları! t yır tt ı rtf imin 
edersiniz kı en önemli özelliği yol 
olmayan yerlerde geçiyor olması¬ 
dır Yanı as talî ve yd lüksünün 
olmadığı arazilerde çamurun 
ı;inde kayaların üzerinde ağaçla¬ 
rın arasında • je* en bfr yatış iyo¬ 
nunda her halde en komik şey 
araçlarındın sanki /ışraîlta gidi- 
yormuş gibi surubsuzça lleılt- 
rneu olacaktır Düşünebiliyor 
musunuz, önünüzdeki ekran da 
aracınız çamura girip çıkıyor, ka¬ 
ya L-r ın ı j /er n ıc ten f\ plıyoı, ı > 
kurlara düşüyor arna vz rno 
use'un veya Jcıysticit'ın başında 
sanki asfaltla gıdıyrmus gibi k.> 
Liy manevralara hızlanıp yavaş 
layab ileceksin iz. Konuk değil mr 7 

Kim Koydu Bu Taşı Yola? 

Rage £oftware bu handikaptın 
üstesinden qelebiimek içirt geliş 
t-rdiğı yeni fizik sistemi ile bir ya 
"iş aracının ve oiloturun sürüş 


rağmen hala bu türde oyunlar üretmeye teşvtk eden 
faktör bu turun hala gelişmeye çok musatt olması ve 

pek çok yeniliğe aç olması 


OFFROAD 


sırasında karşılaştığı ner zorluğu 
(vyurıruya I iismMihU ulıri-.-k. yol 
lıav-a r ve araç Şartlanrım İmi hin 
ılr etkileşimde olduğu ve oyna¬ 
nışı direkt elkıleyen bir oyun ya¬ 
ratmaya çalışıyor Yarış pistinde 
bulunacak en ufak dsimter taşlar 
bite oyurtr.u taralından -arkedıte- 
bilir ve " hissedil ehil ir" decağın¬ 
dan ve aracın yapısı bu cisimlere 
tepki verecek şekilde dizayn eüİl¬ 
diğinden t:uyut, h ı hızla küçük 
Go olsa bir taşa çarptığmızde -as 
Uğınizırı fVilir-ıy.- : ıtnkli(]ınf ■: arnu- 
ra batıp sakarı d iğim ra y\Wıi ola- 
çak veya on camınızı kaplayan 
kalın çamur tabakası yüzünden 
gıîremediğinrz bir ağaca tosla 
nwn/ gibi süprfîîlerle k^ışıtet.ak 
siniz 

S i mu I a^yon+Ar c a £f e 

Oyun bir yarış stmutasyonu 
üiarak. geiîştfrUSö de, burtun tam 
anlamıyla bîr sfmülasyon oinh 
gınr da. oyuna natırı sayılır mile 
tarda aksiyon cE^ı katıldığı hain 
lanmahöir Uyuncu evinin gara¬ 
jındın yapılmışa benzeyen dandi 
ıık t.ıiı arazı aracı uç dördüncü 
ligden başladığı. ıyun bpyunt 


Görünüm 

Oyunun Lıır ymulasyon ulması 
planlansa da. aratmış hükme- 
debrlvceğıniz tek goms ^çrşının 
arka uzak:- görüş açıst oadugu arı- 
taşıimakîaclır, Ayrıca oyunda kar 
şılaşabıleccğiniz teli dıyat*>ğur 
da. yarış şortunda r m? kaçıncı gi¬ 
di ığı ırııjzı ı anlatan tın Sfrtır k-;xt- 
den ibaret bulunduğunu söyle¬ 
memiz .anım Buna rağmen. Ra- 
geln söylediği gibi bu gc-ri pla 
nınrlri İm hijyenin nlduğu tur 
adyehîute değil bir yanş oyunu¬ 
dur. Amacımız, doğayla. wiıa 
rakipler te ve rn-tmübılimEzie yar- 
şıp i ırnnc ı olmak 

Yarış pışa boyunca ZCI den faz¬ 
la değişik kameranın da bütün 
yarışj an be an kaydettiği ve ya¬ 
rıştan sonra Kim yaptıklarınızı 
Seyr etmt j nrzi sağlayacağını da 
hatırlatalım. Ş-mdilik -1 ayrı böl¬ 
ge rı in hazırlarırn ış ol d ı ığı mı j 
biliyoruz ama bunlara yenilerinin 


oorunumc sahipler ve yarı5 
meraklılarının Off-Road'ran et 
kık.-nmok linr yetecek kadar 
tju/et çpılm^ku Yeni hazırlanan 
büigeler 1 cİt 1 ar 11 k oy lj n ç ıktnca 
urjfe!üteceği? yılır bit lırs it in¬ 
deyiz 

Şurası açık ki ou oyundaki 
güzergahlar ve araçlar şimdiye 
kadar iıır yzrnş oyunnunda kar¬ 
şılaştığımız en erteleyici grafiktere 
şaliEğer Rjge Şottvvape 

uyunun leknlfc yapışı İte ilgili yap 
tığı açıklamaları da baş^uytti 
oyuna ekJeyebittnişse yıl urtüsm- 
dan itibaren sıkı bir yanş oyu 
nunun piyasadaki suyu bulan 
bırac ağı n 1 sf.ıyiı. yel «im/. 

Cem Şsrncı 


Yapım; Ibıfiy ^ltwwe 


ilk ittenim] iyi 


T^hnıııtî «i»İm; 


YmrnU Ulü. U İ1B KAMt 3Ü L. Kara 
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Rage Software 




INCOMING FORCES 


I 


poftware in. hava 
vc yer araçlarına eLaya- 
naiîıjürfü aksiyon savaş 
oyununun ıkhcisl IncOFTiing Fer- 
ces'ırı bu yiltn sonunda çıfeacağı- 

öğrenmiş putunuyorüzç An¬ 
cak sı* durun oyun- radikal bazı 
değişimlerden geçmiş dutumda 
çünkü artık upava açı ima yetene¬ 
ğini kazannjıi insanoğluna, katşı. 
küçük bir y-lujiz sistemindeki dor: 
ğKvegerıdc kiki şıp Kalmış zavnılı 
aiienfcHn KavUnurken biraz strate¬ 
jiye huiajrfl m* 

Daha Derine 

ÛFijirvHi f^iından yirmi sene 
sonrasını Kürk ı aMh oyunumuz 
yine eski oyj_|ı yıbt aksiyona -.ki 
yalı olduğu Ikilde bu kez gerçek 
zamanlı dalak kaynak yönetirnj. 
yeni .sılan v<> «emi tEfcnotojJleri 
h rastı 1 ması İfJ gen/k zamanlı 
taktik kor 111 d. nq * ren Lle gciri ?r u- 
yo çıkacak. Oyuncu birindi göre¬ 
vinin ynnıntta İkinci görev 1 olarak 
silah ve arat üretiminden sorum¬ 
lu ofaeafc 

Görevler eski oyuna oran&a 
daha uyur sfjı :d. ve br görevin 

basanlnMM yaklaşık %6Ü oranın 
ela aksıyor ı. 440 oranında strate¬ 
ji alanındaki haşarıya ı ağîı ola¬ 
cak Bu ar 4 la bu ■MVMO qr* 
nt Dana üniversitemdeki vize ve 
final ağır Irklarım hatırlam ki o ko¬ 
nuya girmeni halinde siz de ben 
de üğiümöıjJd taslan* diye sözü 
1 1 enıer ı oy t a r.-ı geri d- ıı ı l 1 ı j , 1 n ı c I 
l&lljMı um 

Aksiyon 

C jurevfer hak¬ 
lında henüz um aynı 
bir açıklama yapıl* 
nvımıs ulvi da 
Ulr GT- 
rtek 
ver 

inek gorekırst*. i-ıy- 
tiofrmş veya sıkışmış 
rac piyade birliğini 
arayıp kurtarmaya ta 
İterken h«r yandan da 
^rfyna-k yı ınmıı nı ve 
’Jebiİ robutiar gemiler 
ü reti r m -kle uğrayacak- 
mı şu i m/ gıhı du¬ 
yumlar atğrgırmz 



söyleyebiliriz. 

Oyuncunun kpntrol ede¬ 
bileceği on ayrı arat ola¬ 
cak ve bunlar arasında 
saldın gemileri savaş 
uçakları, tanklar, ka ı 
çiş kapsülleri gibi çe¬ 
şit açısından kahfb*- I 

Sığa yoi açacak araç- ] 
lar da bulunacak. t 
Kin güzel yanı ■se 
kutlanmak islediğini? araca 
ula sabi İm ek için sağda sulta 
kıv r anmanız ger ekmeyec eh 
Oyuncu, oyunun istediği 
anında aracını değiştiresile- 
ıek. Bunun da son e eğ 
lem Hl olduğunu kabul etmek fa 
zım çünkü savaşın ortasında bir 
dtiSE straca transiw olmanın yü¬ 
ründüğü kadaı kolay i îlmaöığını 
ve bir bayıl heyecanlı dadleceğf- 
ı ıi anlayacaksınız. 

Para-Pul 

Kaynak yönetimi sırasında da 
At h ■ 111 t jit ekon om «t gibi düş ün 
mHt ve gerçek hayatın öpücük 
inrlr- vi ya ıju/ef sözlerle dönme 
Uiğını hatırlamak zorundasınız. 
PirfMTM Ca nişim İsmi verilen pa- 
in hurnı -.ı/ıı ı w-ışı uı r ireni İme 




niz için en çok llıtya- 
< mız olacak dûnye 
vı değer ola 
taktir kı 
tazı 

. gûrev- 
lorete 

sırt biraz para lliriktirr- 
blmek için bir köşe¬ 
ye saklanıp hesabını 
mi ı kararmasını 
beklediğinize Şphil 
olacaksınız Yeni yath 
nrnfaı planlayacak ve yakıt de- 
I ii jlaıi silrıl ı fabrikaları kuracük 
smı / 

Kampanyalar ve 

Silahlar 

Oyun içndc her biri bir diğerin- 
der ı m ıh farklı olan dürt ayrı kam 
panya b üunaupık liıı Nr n k keşif 
subayı olarak ıek başına düşma¬ 
nın dıbmv kadar girmenin Iadına 
bakacak diğerinde gizli ajat ı ola¬ 
rak aralarına sızacak, piyade ola¬ 
rak indirme gemilerinde tîir ha¬ 
yal çürütecek veya savaş piidu 
■ «lara k fiyaHalı u ■ m tor “ r w m i i r ı ızla 
akit fikri sosyal güvenceye ulaşa¬ 
bilecekleri Dır koca bulmak olan 
Uzların doyumsuz lezzetin» lada- 
caVsınız j Ar ada araçla bi¬ 
raz uçup düşman gemi¬ 
lerini de vurmanız geeka*- 
bllr, f. 

Oyundaki silahla 1 ve 
araçlar h.^kkıfıda çok de¬ 
taylı bağı verilmese ae, 
ara$ı»mfwlar sunucunda 
pek çok k'jınr ali en tek- 
nolqKlne ulaşılacağın ı ye 
kullanmanın heyecan ve 


zevk vcn-'ccyı hır çok alicn silahı 
Rr* ve ar.-îctnd ulaşılacağı Sözü 
veriliyor, 

Oyunun İlk bakışı oü 
ercikça heyecan ver i' ■ gt- 
rOnûyör Özellikle aksi¬ 
yon ve stratejiyi biri eş tire’ 

^ v-, olması unu hem ahu 
yon hem de strateji 
severler ta m Kn dan 
sevilerek oynanacak 
bir f'iır yapacak gibi. 


Cem Ş^ncı 



INCOMING FORCES 


Ynpituci Hrtııjı: Ti jiL« t- ,S(iflwurL' 
(. ıkıtı; -itimi l 


Tabmini «inteni 


PrııiiLHiılk 400 , İMİ M ti Rain, lil) kiirt 


İlk iıİL'iıiiDi Mın^kianıiırıcı 


Eİze Gbrç; |îlr«ıııa> hivii^uıdı rikil-fyî- 
ri grafikler it acüler knrbr, uyuıldukı 
«mU-Jik k'iıtrulbm de ûaomtî ve zevk veri 
tl bir avnnfj t>1risjfl.nH!i ^lıslrm nfllrıl 
Ulîıllıi4i|ijmü£ ^ıvutıuıı lılrklrinıleıı çok fnrkL 
liörf HjrNiryyvu.sahipulıtUüi imarlı üAi-llk 
J«*:fi »iföSLfida. “\yncatllm henzeri ara 
nelerte sfınJcnmii hi^ŞMİn fln oyunu 
Ailriıhlryi'L^pul rıhml n ed^fonıs, üiıtr 
ItüRir JfL yüzüne: §ftfûU5 buLi?Lirma£aiı bu 
bvım âıla hur hıl abhlltr 
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AH-b4D 


FLAYEHS VSHİGLE: 


J aklas'ık yedi sekiz u “ne 
önejd Commodore 
6 4'ün buğun konuk sayı¬ 
lan ve hatırladıkça hayretlere düş¬ 
tüğümü/ '/uy! T ka [. )ri s ı te sı allı n d | 
çalışan ve oynayanlar: kendisine 
hayran bıraktıran helikopter umu- 
lasyonu Gunship'in yeni verdiye-' 
nu için bu sıralar Microprose*(fa 
hummalı hır' yılışma soruyor 
Gunship [i! uç farklı helıkupte- 
rır ı kullanımı: lızeıınde yoğunlaşan 
ve ârrıulasyin ile aksiyonu aynı 
oyunca birleştirerek oyuncuyu 
mutlu edebilmeyi hedefleyen bir 
oyuın.Kcira ll|vveLlen tararından 
kuyundan A I-64D Apache, deniz 
kuvvetlen imalından kullanılan 
AH-1W Cohr^ ve hatif saldırı yç 
kesif yoıevled ıçm kullanılan KY\H 
66 üornanr hp modeller,nın kulla¬ 
nılacağı oyıjıida, hem dÜffTİ-ın 
hem do müttefik taraflarında da¬ 
ha pek tok Savaş şra< ı bulunÇ3k 
ve oyunun yüclığ $l@nı gerçek 
tır savas alanına çevheceklÇf* 

Tanklar Vb Helikopterler 

Srivaş alanıjıda birbirleri Kin 
hem ayrılmazjbırer mullelık hem 
de n/ılı türer ğuşman olan tankla¬ 
rın ve helikopterlerin kaderleri hu 
jyuı Mu d,a ıy:ıu|u L-ir M-k,ldr h ■ yi 
y-jı Ûyuıı (İkin- a yer bıdıkları 
ile daim J a koordinasyon ıgTrrçlf ch ı ' 
: ima gjŞ^ğî hır yana oyunur ı mo¬ 
toru bile bir tank sıırıulasyonun- 
dan uyarlanıyor Mit roprG.se, urdu 


Mİ Tank Platoon jl oyunun moto¬ 
runu geliştirip Gunship temineya¬ 
kışacak şekilde değiştirmekle uğra¬ 
şıyor su sıralar Özellikle görüş 
monzdeıi konuşunda ciddi çalış¬ 
malar yapıldığı da kulağıırıı/u ge¬ 
lenler arasıı ıda Tlb:, hava şartları 
veyen’ı silahlar konusunda da ekle¬ 
meler yapıldığını ve motorun tam 
hır helikopter sımutasyonuna dö 
nuştuıulduyunu söylemek la/ırn 
Bu sıralar devamı yapılan pek 
ÇÛİ eski oyunda öldüğü gibi 
Gunship 34e dc C64'den kalma 
orjınai Gunshıp'dek* oyuncuyu 
oym^cdıkga oynattıran tempo yu 


kaIan maya ç a11şıyor I ekn o I o ıi ye¬ 
li ştıkre bilgisayar oyunlarında, 
özellikle de sımulasyonlarda belir 
aın şekilde artan detay ve gerçek¬ 
çilik artık pek çok oyuncuyu sırnu- 
küyonl ardan uzak durur hale 1 ge 
tınmış durumda, Çünkü yeuÇiddik 
aftık zorlukla eş değer görülüyor 
Bu sebeple yapımcılar, Gunship 
3 u gerçekçi grafite; dinamik ve 
sıkıçı olmayalı görevler ile destek¬ 
ledikken gibi, oyunun zorluk jevi 
yesını de kullanr inin belirlemesi¬ 
ne olanak sağlayan bir sisi em ge¬ 
liştirmek için çalışıyorlar Bu uzun 
cümlenin Türtcefsî şu ki, oynamak 


Gunship 3000 

Helikopter simuiasyonfarınm babası sayılar 


Helikopter simuiasyor 
için motorlarını ısıtıyor. 


sayılabilecek efsanevi Gunship in üçüncüsu havalanmak 


isteyip do beceremediğiniz her- 
hfmgı muhteşem goıurıuşlu bîr 
helikopter sırrıulasyonu kadar gü¬ 
zel görünümlü ama istediğiniz ka¬ 
dar kolay veya zar olSİJilen yanı 
islediğiniz gibi cpfıuySb11ini/ 
bir oyun bekliyor olacak sızı 
Cjunshıp 3 kutusunun içinde 


Ekip Çalışması 

Zorlukdan bahsetmişken heli¬ 
kopter sımûlosyonları konusunda 
edilmesi gereken bir kaç çift lakırdı 
vgjır kı buras't belki de bundan bah 
setmekıçın en uygun yer Hepi¬ 
mizin bildiği gibi oyunların gittikçe 
gelişmesi ve gerçeklik düzeylerinin 
artması karsısında biz oyuncular 
yıllardır değişmeyen bir kıskaca sı¬ 
kışmış bulunmaktayız Mouse ve 
klavye hadi bilemediniz Joystick dı 
şınçia hır araçla hrlgısyyar<§Gıcık 
metıııemız mümkün değilkeh, 
oyunların her geçen qun bizden 
istediklerinin sayısı hızla artıyor. îlk 
Gunship ı oynarken klavyede dört 
beş tuşa basmamız yeterli olapîlf- 
yorken bu günkü sımulasyonlar 
için klavyedeki her tusun iki, uç 
farklı görevi olabiliyor .GârÇfk t la¬ 
ya tta bile bir savaş helikopterini ıkf 
kişinin zar zor kullandığını düşü¬ 
nürseniz, daracık imkanlarımızla 
ekranımızdaki gerçeğinden farklı 
olmayafı kopterin hem p11oîu 

timi silah sorumlusu olmaya çalış¬ 
mak, kabul edersiniz kı, imkansız 


.i 






































bekleneceği gibi sessiz sedasız 
geliyor Ağaçların, tepelerin, bi¬ 
naların, yükseltilerin arkasında 
saklanarak dolanarak hedefine 
ulaşan ve hedefin son saniyeleri¬ 
nin helikopteri gordugu saniyeler 
olması gibi, Gunshıp, aniden kar¬ 
şınsa çıkıp, ilk oyundaki açılış de- 
mosunda olduğu gibi ekranları 
nızdan size ateş ettiği ilk andan 
itibaren sizi kendisine hayran bı¬ 
raktıracak gibi görünüyor. Bahse 
girerini, eğer helikopter simülas- 
yonlarından hoşlanmıyorsanız, 
bu oyunlardan hoşlanmadığınız 
son saniyeler Gunshıp'ı ekranınız¬ 
da gördüğünüz ilk saniyeler 
o bıçaklı r ROQI£K--- 


bır ıstır Bunun faikına varan Mıc- 
roprose belki cie helikopter sırnu- 
lasyonlarında devrim yapacak bir 
vaadde bulunarak, oyundaki ya¬ 
pay zekanın uyuiTOjnun sadece 
hır işte (pilot veya sılan tor) yoğun¬ 
laşmasına yetecek kadar mükem 
mel olacağını iddia edfyQr,-Yin$ 
ftu cümlenin de Turkçesını yazar¬ 
sak, helonuza biniyorsunuz yar¬ 
dımcı pilotunuza ve kanat helikop¬ 
terlerinize "Basınızın çaresine na- 
kın babaiarl 1 ' diyorsunuz, û* a ısını 
cJert ^tmıyoı sunuz Adamlar’kafa- 
larına göre olaya girip, etraftaki 
tehdit unsurlarını basarıyla notralı 
ze ediyorlar 


Sefil Piyadeler 

Gerçek hayatla havadan tespır- 
lerı çok zor oları piyadeler ellerine 
im yenden hrivayfl rokel yec irdiler 
mı helikopteri lor ıcın Azrail ile eş 
anlama gelebiliyorlar Ancak bu 
güne kadar yapılan helikopter s|v • 
mulasyonPırında bu gerçeği yele- 
rınce ıdraK edemenmiş olmamı/ 3 J- 
latı sorumlumuz olan yapay zeka¬ 
nın yerdeki liri piyadeyi menzile 


yırmr girme;/ hod^fOlarak saptayıp 
işaretlemesi sonucunda u/erlerıne 
70 mm lik makineli topumuzla 
yağmuj' gibi m§rmi yağdırmamız 
İş mümkün olabiliyordu Ancak 
kazın ayağının öyle olmadığını 
Gunshıp III de anlayacağız gibi 
görünüyor Şrnkfl tüm düşman \m 
dost birlikler gıbf piyadeler de ha¬ 
ritanın turn imkanlarını kullanıp 
her turlu deliğe girerek siper al¬ 
mak ve sakınmak yöntemiyle, hc- 
Cf$Reı ı belıı leyen silah sorumlumu¬ 
zun gözünden kŞçmzıya Çalışacak¬ 
lar Dolaydı ile menzilinizin içinde 
olmasını bırakın, tam dibinizdeki 
bir piyadeyi bile yİ kamufle olmuş 
sa gömmeyebileceksiniz ve daha 
51 / ne olduğunu ^ulamadan kıçı- 
r uza t dr İAM yıy ive meşksiniz I-1- 
hette Lurn ou özellikleri detaylı bir 
menüden açıp kapatabileceğiniz 
için piyadeler canınızı çok sıktığın¬ 
da oyunu biraz kolaylasLırmaı uz yi¬ 
ne sızın lasarrufunu/cJa oidflML 


Confıg.sys 

Buğun çoğunu/urı unutmuş 
olduğunu lahrrıııı ettiğim con- 



Jg sys dosyaları bir zamanlar 
oyunları çalfstarabılmemız îtin 
bilgisayarımızda anahtar rol oy¬ 
nayan bir dosyaydı Metin editö¬ 
rü ile dosyaya girer ve pOS'un 
kullanacağı bellek planlarını falan 
düzenleyerek çalışmayan oyunla¬ 
rımızı çalıştırırdık Bugünlerde 
ise bir oyunu salın alırken endişe 
etmemiz gereken daha ççk kıs¬ 
tas var. RAM yetecek mi, Ha rd- 
dîsk alanı yetecek mi, işlemci ye¬ 
le,çek mı veya 3D kartlardan 
hangilerim destekliyor vs 

Gurıshıp 3un çalışmak îdn sıkı 
bir sistem isteyeceğim herkes 
tahmin ediyordur ama fyT mı 
yoksa-kotu mu olduğuna sizin 
kar^t ver.KC€ğını/ hır haber ver¬ 
mek lazımsa, o da gyunyn îL) 
kart gerektirmiyor olduğudur 
Delta korce gıhı -İD efektlerini 
Softvvare olarak gerçekleştirecek 
oyun bu özelliği sayesinde 3D 
karta sahip olmayan, bilgisayarla¬ 
rım genellikle ış için kullanan 
ama hatta sonlarında bile olsa 
arada bir oyun oynayan insanla 
rın da ilgisini çekecek gibi goru 
nuyor Bunun etkisini Multıplayer 
arenalarda oyun arkadaşı bul 
makta güçlük çekmemek olarak 
göreceğiz ama karşılığında bilgi¬ 
sayarlarımızın. bir hayli zorlanaca¬ 
ğını da tahmin edebiliyoruz Ba¬ 
kacağız, göreceğiz 


Nostalji+Teknoloji 

1 990 f ların ilk yarısında he® 
C64 J de hem PCde severek oyna 
narı Gunship'in üçüncü versiyo 
nu, bir saldırı helikopterimde W 


Bi ıt Gör«: tik. üunship OfrTtfc kT 
j Nıi u vektör grnfîkienhm Muşmuş 
bir dünyada cardan oraya Uçup p 
mrierJİffcİ lıUIrmnye pıLı^tıgıuu liri 
îefiuiJ; t^ndu. Hero gerçeklik hem 
dr i jfM.kjytin uhh arlarını SsJtgitrryln 
birleştirmiş nl m fiuriâhıpln ikinci 
sı IpJt yıJ s »imi PCler için ya¬ 
yın l&nthiiınrta oyunda amit oldukla 
plriıms yapay üaknİJin iIimüziel 
ydinlanrıda bul unumu uea hUe gerek 
birnknıayncaJt yarılı 11 iv l hclikopluf 
Inr dit hııluımyönlıı Sindfjtk hnritu- 
rlan görevli- ilgili mtalsmı elijp fca 
nal pilüÜarımaia emri verdiğinizde, 
yapay zeka kejıdi başına hile oyunu 
kuzm ılrdı yun ki Uyumaı liçuj i 

tfjaıinfın yapılması neden** çe(t 
uzun zaman aldı ama umarız bu 
kadar lıfiklenutyr 1 dftJt^OeKnr. 
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NIN EN BAŞARILI OYUNLARINDAN BİRİ İNSANLARIN 


YARISININ, DİĞER YARISIN ANLAMADIĞI (VE MUHTEMELEN DE HİÇBİR ZAMAN ANLAMAYA¬ 
CAĞI) KENDİNDEN ÇOK DAHA ÛLİÇLÜ BİR MAKİNEYE HUKMtTME GUaİİRG’Ku SONUNA 


KADAR DOYURAN BİR OYUN SERİSİ. EN AZI 


İÜ t BOYUTLU EKRANLAR 


RKEKLERİN DELİCESİNE TUTKUN OLDUĞU EN SEKSİ ASFALT 


KARŞISINDA. AMA Ğl 


CANAVARLARININ KONUK EDİLDİĞİ BU SERİNİN EN SON HALKASINA HEP BERABER IIIR OZ 
jm ATALIM HIM DE. DİĞER HERKESTEN ÇOK ÇOK ÖNCE VE GÖRELİM BAKALIM. ELECTRONIC 


ARTS GERÇEKTEN DE ZİNCİRE EKLEDİKLERİ SON HALKA İLE SERİNİN GELECEĞİNİ 


SAĞLAMLAŞTIRIYOR MU? 
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Porsche 2000 



® 


PORSCH 




cık, ya uzun zamandır görmediği 
bizden ve orta çaplı bir nükleer 
savaşı andıran öğleden sonra ça¬ 
lışma ortamımızdan fazlasıyla 
korkmuştu veya o sırada Tuğ- 
bek'in bana misilleme olarak fırlat¬ 
tığı iBook'un havada açılması ve 
benim ani bir refleksle eğilmem 
sonucunda, tıpkı koca ağızlı bir 
timsah gibi yanımdaki masada 
oturan Banu'nun kafasını da ara¬ 
sına kıstırıp tekrar kapanması bar¬ 
dağı taşıran son damla olmuştu 
onun için (yaaa iBook olmak zo¬ 
runda mı Sinan-Banu). Elime Ne- 
ed for Speed; Porsche 2000'tn 
Previevv CD'sini tutuşturup şunları 
söyleyecek gücü kendinde nasıl 
buldu, hâlâ hayret ediyorum "İşte 
CD Size iyi çalışmalar IMDA- 
AATİI!" Zehra Hanimin Level 
oyun inceleme ve değerlendirme 
kompleksinden kaçışının yanında, 
av peşindeki bir Cheetah'ın ulaşa¬ 
bildiği maksimum hız, devenin 
yanındaki kulağın anlamsızlığı ka¬ 
dar anlamsız kalıyordu. Yine de 
biz her konuksever ev sahibinin 
yapması gerekeni yaptık ve arka¬ 


sından bağırdık "BARI BİR ACI 
KAHVEMİZİ ICSEYDINIIIIIZ!" 

The Need for 
a Sequel 

NFS: Porsche 2000'in sadece 
ve sadece Porsche marka araba¬ 
lar üzerine hazırlandığını ilk duy¬ 
duğumda, açıkça soyluyorum, 
oyunla ilgili herhangi bir ümit 
beslemeyeceğime karar vermiş¬ 
tim Ne de olsa PC tarihinin en 
başarılı araba yarışı serisi olan Ne¬ 
ed for Speed'in, oyuncular için 
en çekici olan yanlarından birisi 
de, kuşkusuz oyundaki araba çe¬ 
şitliliğiydi. Sadece Porsche üzerine 
kurulu bir oyunun başarı şansı ne 
olabilirdi ki? İste bu düşüncelerle 
(ve Avrupa sınırları içinde bu oyu¬ 
nu görecek olan ilk bilgisayar der¬ 
gisi editörü olmanın verdiği yük¬ 
sek burun açısıyla) oyunu kurar¬ 
ken, oyunun özelliklerine şöyle bir 
goz atayım dedim 1950'den 
2001'e kadar olan bütün Porsche 
modelleri mi? Tek markaya bağ¬ 
lanmak, şüphelerim arasında başı 
çekiyordu Arabalar üzerinde iste¬ 
diğiniz gibi modifikasyon yapma 


imkânı mı? Daha önce de duy¬ 
muştuk bunu, ama iş gerçeğe 
gelince "modifikasyon" sadece uç 
farklı tekerlek, ıkı çeşit motor ara¬ 
sından seçim yapma gibi basit bir 
hale indirgeniyordu Daha geliş¬ 
miş grafik, fizik ve yapay zeka 
özellikleri mı? Hah! Her takip oyu¬ 
nu bunları vaad eder, ama çok 
azı başarabilirdi Başını bandajlat¬ 
mak için revire mi gidiyorsun? 
Mutfağın önünden geçerken ne 
yapacağını biliyorsun Banucuum, 
üç şekerli lütfen 

Çayım geldiğinde Porsche da 
sabitdiskimdeki yerini almıştı. Her 
zaman kullandığım fincanımdan, 
tavşan kanı çayımın ilk Pırtını aldı¬ 
ğım sırada oyunun giriş demosu 
başlamıştı bile Hmm, bir Porsche 
test sürücüsünün, galerideki bü¬ 
tün Porsche'ları ölesiye sürmesi 
üzerine kurulu giriş demosu, kla¬ 
sik EA kalitesi kokuyordu, ama ön¬ 
ceki oyunların o agresıf giriş de- 
molarının adrenalin yükünden 
yoksun sanki Kitabın kabına kan¬ 
mayalım, demoyu geçelim 
Hmm, sekiz surat arasından en 
beğendiğini seç, bir isim yaz. Sa- 


5 Şubat günü öğleden 
sonra, her zamanki gibi 
dergideki insanlarla birbiri¬ 
mizi yerken, o günün özelliği ak¬ 
lımdan uçmuştu bir kere. Tuğ- 
bekln inatla elmalı Bıskremln, ka¬ 
kaolu olanından üstün olduğunu 
ispatlama çabalarına tepki olarak 
kafasına fırlattığım sabitdiskin da¬ 
ha sonradan başımıza ne büyük 
dertler açacağını bilmiyordum ta¬ 
bii (meraklısı Donanım Haberleri 
sayfasına bakar) Ama zihnimin 
bir kenarında, bugünün önemli 
olduğunu, her zamanki harala 
gürele arasında birşeyleri unuttu¬ 
ğumu hissediyordum Birden gö¬ 
züm, bizim karmaşamızdan ürk¬ 
müş, köşeye pismiş, kendi halin¬ 
de, sırın bir hanıma takıldı "Aaa" 
dedim "Zehra Hanım, siz burada 
mıydınız?" Electronic Arts Türkiye 
Distribütörü Aral İthalatın Basın 
ve Halkla İlişkiler Sorumlusu olan 
Zehra Hanım kekeleyerek "E evet 
dedi Hani şeye bakacaktık ya 
hep beraber, bütün insanların 
deli gibi beklediği o oyuna Ney¬ 
di adı AMAN ALLAHIM"!" Zavallı- 
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dedim A bayatım bir anda 
ılEüstüu. Afçıdan bir gün geç- 
i erim joystıck ile bir 
Ofcrmift ^ndafrcm bünyemin alt 
nokTasırtfı kayrama noktasına gel¬ 
in üı Açlıklar ı IfeHtiırn gurulduyor, 
fîJadfk 'i ırıı .■ i•!"«. ■ ama yerimden 
Mikan uy rfr Jı .tm Allahım, araba¬ 
larla tıiç ho^ir^rı ben bir ara- 
I . ,-aı .ı jritıı m ıs < kölesi mı ol- 
ırnmuin / ■ ı? Olabilir miydi 
tJLV/l-; ' tM jey İpıi'.'yr 1 gerek bile 
yoktu om u jştİj İste Need for 
■ rr.ısrbö 2000, hem eski 
enlerin Ivrı ı- herhangi bir 
başka yar ıs nyUıunur ulaşamaya¬ 
cağı. dokunari'pyarağı güzellikte 
bir oyun uimuştu (daha doğrusu 
■'LacaH ben ıı oynadığım Porsc- 
I iL 'run yrı/de tu tamamlanmış 


ça, arabaların en ince noktasına 
kadar modifikasyon edilebilmesi, 
neredeyse sonsuz sayıda farklı as¬ 
falt canavarı yaratabilme imkânı 
veriyor Bu arada, 16 farklı Porc- 
he modeli demem sizi yanıltma¬ 
sın, bendeki versiyonda 16 idi bu 
sayı. Porsche 2000 piyasaya çıktı¬ 
ğında, Playstation versiyonunda 
50, PC versiyonunda ise tam 80 
Porsche modeli olacaklll 
Oyuna eklenen iki yeni sürüş 
modu var. Evolution ve Factory 
Driver Porsche 2000 f ın esas gü¬ 
cünü Evolution modunda göre¬ 
ceksiniz NFS Road Challenge'da- 
kı Career moduna oldukça ben¬ 
zeyen Evolution modunda, eliniz¬ 
deki kısıtlı miktardaki parayla an¬ 
cak cok eski model bir araba ala¬ 
biliyorsunuz Daha sonra, bu ara¬ 
bayla çeşitli kategorilerdeki yarışla¬ 
ra katılıp para kazanmaya çalışı¬ 
yorsunuz. Kazanılan para ise, size 
araba üzerinde oynama yapma 
sanatı olan “modifikasyon "un ka¬ 


pılarını açıyor. Ve bir oyunda mü¬ 
kemmeli yaratan detaylar zinciri 
başlıyor bu noktadan sonra.. 

Oyundaki Garage bölümü, al¬ 
dığınız araba(lar) üzerindeki deği¬ 
şiklikleri gerçekleştirmek için ilk du¬ 
rağınız Burada hem yeni hem de 
kullanılmış arabalara bakabilir, is¬ 
terseniz elinizdeki arabaları satısa 
çıkartabilirsiniz Dikkat ederseniz 
"satışa çıkartmak" dedim "satmak” 
değil. Tıpkı gerçek ikinci el araba 
pazarlarında olduğu gibi, siz ara¬ 
banıza bir değer biçip ikinci el pi¬ 
yasasına çıkıyorsunuz Biçtiğiniz fi¬ 
yata göre arabanız hiç satılmaya¬ 
biliyor Yani öyle sabit bir fiyat yok, 
paraya en çok ihtiyacınız olduğu 
anda bile, eğer alıcı yoksa cana¬ 
var gibi 59 model 356 A 1 600 
Convertıble'ınız elinizde patlayabi¬ 
lir. Alıcı birkaç yarış sonra da çıka¬ 
bilir, hiç çıkmayadabilir Arabanı¬ 
zın modeline göre otomatik/nor¬ 
mal vites, ABS fren sistemi, 
açık/kapalı roof alabilirsiniz. Daha 
ince ayarlarda ise kendinizi kaybe¬ 
diyorsunuz resmen. Advanced 
Settings bölümünde arabanın her 
parçasını değiştirebilir veya tamir 
edebilirsiniz. Her parça derken, 
gerçekten HER PARÇAyı kastediyo 
rum. Öyle iki çeşit motor, dört 
farklı tekerlek falan değil; karbüra¬ 
törden fren balatalarına, egzos 
borusundan manifolda kadar al¬ 
mayı düşünebileceğiniz her zım¬ 
bırtı için birçok farklı parça modeli 
var. Tabii hangi parçanın, hangi 
arabayla uyuşacağının seçimini 
yapmak standart bir "basarım ga¬ 
za giderim" yarışçısı için ağır olabi¬ 


prv-, ılpl ı,ı vl-is 
olsun, ne; 
oyunlara öryarj 
yı?7t 

Need h îr Sfprf 
lopun un en 


tfiuydu) Lanet 
öğreneceğim 
pil yaklaşmama- 


* 


■ed Porsche Evo 
güzelliği, içer¬ 
diği detaylardan-ıy, ı>. Electronic 
Arts m tek bir irer kay a yüklenerek 
büyük bir risk aklığını kabul edi¬ 
yorum ama yapmakla da- 
I iri uru eki NFSJptife görmeyi ha¬ 
ya.’ LU .-d Hi'?yı « ... bir detay 

une ulaşllrnır, Oyundaki 16 
Mıhı ‘-'i j'.i l ir- e n delini- - her biri 
için alabilmeğiniz yüzlerce ek par¬ 



leceğinden, sadece o sırada seçili 
olan arabaya en çok uyan parça¬ 
lar listeden seçilebiliyor Tabii her 
parça değişiminin arabanın sürü¬ 
şü üzerinde önemli bir artı/eksi 
değişim yapması, bu modifikas¬ 
yon işleminin ne kadar ciddiye 
alınması gerektiğini gösteriyor 

The Need for 
Sedative 

Arabanız hazır, her türlü minik 
modifikasyonu yaptınız, hatta çip 
bile taktınız ve yola çıkmaya hazır¬ 
sınız, öyle değil mi? Değil! Araba¬ 
nızın suruşunu en az içindeki par¬ 
çalar kadar etkileyen vites ayarları, 
süspansiyon sertliği, rüzgârlık açı¬ 
sı, tekerleklerdeki hava basıncı ve 
fren dengesi ayarları da artık sizin 
kontrolünüzde. Tabii bu kadar 
ayar karmaşasının altında kalmak¬ 
tan korkabilirsiniz Eğer istemezse 
niz, hiçbir modifikasyon ve ince 
ayar olayına girmeden de stan¬ 
dart bir arabayla yarışabilirsiniz ve 
kişisel becerinizle başarılı olabilirsi¬ 
niz Ama unutmayın, çekeceğiniz 
birkaç numarayla kazanacağınız 
beygir gücü, sizi başarıya daha 
çabuk ulaştıracaktır. Hem tama¬ 
men sizin tasarımınız olan bir 
Porsche'u yarıştırmak çok daha 
tatmin edici olmaz mı sizce de? 

Yeni oyun modlarından İkincisi 
olan Factory Driver'da ise, tahmin 
ettiğiniz gibi Porsche fabrikasının 
özel test sürücüsü oluyorsunuz 
Size verilen ve gittikçe zorlaşan 
görevleri, belli bir zaman limiti 
içinde başarmanız gerekiyor. Bu 
görevler, dizili konilerin arasında 
slalom yapmaktan çok dar bir 
alanda 360 derecelik kontrollü 
spin atmaya kadar değişiyor. Ve 
açıkçası, başaramadığınız her gö¬ 
revden sonra, daha da hırslana¬ 
rak tekrar tekrar yarışıyorsunuz 
Biraz Gran Turismo'nun ehliyet sı¬ 
navlarına benzemiyor değil, ama 
böylesine kapsamlı bir “profesyo¬ 
nel sürücü" sınavını bir PC oyu¬ 
nunda daha önce görmemiştik 
(birisi Driver'daki otopark görevi 
mi dedi ?!?} 

Ana menüdeki bir diğer yeni 
seçenek olan (eski oyunlardaki 
Shovvcase'in yerine gelen) Porsc¬ 
he Chronicles, benim inceledi- 
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ğim ^e^OlTO henüz tamam- 
L _ tnm amiîtı Ama burada 
19SÛ'den 2001 'e kadar butun 
Porsche mCKM^Tİ hakkında de¬ 
taylı bilgiler, yazılı metinler, pos- 
TorİDr ve vldeqJar olacak Tam 
ara&a ro^aianna göre 
Gelelim îc-bpLk detaylar Pofsc 
ne ?nomı ı"- ı • J ekranları, her 
i A oyı jnundçi.olougu gibi, yine 
11 ıı ıhi ıırm Bü adamlar hem bu 
kadar çuft arkaplanda oyna- 
l ir.i'i ı. aynt r'ai' Hi ır l ı menüleri 
anlaşı-lafrlir hpjde tutmayı nasıl 
becf?cenlliy6r(r* bilmiyorum Ana 
menüden artrjr i -1 eski Porsche ya- 
rivarndan goru m jM vızı! derkti \ 
garaj ekr anırttı arabanızın motor 
kapağını. kaputunu, yan kapıları¬ 
nı agp arabzpn içine bakabildiği¬ 
niz 3D hı ıneru kullanılmış. Mü¬ 
zikler ymı- ıı mm güzel Techno, 
Jurıglr-. i ı ınkve Trance türlerin¬ 
den hüştonjvnr-rinı/. toplam 78 


dakika uzunluğunda 26 farklı par¬ 
ça sızı mest edecek 

The Need for 
a Better Computer 

Grafik abı! Grafik! Oyunun gra¬ 
fik motoru tamamen yemlenmiş 
Yarıştığınız parkurlara, NFS 1 den 
sonra kaybettiğimiz "ooh, yayla 
gibi yollarda yarışıyoruzi" hissi geri 
gelmiş NFS 2 ve sonrasında ne¬ 
dense arabaların boyutları küçül¬ 
düğü halde, yollar bana çok dar 
gelmişti Porsche 2000'de ise ara¬ 
balar çok daha büyük ve detaylı 
çizildiği halde, yollar insanı asla 
sıkmıyor Ayrıca, bütün parkurlar¬ 
da, daha önceki oyunlarda olma¬ 
yan bir derinlik hissi var Uzakta 
bitmap çizim olan dağlar yerim 
giderek yaklaşan ve uzaklık hissim 
çok iyi veren 3D dağlara bırak¬ 
mış Gökyüzü çok daha detaylı, 
arabaların üstündeki yansımalar 


eskisinden daha gerçekçi, ışıklan¬ 
dırma ve sis efektleri neredeyse 
Guake 3 ile aşık atıyor Yanı, kısa¬ 
cası, Porsche 2000 geldiğinde, 
bilgisayarcınıza koşup upgrade 
yaptırmak için geçerli bir nedeni¬ 
niz olacak (bu klişe laf için özür 
dilerim, ama sabahın 5'indc an¬ 
cak bu kadar çıkıyor) Tabii acı 
haberi de vermeden edemeyece¬ 
ğim, NFS: Porsche 2000'de soft- 
ware desteği olmayacak, zaten 
su zamana kadar henüz bir 3D 
ekran kartı edinmediyseniz, bu di¬ 
yardan gitme vaktiniz gelmiş de¬ 


minim NFS: Porsche 2000in mi¬ 
nimum Pil 266, 64 MB bellek ve 
8 MB ekran kartı olan ortalama 
bir PC'de çalışacağı yönünde 

The Need for Speed! 

Sabahın tam 51 su anda. Der¬ 
ginin şömineli oturma salonunda, 
duvar saatinin ding-dong'ları ara¬ 
sında, Need for Speed: Porsche 
2000 için yazılmış ilk ön incele¬ 
meyi bitirmiş olmanın verdiği re¬ 
havetle, deri koltuğuma biraz da¬ 
ha gömülmüş durumdayım Mart 
ayının sonunda ülkemize oryinal 
olarak gelecek Need for Speed: 



m ektir Oyunun pre-alpha versi¬ 
yonu Pcntiumll 333, 64 MB bel¬ 
lek, cn az Voodoo 2 ekran kartı 
gibi canavar bir minimum konfi- 
gürasyon istiyordu, ama oyun ya¬ 
pımı tamamlandığında bu sistem 
ihtiyaçları oldukça düşecektir Bu 
yazıyı yazdığım sırada elimde ke¬ 
sin bir bilgi yoktu ama benim tah¬ 


Porsche 2000 Sanıyorum bir ay 
kadar kısa bir zaman dilimi, bu 
oyunu beklerken sîzlere (ve bana) 
bir yıl gibi gelecek Ama unutma¬ 
yın ki hasret tutkuyu körükler 
Hız tutkusunu bile 


Sinan Akkol 
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The Need far History 
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NFS serisi, PC tarihinn en sevilen, 
her yıl am&hGiZüa beklenen, ve 
ölene kadar üyöan^jn yegâne yarış 
oyunu serisi Peki bu hikaye nere¬ 
den başladı^ PC sahiplerim bu 
oyunu her yıl daha da fazla salya 
akıtarak beklemeye iten neydi? 
Neydi bu hız tutkusunun sebebi? 
İşte tarihsel kronoloji içinde sebe¬ 
pler & sonuçlar dizisi . 




1990’lar 
Karanlık Çağ 


Zavallı PC sahipleri, "Civ Cıiuvv", ‘Bliing 8ingT"û~ 
tank" sesleri arasında, bir yerlerden buldukları tek 
disketlik Test Drive ile hız ihtiyaçlarını gidermeye ça¬ 
lışıyorlardı. Tabii kafalarında kalan son birkaç tel sa¬ 
çın daha sinirden diken diken olup kopmasına se¬ 
bep olmaktan öteye gidemiyordu bu "primitif’' 
oyun. Bizim dergideki her editörün peruk lakmas- 
nın sebebi işte bu günlerdir Bu arada "Çıtank" efek¬ 
ti de nedir? diye soranlar hızla uzaklaşıyorlar 



1996-97 Falan 



1997 Yazı 
Need for Speed 2 


M iı'yo filana satan Need for 
Speedln ydpmic ıiaft prog¬ 
ramcı la rı r t A'in çaycısı falan 
mulEemlJyfchcr oldular. Ka¬ 
zandıkları da bîr tekneye yükleyip Havvaii 
öpkfn* mrijı -paraları çatır çatır yediler Oohh! Gözümüz yok çok şü¬ 
kür!!! Amajîpü arada olan, ilk oyuna hayran olmuş milyonlarca "sal¬ 
ya torbası" hı/ tutkunu oyuncuya oldu İki sene kek gibi bekleşip 
durdular y*jr n oyun için Bu arada, EA'in çaycısı, Hawaıilı bir kızla 
hayırlı bir epuşç yaptı, ama kabile gelenekleri gereğince, en yakın 
volkana fiMİüflâfâfc kurban edildi Salak! 


Hazıra dağlar dayanmaz Dayanmadı 
da. Çatır çatır yedikleri para suyunu 
çekince, LA'e geri dönen yap malar 
ikinci bir NFS yaptılar Daha geliştiril¬ 
miş bir 3D motoru, yüzde 50 daha 
detaylı pistler, daha pahalı arabalar 
derken, bu oyun da milyonlar sattı 


2 

\jr. *8U, rj f!UiI 
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a. 



Daha CDfi ;*rtn minibüs dikiz aynalarına aşılmadığı 
utolami İtildiği, hatta uzaylı bir ırkın gizli silahı 
Olüaralt fİR^eŞ^I bir zamanda, vasıfsız bir '95 yaz 
günündü, tam! tamına, koskoca bir CD'yi kapla¬ 
yan bir yİ hş oyunu geldi Need for Speed ismindeki bu oyunda, ha¬ 
yatta eliniz * bile süremeyeceğiniz Lamborghini Diablo, Ferrari 5 f 2TR, 
Dodge vfpa RT/10 gibi canavarları sürüyorduk, üstelik, rakiplerinin 
aksine NFS. gerçek hız hissini yaşatabiliyordu Tamı tamına altı(!) ko 
caman pır küt vardı Test Drive disketini h a ketti ğ i yere atıp üzerine 
de sjfohüMîdüSttöri sonra, herkes koşup bir NFS CD'si aldı Eve gelin¬ 
ce, onemjı bir şey unuttuklarını hatırlayıp bu sefer de bir CD-ROM al¬ 
maya gittiler, ama biraz daha isteksizce Sonuçta NFS dünya çapında 
mılynntarrrp satıp yapımcılannı zengin etti 


Ama, ilk oyunun zevkim vermiyordu 
sanki Yollar ve arabalar ilk oyuna gö¬ 
re fazla "uçuklu İlk oyundaki 'bir ih¬ 
timal, bir gun bu yollarda bu arabayı 
kullanabilirim, keşke” duygusunu yitir¬ 
mişti. Çünkü yollar da, arabalar da 
fazla "mükemmerdf. Yine de herkes 
bu oyunu da aldı, adamlar teknenin 
boşalan kargo bölümünü parayla 
doldurdu Çaycı için 40 saniyelik say¬ 
gı duruşunda bulunuldu, 






























1997 Kışı 
Need for Speed 2: 
Special Edition 

Çay demlemek, öğrenmesi zor 
ve boş zaman gerektiren bir za¬ 
naat olduğundan, NFS prog¬ 
ramcıları, NFS 2'yi alelacele süs¬ 
leyip Need for Speed 2: Special Fdiıion'ı çıkartırlar Ama oyun 
bomba gibi patlar O sıralarda oyuncuların aklına (ve babalarının 
cüzdanına} yem yeni düşen 3Dfx kartlara tam destek veren NFS 2: 
SE, hiç beklenmedik bir şekilde serinin o zamana kadar yapılan en 
iyi oyunu olur. Dudak uçuklatan grafiklerine ek olarak, dört yeni 
ve daha egzotik araba, bir yeni parkur vardı. Tükürük bezleri yala¬ 
ma olan oyuncular tarafından yalanıp yutulan Need for Speed 2: 
SE'nin programcılarının yarısı, sallama çaydan tiksinip kazandıkları 
paraları da yanlarına alıp Havvaii de çaycının atıldığı volkana son 
bir ümitle gider ve yerel bir kabile şefinin de yardımıyla çeşitli Vo¬ 
odoo rîtüelleri yapmaya başlarlar, 


1997 Sonbaharı 
Need for Speed V Rally 


Şaşırmayın, bu oyun Avrupa'da bu isimle çıkmadı. Za¬ 
ten zengin olan NFS yapımcılarının da bu oyunla ala¬ 
kası yoktu Avrupa'da yapılan V Rally ismindeki bir oyunu alıp üzerine Need for 
Speed damgasını yapıştıran EA, Amerikalı salya torbalarına bu oyunu "aha size 
yeni NFS" diye yutturdu Gerçi 42 pist, ! I farklı ralli arabası falan ilgi çekiyordu, 
ama NFS'deki kontrol hissinin yarısını bile vermekten aciz bir oyundu. Zaten sa¬ 
dece Playstation'a çıkan NFS: V Rally, akıllı oyuncular tarafından tozlu raflarda 
terk edildi Bu arada, işsiz güçsüz oturan EA ofisindekiler çay demlemeyi öğre¬ 
nirler, 


1999 Yazı 

Need for Speed: High Stakes 


EA ekibinin yarısı esrarengiz bir şekilde ortalıktan kay¬ 
bolur Kalan ekip de, yerinde ve doğru bir kararla, 
NFS oyunlarına numara vermeyi keserler, çünkü bu 
serinin sonu gelmeyecektir ve Need for Speed keli¬ 
mesinin sağında yer alan sayı arttıkça, insanlar haklı 
olarak oyuna daha da şüpheyle yaklaşacaktır Bunu 
anlayan EA ekibinin yarısı, yeni NFS oyununa Hıgh 
Stakes [Avrupa'da Road Chalienge) ismini verirler Bu 
oyun da bomba gibi patlar. Arabalar artık hasar al¬ 
maktadır Hasar al¬ 
dıkça, arabaların 
hem görünüşleri 
hem de sürüs kabili¬ 
yeti değişmektedir. 
Ayrıca yeni eklenen 
Career modunda, ya¬ 
rışlardan kazanılan 
paralarla arabayı da¬ 
ha da geliştirebiliyor 
veya daha iyi arabalar 
alabiliyorduk Hatta 
bir iddia sonunda gö¬ 
zümüz gibi baktığımız 
asfalt canavarımızı kay¬ 
betme ihtimali bile var¬ 
dı Ve kullanabileceği¬ 
miz arabalar BMW Z3 
ve Mercedes SLK 230 gibi, en azından trafikte göre¬ 
bildiğimiz canavarlardı Üstelik, High Stakes serinin 
Internet üzerinden oynanabilen ilk oyunuydu. High 
Stakes de deliler gibi satar, programcılar çok para 
kazanır, ama buna sevinemezler Çünkü . , 




1998 Sonlan 

Need for Speed 3: Hot Pursuit 



Kozmozun hiç beklenmedik olaylara gebe olduğu 
tartışılmaz gerçeklerden biridir Çaycılarını sağ salim 
bulan ve buna acaıp sevinen NFS Team #2, eve dö¬ 
ner ve aldıkları gazla Need for Speed 3: Hot Pursuit'i 
yaparlar. Aman Allah'ım, o da nedir öyle? Başarılı ol¬ 
dukça açılan yeni parkurlar, yeni arabalar, ve, ve, 
ve Kainatta ilk defa polis olarak hız yapan zibidileri 
kovalamanıza izin veren Hot Pursuit moduyla NFS 3 
gene bomba gibi patlar Teknik özellikler de alıp ba¬ 
şını gitmiştir, hızınıza göre değişen müzik, Dolby Sun 
round ses teknolojisi ve 3D 
kartlan sonuna kadar sömü¬ 
ren grafikleri ile Need for 
Speed 3: Hot Pursuit, oyun¬ 
cuları bir kez daha mest 
eder. Ama, serinin önceki 
oyunlarına göre çok daha 
zordur Bu arada, her bakım¬ 
dan dört köşe olan EA ekibi, 
çaycının sergilediği garip 
davranışları farkedemezler^j 
Bu hayatlarının en büyük 
yanlışı olur... 



2000...Yılbaşı 
Gecesi...Saat 23:59 

Need for Speed'in program¬ 
cılarından geriye kalan iki kişi, 
ofisin bir köşesine büzüşmüş, 
çay ocağından gelen tuhaf 
seslen çaresizce dinlemek¬ 
tedir Birbirlerine sarılan 
programcılar, tam pen¬ 
cereden atlayıp kaçmak 
üzerine fısıldaşarak tartışırlar¬ 
ken, birden ışıklar gider 
Karanlıkta birbirlerine daha 
da yaklaşırlar Ofisin kapısı 
yavaşça aralanır. İçeriye 
giren yaratığın gözü dön¬ 
müştür İki programcı 
çaresizlik içinde büyüyen 
gözleriyle yaratığı izlerken, 
yaratık birden elindeki 
cihazı havaya kaldırıp san¬ 
ki, sanki karşısındakiler in¬ 
san değil de bir kaya parçasıymış gibi kafalarına 
vurmaya başlar İnsanüstü bir güçle savurduğu çaydanlık, îkı program¬ 
cının da kemiklerini kırarken, adamların çığlıkları Los Angeles'da yeni 
bin yılın ilk saat başını vuran saat kulesinin sesine karışır Ses dindiğin¬ 
de EA ofisinin dış kapısı açılır İnsan gibi, ama insan olmayan bir yaratık 
karanlığın içinde kaybolur. Onu, volkan diye Havvaii'nın en büyük 
foseptik çukuruna atanları ve onu tam bir buçuk sene sonra aramaya 
gelen sözde is arkadaşlarının acısını tüm dünyadan çıkartmaya sessizce 
yemin ede* 
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İşte uzun zamsn boyunca bîr daha göremeyeceğiniz kalitede 
bir uyun. Sims oyunlara bakış açınızı değiştirecek, sizi kendine 
esiı edecek ve delirtecek. Her gün yaptığınız sıkıcı işlerin 
aslında ne kadar eğlenceli olabileceğine inanamayacaksınız. 
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ttima Ascerısiorı 


Şehrin bütür kaosumu yahu bir kadiri polis 
nas*j göğüsleyebilir kİ? tğer «n bu polisse 
birçok erkekten dahi İyi... 


Birincisi çığı* açan bir 3D strateji aksiyon 
oyunu idi, İkincisi ise tam arıtımıyla büyük hır 
fiyasko-- 


Amerika'da çıkalı aylar oluyor ama KArtu 
ülkemize orjinat Olarak gelecek olan Ultlma 
Ascensiûtı tam bu HlT 1 


Tam an ııpır v? uçuk b?r karakter olan Jim k 
nihayet hakettlğml bulur Kafasına düşen 
İneğin gaı abıyla kendi içine hapscılm. 


VII‘den buyana pek bir şey öağlşmemrş Daha 
ly grafikler, daha çok büyü ve daha romantik 
bir konu... 

D 


Bram ŞîFOketm klasik eserine atıfta bulunan 
oldukça bavlılı ama bir noktada tıkanan hoş 
bir Advenlurt. 


Yakasını biT türlü vasat öl ma huyundan kut* 

Iıramayan serinin son vc dâîıa azgerekse ver¬ 
siyonu,. 


ÜTFLrt hghEcrı lulın^n yar mı? BiınılyörvMm fa 
mlUkirtnrtiHİ ¥irrjjyçırni,rh çığır rFir^MHı j 


... L 




Me 


Uünıüirudlr flijStilkHt'd* muluDimtl L-.r 
^rnunûmı^ olAnUtl pgıaya dikiaı edm.. 


[4 : /Jtf 

74 Knocköut Kings 2000 


Muhammi'd Ali'nin teJt* rywn iler k^îilaînsnıı fiühI 
■jlu usl ıcuba si:cc V 


İlk eytuamfl iteltte lıim un :atti iyili İjIi f-amıfcj HjiJct 

k*p;fA1ı i İÜ lılrçı |tow«yi! r 


tnilfiılîymı dbrenndffl hajLAiUjföilliLfllI ainın fa 
hepmuuı q ıde^-vk 


Wıld 


54 Wheel of 


60 Formüle 1 99 ■ 62 Aztec ■ 64 
66 WaH Street Tycoon 2000 


CtyO bu iyi h-INyor dostlar. Al ant is 2 bilin 
çişinden de öte mükemmel bir Adventuıt 
cılmuş. 


Close Combat 4 


Mfigic 


Orîa^ekeırli bir filmin ne yaptığını bilen kîŞfkfln 
elinde oldukça güzel bir oyun tıalıne 
getebilec^ğımn en şümul öm-eğl 

- [ Unreal grafik motüm kullanılarak yapılmış n 
“ başa r 1 lı oyu nl a rdan biri B ıiy ük m I k ta rda FH P 
_ kokmuyor dadeğil— 


}DQ bu İşi bsraz abanıyor galiba Eli- sefer 
Mlght f. Maglc dünyasına biızai kendi m 11 kılıç 
sallamak Içîn inlyorua- 


rusaders 

i _ 


All^ntıs 2 


■i 

7 S Fighting Force 2 


ErJ 

FfayîtJlıoıs 3 hili biTÇ^kmuJ ığm tnu^k kir 

ma. V<n| tcâsrmjî C^rilıd* Mûaltr'Jd Lu uV P'l* ; I ■ 

ilmindeki fcn-jrtdayı çritıvoru; 






















İNCELEME 



Başliy 


‘Yırr çok uzun ve yorucu bir ay gef.ıı dik" muhabbetlerdi e daha fazra caıirnızı s;k- 


rnak ilemiyorum Hem. ne de olsa şte bizim eğlenceli yanımiît görmekten h^ançorsuhuz 


^kı, öyle crisun Zaten kim ilgilenir bu savatlı editörün kistse ı pruUHfertıiMB?? evinden mi atıl 


mis. kız arkadaşı mı rerketnil$, eyerinde yürgunlıüilah uyuyakalıp işrerı sırı Hirimjş 1 |[|ç 


Arı İddi ğımz üzere bu ay hepimiz |hwpirw derken buna q'yı ınlata ocu gözüyle bakar ı rddanı- 


11 ^darımız da dahil]. Slms’ie yatıp Sims te Kaik m Oacnaztiıi böyle güzel bir oyun, yapılamaz- 



Bu ay hep-mü kendi sıkın 
yaşam lor im i idam sıyırıp sarı al ve Aynı 
derecede sıkıcı of an Simlerin yaşamlarını 
yönettik. Tartışmasız bîr klasik ve lam bir 
tabelası oyun 
i 



dı bu Mdar bağımlılık yaratan bir bilgisayar s,-lineti Ama Majas, Wi|| Vftlght ve ckFtıi yap- 


nuşü işte, gayet de güzel olmuşu. * Sin ıs den utta kalan zamanıı ^ızda, Sinan'ın al ıuk u.ıbuk 


MH> müziklerle dolu Final Famasp 81 oynar n,«ıni ızta» jdlnted^J arada sı m da "aA |3A RA 


'jiAl Nasıl c|a kodum ; £enzetxeuktTi , ı ? IK gibi ansıtması g, n w sınır bozucu sesler ckanan Se 


nan'dan ufâk durmaya çalımlıydık d& başaramadık. Çünkü rinal Fanrasy € gerçekten güzel 


im oyundu ve ister istemez ilgimizi çekti Ve kapılıp gidiver d i; - taenürnüzüı diğer eleman- 


ısırır idari ise Atlaniiş 2 Test Drm. 6, OtfSfc Cumba t 4 ve Eaıtlezone 2 gibi im dolu devam 


oyununun incelemesi qc?di. mu huın.a oyunun içinden s^devv Atldnm ? ve Closa Cçpıbat 


4 dokunur oyunlardı Diğerleri ise. Sddeu. sevenim ■ Ve koca bir -iyi daha devır- 


diğımiz sırada gördük ki delgiyi hazırlamamı/ rjsjtfjfep günlerin yarısını Snıs uyn,ayarak 


tüketmişiz, /vrw. aslına öafcacak olursanız. I w de pişman rieğüiz Zaman Cıkjürrrıenın -iatıa 


a?. t>gierKf.4i milyonlarca yolunu sayabilirim size çünkü 


6U ay devam oyunlarının gazabma 
uğradık resmen, Birincisi çok Koş bir dövüş 
oyunu ofan Hghtlııg Fort*, v*$a,t bk 
TombBaidEf k| on una dönüşmüş. 
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Slrıncjsi tam bir Klasik olan vs oyun 
tarihinde çığır açan frattictane a H maafe* 
sej her yönüyle tam biı fiyasko. Çok 
uğraşı ık ama bir türlü sevmeyi başara¬ 
madık. 
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Bu kadının rüyalarınızı fin y oksa kabuslarınızı mı süsleyeceği yasalara karjı ne kadar saygılı oldu ğunuza bağl ı 



siydi Her netse, sonuçta olmadı 
ama uzgun değiliz Cunkü bize 
2000 kıyaiTftpnh neye benzedi 
ğini anlatan anlatmaya kalkışan 
bıı oyun var elimizde Oyunun 


Dağıtım; Eido 
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Türkiye niçtnhütörü: Ersan Games 
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tamamında bunun germmlnı ya¬ 
şayacağınızı sanmıyorum ama cn 
azından başlık olarak seçtiği konu 
butun bu giriş paragrafının mut¬ 
suz insanlarını bir parça da olsa 
teselli edecek bir şey 

Tanıştırayım; D’arci 

Urban Chaos un çıkış noktası 
Nostradamus'un 2000 yılı için ön¬ 
gördüğü, ya da uydurduğu (ba¬ 
kış açınıza göre değişir) bir keha¬ 
net 1000 lı yılların sona ermesiyle 
birlikte dünya geri dönüşsüz bir 
kaosun içine düşer, Ama bu nok¬ 
tada bizi ilgilendiren şey, tek bir 
şehir ve o şehrin tek bir kurtarıcı 
kahramanı olacak Aslında bu açıl 
dan gayet kısır bir döngüye otur¬ 
tulmuş durumda Urban Chaos 
Yeni kadın karakterimizle tanıştınız 
mı? Union Cıty'nın kahraman po¬ 
lisi Darcı Stern. Yoo, şakırı ona 
kara abla filan demeyin, bu konu¬ 
da çok hassas Aslında bu, Savaş 
Ay yönetimindeki A Takımı gibi bir 
programda tartışılmaya aday saç¬ 
malıkla bir konu: Oyun dünyasın¬ 
da artık her önüne gelen kahra¬ 
man mı oluyoU Oyun oyun için 
mı, oyun toplum için m? Bu ka¬ 
dın kahramanları sektör mu yara- 


Tür: Action Web: www.mycttyfoot.com 

^eC.jûr- 

1 tıyor yoksa halk mı? Mumyalara 
karşı savaşmak mı daha kahra¬ 
manca, suçlu insanlara karşı sa¬ 
vaşmak mı?,, gibi en az altı hafta 
konu sıkıntısını ortadan kaldıracak 
başlıklar altında dönüp dolaşıp 
aynı soruya gelmek mümkün La- 
ra mı, D'arci mi? Neyse kı biz bu¬ 
rada A Takımı yapmıyoruz ve böy¬ 
le sorulara ilgi göstermeyecek ka¬ 
dar meşgul insanlarız Ama haki¬ 
katen sizce hangisi? Tamam, D'ar¬ 
ci daha akıllı ama şu da var ki; La- 
ra'nın da göğüsleri güzel Her 
neyse. Savaş ahinin bölgesine da¬ 
ha fazla girmeyeceğiz 
Aslında oyunun en tartışmalı 
noktasını geride bıraktığımıza gö- 
re bundan sonrası gayet kolay 
Urban Chaos adından da anlaşıla¬ 
bileceği gibi kent kaosu üzerine 
kurulu bir oyun Hikayenin geçtiği 
yer olan Union City, bir oyunda 
şimdiye dek gördüğümüz en iyi 
tasarımlarla boy ölçüşecek kadar 
iddialı bir şehir. Zaten daha yapım 
aşamasındayken yayınlanan gö¬ 
rüntüleriyle aksiyon türünün se¬ 
verleri için iyi bir av olduğu belliy¬ 
di Aslında bu yıl çıkan butun iyi 
oyunların ortak yanı bu herhalde 
Hepsi de son derege ilginç ve göz 


n öübjyılı üzerine yıllardır, 
yurtlardiı (belki de bin 
yıllardır, tarih bilgim o 
kadar iyi dOTİ] kurulan fanteziler¬ 
den hiçbiri tfTiu/ gerçek olmadı 
ve *iumr.Lj^k öyle de bir olasılık 
yok Bu kı : f ijda fazlaca okuyup 
yazmış pteır mi lum hayallerini 
2000 yılının yıl vçı gecesine bağ¬ 
lamışlardı arılı maalesef o gece 


de her yıl ■ ılıjıığu gibi şimdi de 
taylarına gıfrhc-k istemediğim sıkıcı 
eğlenceler dr iZCnlendi Sabahı 
sarhoş kar şMiTtffcszın başka da bir 
beklentisi oİrpayan insanlar toplu¬ 
luğu için fW şey yolunda gitti 
ama ya kıyametini bekle¬ 
yenler? Oı ıhı kotu bir gece geçir¬ 
diler Çunkıİı nabah için beklentile¬ 
ri ağrıyan cm bastan daha fazla 


[Yapım: Mucky Foot 























alıcı mekanlarda geçiyor Boylece, 
mimarinin bir oyundaki en önemli 
ayrıntılardan biri olduğu nihayet 
kabul edilmiş görünüyor. Union 
Cıtynın tek kötü yanı iç mekanlara 
sahip olmaması Daha doğrusu 
varsa bile bunları hiç göremeye¬ 
ceksiniz (hiç değil aslında, polis 
merkezinin ve başınızın belaya gir¬ 
mesini sağlayacak olan birkaç me¬ 
kanın kapıları size açık). Memur 
Stern bütün şehrin altını üstüne 
getiriyor, butun çatılara çıkıyor, 
elektrik kablolarına asılıp binalar 
arasında uçuşlar yapıyor ama hiç¬ 
bir kapıyı açıp içeri girmiyor. Kim 
bilir, belki de ciddi bir klostrofobi¬ 
nin sonucu bu. Ama eğer öyleyse 
bile, acısının bizden çıkarılması 
doğru değil, 

Şehrin Kaotik Düzeni 

D'arci, sıradan bir polisten çok 
daha fazla yeteneğe ve yetkiye 
sahip Her istediğini yapabilme 
hakkına sahip olmasının gayet 
anlaşılır bir sebebi var Karşısında 
tek başına savaştığı ve kendilerine 
Cats diyen suç örgütü artık iyice 
dallanıp budaklanmış durumda 
Bu adamları durdurmak için ne 
gerekiyorsa yapmak zorundasınız. 
Bir suçluyu tutuklamak, döve dö- 
ve etkisiz hale getirmek ya da al¬ 
nının ortasına bir kursun sıkmak 
arasında hiçbir fark yok. Hatta bu 
arada istemeden de olsa öldür¬ 
düğünüz masum insanlardan da 
sorumlu tutulmayacaksınız So¬ 
nuçta burası kaotik bir şehir, sınır¬ 
sız şiddet ve ölüm kaosun en 
sağlam belirtileridir ne de olsa 
Ama kahramanımızı güçlü kılan 
tek şey yetkileri değil, az önce de 
söylediğimiz gibi çok da yetenek¬ 
li Özellikle de bir bilgisayar oyu¬ 
nunda yaşadığı ve sadece klavye¬ 
deki bir kaç tuşla hareket ettiği 
düşünülürse Yön tuşlarıyla sağa 
sola koşturmak dışında D'arci'ye 
verebileceğiniz tüm komutlar için 
sadece 3 tuş kullanacaksınız, Tek 
başlarına kullanıldıklarında temel 
hareketlen yapmanızı sağlayan 
bu tuşlar ikili ve üçlü kombinas¬ 
yonlarla, bir arada kullanıldıkları 
zaman kahramanıza birçok şey 
yaptırmanızı mümkün kılıyor Bu 
sayede, oyunun neredeyse tama¬ 
mını kapsamasına rağmen dövüş 
bölümleri uzun süre eğlenceli, 
bir süre de katlanılır olmaya de¬ 
vam ediyor. Ama sonunda yaratı¬ 
cı yanı eksik kalmış her oyunda 
olduğu gibi burada da sıkılmaya 
başlıyorsunuz. Belki bu söyledi¬ 
ğim gerçek beat-em up düşkün¬ 
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leri için geçerli değil, onlar zaten 
bir oyunu başından sonuna dö¬ 
vüşmek, kafa göz yarmak için oy¬ 
nuyorlar. Ama istediğiniz şey 
dengeli bir aksiyon-adventure ise 
bir sure sonra Urban Chaos arka¬ 
daşınıza hediye etmekte hiçbir 
sakınca görmeyeceğiniz bir 
CD'den ibaret olacak 

Bayan Stern'in çevresindeki he¬ 
men hemen her şeyle etkileşebil¬ 
mek gibi her oyun kahramanına 
kısmet olmayan bir özelliği var 
Bir çöp kutusuna saklanmaktan, 
ortalığa fırlatılmış boş kola kutula¬ 
rını tekmelemeye kadar bir sürü 
gereksiz şeyi bile yapabiliyor. 
Yapması gerekenler konusunda 
da genellikle hayal kırıklığı yarat¬ 
mıyor Özellikle de bir yerlere tır¬ 
manması gerektiğinde hiç baş 
ağrıtmıyor İncecik saçaklara tutu¬ 
narak yürüyebildiği gibi yerden 
metrelerce yüksekteyken çok 
uzun atlayışlar da yapabiliyor. 
Gerçekten eğitimli bir polis o ve 
sizin tarafınızdan kontrol edildiği 
sure boyunca da yeteneklerini ve 
bilgisini geliştirmeye devam edi¬ 
yor 

Sokak Savaşları 

Yeri gelmişken oyundaki eğitim 
bölümleri hakkında da birkaç şey 
söyleyelim Oyuna başladığınız 
andan, son sahneye kadar sizden 
beklenen üç şey var. İyi dövüş, iyi 
zıpla, iyi araba kullan, Bu nedenle 
karşınıza bu üç dalda kendinizi sı¬ 
nayabileceğiniz, oyun içinde bazı 
şeyleri başardıkça giderek zorla¬ 
şan uygulamalı bazı testler çıka¬ 
cak Aşama aşama gelişen ve 


güçleşen bu testler oyunun rutin 
havasından çıkmak için de gayet 
faydalı ve eğlenceli Aksiyon yete¬ 
neklerinizi sergilemek için engel¬ 
lerle dolu bir platformu, verilen sı¬ 
nırlı sürede baştan sona geçmek, 
bir poiis aracının direksiyonuna 
geçip turlu manevralarla verilen 
rotayı sizden istendiği biçimde ta¬ 
mamlamak ve üç-beş kişilik grup¬ 
lar halinde saldıran bir ton kotu 
adamı tutuklamak gibi amaçları 
olan bu görevleri gerçekleştirmek 
zorunda değilsiniz ama bence ço¬ 
ğu zaman oyunun kendisinden 
daha ilginç ve heyecanlı 
Yazının nerdeyse sonuna gel¬ 
dik ama Urban Chaos'un puanını 
düşüren şeyi hala söylemedik. 

Bu, düşmanlarınızın daha doğru¬ 
su suçluların yapay zekası Oyu¬ 
nun geliştiricisi Mucky Foot anlaşı¬ 
lan sizi zeki birkaç düşmandansa 
az gelişmiş ama sayıları çok olan 
adamlarla tehdit etmeyi tercih et¬ 
miş. Bu da oyunun sürekli kendi¬ 
ni tekrar etmesine neden oluyor 
Ama her şeyin ötesinde Urban 
Chaos, göz alıcı grafikleri, kolay 
oynanan ama çok yönlü dövüş 
taktikleri, istediğiniz hemen her 
şeyi yapan kahramanı ve oyunun 
tamamında eksik olmayan hız 
duygusuyla aksiyon seven oyun¬ 
cuların isteyebileceği türden bir 
oyun Belki bir süre bilgisayarınıza 
kilitlenip diğer alışkanlıklarınızdan 
ödün vermek pahasına Urban 
Chaos oynayacaksınız Üst üste 
birkaç görev tamamlamadan kalk¬ 
mak istemeyeceksiniz (bu arada, 
hiç yeri değil ama, oyunu sadece 
görevler arasında save edebiliyor¬ 


sunuz, ne yazık) ama her aşk gibi 
bu da kısa sürecek Hatta benim 
gibiysenız, beklediğinizden de kısa 
sürecek. Ve oyunun sonlarına 
doğru karşınıza çıkacak olan ve 
Stern'in yerine oynayabileceğiniz 
diğer karakter Roper'ı asla 
ta nıyam ayacaksın ız 
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BATTLEZONE 11: Combat Commander 


Strateji ile aksiyonu birleştirmeyi başaran Pandemic bu sefer iki türü geri ayrıştırmayı da başarmış. 





attfezone 98'ın basların¬ 
da .pyasay'3 çıktığında 
beıiı gerçek anlamda 
etkileyen sayılı oyunlardan biri ol¬ 
muştu. Birbirinin kopyası sıkıcı 
oyunlarla ûpgolduğumuz 98'de 
ust üsse ğelpıeye başlayan öz¬ 
gün oyunların ilklerinden biriydi 
Üstelik gerçek anlamda strateji 
ve aksiyonu birleştiren ilk oyu¬ 
nun Batticvonr olduğunu söyle¬ 
mek yanlış crtma/ 

Bamezrr îü’u en çekici kılan sa¬ 
nırım Commfinci&Conquer'u ak¬ 
siyonun tam ortasında oynadığı¬ 
mız hissiydi .Üstelik oyunda ho- 
over tankları kontrol ediyorduk. 
Her tur araippe hız kesmeden 
ilerleyen bu araçlar aksiyonun 
daha da- sıdat olmasını sağlıyor¬ 
du. Battiezrâhe'un konusu da bu¬ 
güne kadar düşünülmüş en il¬ 
gin oyun konularından biriydi, 
ltfcnyoyp düşen bir 
rnereor beripcrinde bi o-metal 
di ner bil madde getirir Bu 
m,* I, lemn teknoloji ve üretimde¬ 
ki cjucunu eden ABD ve 

ŞACR bu meta için amansız bir 
rnüt at Jöleye [girer. Bio-metal'in 
verdiği güçle bu mücadele birle¬ 
rini e 1960‘la? uzayda hover 
tankları ıçinjcfc bio-metal kaynak¬ 
lan icın bjrtiifcnin peşinde koşan 
kanlara tanık olur 
ık olan sadece za- 


Rıiş w Arn- 
Ama buna 


TTiandır Hefr şeyden habersiz sı¬ 
radan İnsanlar heyecanla insanlı¬ 
ğa aya adım atacağı günü bek- 
icmektc-dıı Oyun ABD ve 
SÜCB'nln scırı im ,-s güçlerini bir¬ 
leştirmek zqıfjnçja kalmasıyla bi¬ 
ter 


Bir Daha... 

Battlezone İldin hikayesi ilk 
oyunun kaldığı yerden devam 
ediyor Ama ilk oyundan İkinciye 
taşınan pek bir şey yok aslında 
ABD ve SSCB aralarında anlaştık¬ 
tan sonra ISDF (Uluslararası Uzay 
Savunma Gücü) isminde Özel bir 
guç kurarlar Her şey güllük gü¬ 
listanlık giderken ISDF'e bağlı 
gizli üstlerden biri saldırıya uğrar. 
Bu noktada Genç teğmen Cook 
rolünde oyuna biz giriyoruz 
Yaptığımız araştırma sonucu sal¬ 
dırganların bir tur yaratık ırkı ol¬ 
duğu ortaya çıkıyor Yaratıklar 
üssün bulunduğu gezegeni terk 
ederken bizde peşlerinden por- 
tallar yoluyla ilerleyen gezegen¬ 
ler arası bir koşuşturma içinde 
peşlerine takılıyoruz 

Oyun ilk eksisini buradan alı¬ 
yor İlk oyundaki ilginç hikaye bir 
anda klişe bir yaratık avına dönü¬ 
şüyor Sizi bilmem ama ben 
oyunlarda biraz daha yaratık gö¬ 
rürsem kusacağım Bölümler bo¬ 
yunca ilerleyen hikaye ise sadece 
sıkıyor Düşman üssünü yok et¬ 
mek, binlerim kurtarmak, belli bir 
noktaya ulaşmak gibi sıradan 
şeylerle uğraşıp duruyorsunuz. 
Üstelik yaratıklar ırkımız Scion'lar 
hiçbir zaman hikayeye bizimde 
bir katkımız olsun diyip sizi şaşır- 


ten pek çok bölümde haritalar 
çok geniş koridorlar şeklinde ta¬ 
sarlanmış Binalarınızı (gun to- 
vver'lar hariç) nereye kuracağını¬ 
zın hiçbir önemi yok Düşman 
stratejik yapılarınıza saldırmıyor 
i Mesela kaynak toplayan Scaven- 
ger'larınıza saldırmayı akıl edemi¬ 
yor Zaten düşman strateji bir ya¬ 


doğru oldu¬ 
ğuna inan¬ 
dığım üç 
yoldan biri¬ 
ne gidebilir¬ 
di Bunlar¬ 
dan birincisi 
oyundan 
stratejiyi ta¬ 
mamen çı¬ 
karmak Us 
kurma işini 
otomatiğe 
bağlayıp sa¬ 
dece üretilecek birimlere karar 
versek oyun en azında saf ve sıkı 
bir takım-aksiyon haline gelebilir¬ 
di, Tabu bunun için yapay zeka¬ 
nın çok daha iyi olması gerekiyor 
Harika grafikler, hafif bir konu ve 
Hoover-Tank'lar Sıkı bir aksiyon 
oyunu için gereken bütün şartlar 
zaten Battlezone ll'de mevcut 


Web: www,pandemıc5fudiûs J tom 

na hayasız böcek sürüleri gibi sal¬ 
dırmanın ötesinde hiç bir şey yap¬ 
mıyor Düşman bölüklerinin gel¬ 
diği vadiye iki Gun Tower bir iki 
tane de taret bıraktınız mı savun¬ 
manız tamamlanmış oluyor Hal¬ 
buki üssünüzün yakınındaki bir 
tepenin üzerinden gelen aşırtma 
bir saldırı her şeyi daha heyecanlı 
kılabilirdi 

Bu oyunun sıradan oyuncular 
için daha kolay oynanabilir yapsa 
da oyunun ozunü bozduğu bir 
gerçek. Pandemıc bu noktada 
cok daha 


Tijr:StartelhAk$lyon 


tacak bir hamlede bulunmuyor, 
Genelde zora düşüp kaçıyorlar 


..Ara Başlık Atmayı... 

Oyunun asıl sorunu ise Battle¬ 
zone'd a ki aksiyon ve strateji den¬ 
gesinin bozulması Bu iki türün sı¬ 
radan oyuncuya ağır gelmesi ilk 
oyunun az satmasının sebebi gö¬ 
rülmüş olacak ki işler iyice yavan¬ 
laştırılmış Battlezone ll'deki strateji 
sadece üs kurmaktan ibaret, Düş¬ 
manın nerden geleceği, sizin ne- 
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Uprising 2 
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...Unutmayacağıma... 

İkinci yol oyun üzerinde daha 
sıkı çalışıp daha sağlam yapay 
zeka ve bölüm tasarımlarıyla oriji¬ 
nal Battlezone'un çizgisini boz¬ 
mamak elbette. Bir yandan sağ¬ 
lam stratejiler kurarken diğer 
yandan parmağımızı tetikten çe¬ 
kemediğiniz, bizi tam anlamıyla 
terletecek bîr oyundan bahsedi¬ 
yorum. Başka bir deyişle yine az 
satsaydı ama biz sıkı oyuncuları 
mutlu etseydi 

Üçüncü yolda strateji ve aksi¬ 
yonu eş zamanlı yapmamak ola¬ 
bilirdi Oyunun stratejik kararları 
kolay bir kısayol tuşu ile ulaşılan 
farklı bir pencerede emir verme¬ 
niz şeklinde olurdu ve bu emir 
verme sürecinde aksiyon durur¬ 
du Bu yolun en hoş getirisi bü¬ 
tün birimlere nereye gidecekleri¬ 
ni neyi nereye kuracaklarını bur¬ 
numuzun ucuyla işaret etmek 
zorunda kalmamamız olurdu 
herhalde Tabii önce yapay zeka 
geliştirilmeli Düşünebiliyor mu¬ 
sunuz teknoloji gelişmiş, uzayda 
yaratık avına gitmişiz ama radar 
ekranı üzerinden komut verme 
yetimiz halen yok Oyundaki ta¬ 
mamen faydasız Relay Bunker'la- 


ra konan uydu görüntülen bu 
işe adapte edilebilirdi. Bizde hari¬ 
tanın diğer ucundaki düşman 
üssüne yaptığımız saldırının orta¬ 
sında üsse donup bir bina dikip 
koşa koşa saldırıya dönmek zo¬ 
runda kalmazdık, En azından biz 
uzaktayken bir Gun Tovver'ımız 
yok edildiğinde "Söyleyin o 
Constructor'a aynı yerde şu lanet 
Gun Tovver'lardan bir tane daha 
istiyorum Yanına bir tane daha 
yapsın ki bir daha indıremesın- 
ler!" diyebilme şansımız olsaydı 
Ama Battlezone II bize işkence 
etmek pahasına bütün yolu geri 
dönüp Constructor'a burnumu¬ 
zun ucuyla yem Gun Tovver ku¬ 
rulacak olan yeri işaret etmemizi 
gerektiriyor 


...Hayatım Üzerine... 

Bu arada her uç öneri içinde 
yapay zekanın geliştirilmesi şartı¬ 
nı koyduğum gözünüzden kaç¬ 
mamıştır Battlezone İl de birimle¬ 
rin yapay zekaları gerçek anlam¬ 
da korkunç Pek çok kez birimleri 
ellerinden tutup gidecekleri yere 
kadar götürmek zo¬ 
runda kalıyorsunuz 
Yoksa bir yerlerde 
takılıp kalabildikleri 
gibi, söylediğiniz ye¬ 
re düşman üssü 
üzerinden gitmeye 
de kalkabiliyorlar, 
Taretlerden daha 
uzun menzile sahip 
Mortar Bike'lar ne¬ 
dense ateş etme¬ 


den önce taret menziline girme¬ 
yi uygun görüyor, Bir tankınıza 
tarete saldır emri verdiğinizde 
önce menzile giriyor Düşman 
ateşini görünce bir süre ateş hat¬ 
tında ne yapacağını düşünüyor 
Sonra nihayet saldırmaya karar 
veriyor Tabii o tarete ulaşana 
kadar taretin onu hakladığını 
söylememe gerek yok Kısacası 
bir gurup acemiyi (aslında daha 
kötüsünü hak ediyorlar ama di¬ 
lim varmıyor) yönetmek zorun¬ 
dasınız ve bu pek çok kez baş 
ağrıtıyor. Bu yüzden benim size 
tavsiyem bir birim salaklık edip 
kendini zor duruma sokarsa bıra¬ 
kın ölsün Canınızı sıkmaya değ¬ 
mez oyun nasıl olsa çok kolay. 

Bir de eğer düşman üssü bas¬ 
mak gibi zor bir operasyona giri¬ 
şecekseniz yanınıza gerekenin iki 
katı adam alın Nede olsa bizim¬ 
kilere pek güven olmuyor 

...Yemin Ediyorum! - 
Tuğbek 

Yazının su ana kadar ki kısmını 
okuyunca oyunu yerden yere 
vurduğumu gordum_ Ama oyu¬ 
nun dikkate değer artıları da var. 
Bunlardan birincisi grafikler Gra¬ 
fikler kesinlikle muhteşem Hele 
bataklıklarla kaplı gezegende her 
yeri saran yeşilin tonları, sularda¬ 
ki yansımalar ortalıkta boş boş 
gezen jölemsi ve dınazorumsu 
yaratıklar kelimenin tam anlamıy¬ 
la goz alıcı Roket ve Mortar'ların 
ardlarında bıraktığı sis efektleri 
Ûuake 3'ün roketlerini aratmı¬ 
yor. Çevre ile etkileşim oynanışa 
pek değer katmasa da atmosferi 
daha da geliştiriyor Vuruldu¬ 
ğunda yıkılan ağaçlar, üzerinden 
paletli bir araç geçince yıkılan çı¬ 
kıntılar veya çöken buz tutmuş 
yüzeyler gibi Buradaki tek sorun 
içinden geçilebilen nesne ve du¬ 
varlar. Çarpışmanın tam ortasın¬ 
da kendinizi duvarın öteki yanın¬ 
da bulabiliyorsunuz, 

Oyundaki en hoş yanlardan 
biri de araçların tasarımları. Scîon 
araçları pek de göz alıcı olmasa- 
da ISDF'in bütün gemileri çok iyi 
tasarlanmış. Grafik olarak hoş ol¬ 
dukları gibi biçimleri fonksiyonla¬ 
rına da uygun Ayrıca binalar 
gerçek boyutlarda. İlk oyuna gö¬ 
re binaların büyüyüp araçların 
küçüldüğünü söylemek yanlış ol¬ 
maz Battlezone H'nîn ilk oyun¬ 
dan üstün olduğu diğer bir nok¬ 
ta arayüz F tuşları ve rakamlar 
yoluyla pek çok işi kısa yoldan 



halledebiliyorsunuz Alışmak bir 
süre alıyor tabii Ama oyunun ge¬ 
nelinin kolay olması öğrenme eğ¬ 
risinin oldukça hızlı olmasını geti¬ 
riyor Aynı şey arayüz içinde ge¬ 
çerli Kısa sürede birimlerinize seri 
komutlar verebilir hale gelebili¬ 
yorsunuz Tabii onların sizi dinle¬ 
yip dinlemeyeceği keyiflerine 
bağlı 

Toparlamak gerekirse Pande- 
mic ve Activision ilk oyunu oyna¬ 
yıp da hayran kalan herkesi hayal 
kırıklığına düşürüyor, Ancak ilk 
oyunu zor ve sıkıcı bulupda bu¬ 
run kıvıranlar bu sefer aradıkları 
oyunu bulacak Her şeye rağ¬ 
men iyi grafikler, başarılı arabirimi 
ve ilk oyundan arta kalan değer¬ 
leriyle Battlezone II hala oynana¬ 
bilir bir oyun Eğer dört bir yanı¬ 
mızın harika oyunlarla çevrildiği 
bir dönemde gelmese onunla 
daha fazla vakit geçirebilirdim 

Tujğbek Örek 
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Avatar Geri Döndü (Bir kez daha Britanya'yı kurtarmak için kendi hayatı pahasına) 
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n yıi önce bılcgm^M 
oyunlarınıarımı bu¬ 
günkü icknoloji.S' bilim 
kurgu gibi îiıj seyek Yine de o 
zamanlar oynadığım oyunlun lan 
I çok daha Igitp zevk alırdım Belki 
% artı 3 n (jrçl b Oy l ; e 1 l jni ya cI a 
ısın o kadar çok irine glrilirn k| 
eski büyüsü!IşayboIdu. Yine de 
gerçek ned£n tau değil gibi gele 
yor Sanırım artık eskisi gibi oyun, 
yapmıynılm Bunun nedeni nıtık 
bilgısayaı oyunlaııııın ınılvelrlarc B M 
pjök-ırlık bir spıhayf durumuna gri¬ 
ni ı s o I n ı a s ı Dol avı s iyi hı’ffz ı k 

endüstri sindeki gibB çoğunluğun 
beğenisi kaliteden örme geiiyor 
( [O-ROM Lekr)Oİrpsı ilk ortaya 
çÎRtığıfvda heıkrs gele. rkle yapıla- 
Sk oyunla n ı cok ciaba. zengin 
ıçerikl- übcağını sanıyordu Su ar-, 
piyasaya surü'ledTır ünler fitlere 
Şğlliftt, yiıM d & sanılapın ısm 
l.eırtî oldty E fitle, SVıng Cennıan 
drr^ıcates.jy'a d a.ıA ivil ize ti 0,0 de 
enliğinde bir yapıma artık pek 
rastla^rajyeruz. Sanırım 
klagk olmayı başaran 
f^/unlann çoğu amatör 
bir ruhla,**hatta belki de 
Hj jŞ f eğleffnek için üretilen 
yakılardır Yirmi yıl önce iı 
asanlar bu İS® Levdığî 
meslekten pbra 
kazaıflinsk 
İçin 


r şyo r I a r d ı, Du tu n ay ı ı n u g r a fi “e 
den proşgamır^îtek kışı tcisa rıyor 
I ilujcfiuna karşın şimdikinden £ok 
daha fazla sayıda klasik p&jijpyl 
(ğkırdu Buğun ise enduifiT 
yıllarda yu| )i lan kırın kaymalını ™ 
yO# Razı eski klaukk rın sekizliıeı 
dokuzuncu versiyonları piyasaya 
sü riviluy o r biri it] a IX Asc e rıs ı o rı ü a 
bunlardan feiıı. 

RPG'de Devrim mi? 

Yirmi yıl önce Kır- 

k*arıJ Gamoı 
adır ı J. -ı ( r J ya- 
ynçrtk’ bir rjm* 

Cin yazdığı ük 
Ulîinuı txı vf 
rryi başlattı 
92'cfc tıkan 
Ultımft-Uoıdor- 
vyniM, YVnf- 
fenstren JDve 
Ooom dan zjm 
le onöe ilk kez ı hitit 
anlamıyla birıı ıc ı kışı 


bakış açısından uç boyu bu bir 
J„ dünyayı bilgisayar ekranma'Tîişıdı. 
l'^Ascension İse ğ£ yıldan ben cjHıy- 
* ‘ LınlmeJ^amasındaydı Bir yıkian 
u/unbir zamandır yabancı derçj^J 
■ yndVbmresimlerıne bakıp ağzımı- 
* rı suyu akarken bilgisayar 
krCYlonnde devrim yapacak bu 
oyun bekliyorduk. Yapımcıları da 
çok umul verici şeyler söylüyorlar¬ 
dı, Sonuçla gelen oyun o i dokça 
iyi ancak çıkış tarihi bu kadar ge¬ 
cikmiş olma Analarsın yine de ta¬ 
nı a m I ğşmiı dan pıy a say a sürül¬ 
müş izlenimI ve riyan Aradır mı 
i m çekte n d e d evn nı ya rata ca I 
nıteiıkİL-i. Yorıetiiğiniz karakteri uç 
boyutlu bir dünyada u i ınru km 
bakış açısından görüyorsunuz 
Onunu/de yeşil bîr hedef işareti 
var ve bu j^îeL o mı m da kî nesne 
lerın üzerine getirerek onlarla erki 
i eğme g i cehil iyors unuz Nerea U .y 
s:- 1 oyundaki her nesneyi sürükle 
I ıırakp^fiteıtııyleüij^yerden bir 
- -yere', çantanıza ya da u/orını foj 
taşıyabiliyor, fıçı, tahta kutu kapı 
gibi şeyleri par- 
falayabli- 
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varların arkasında kalıp, görüşü¬ 
nüzü engellemiyor Den 'kliğinde 
birincl*fcişi bakış açısına da geçme 
şansı var, -Oyunun başında aldıy^» 
nız kemer şarjının altında goruı > 
tı ileniyor ve büyülerle objelere 
çabuk erişim için düşünülmüş. 
Kemerin üzerinde on i kî-tan e 
mm var, aIdığınız eşyaIarr ve buyı ı 
kitabındaki büyüleri sürtmeyerek 
Mbu boşluklara yerleşti rebinyoVvg* 

A tuşlaııyla kullanabiliyorsunuz 

Sürüngenler ve Kuşlar 

Oyunun g radık rfıitö'ru ise amı- 
Öirirnın tersine, s an W zorluk Ofeırb 
m^k Kin sadistin tekî tarafından 
yapı'mıg, 1 Yrrlumvıns en güçlü sis¬ 
temlerde ui:'e yerlerde söfuru jyS 
Zındarı mağara gibi yerlerde sa¬ 
niyede I b /.Q kam gibi kabul eclî 
lebi lir bir seviye yakalan?! da, 
kentler gibi poligon enflasyonu 
olan yerlerde kcEndın zi slideshoıv 
ızhyor ğîbı hissediyor sunuş. 

3Dfx'in kartlarında Glıde AIYsı ık' 
daha iyi bir sonuç elde edilebili¬ 
yor Ayrıca çevre-ayrıntılı dokuîaı^ 
da kaplanmış nesne dolu 1 )|m 
guıığa RAM de yetmiyor v^garç. I 
gurç sesleri eşliğinde harddisîsinr/ 
/ka nırmaya başlıyor. Ama oyunun 
yapımcısı Occ'r Fipı^ına göre 
2JJ MHz Iık bir C PjJ ve 37 MB 
RAM oyunu oynamak için yeler- - 
liynıiş Artık bu gibi açıklamalar 
karşfîında ne 'yapacağınızı biliyor¬ 
sunuz değil mî? (Hadi okuyucu 
tayfası tıep birlikte - Hiç güleceğim 
yüktûthadıadıaHıa İratla zoıt zort 
zort) lek sorun bu da değil, öz#l 
lıkle kitap Ökuıken ya da aiış veriş 
ederken çıkan ekranlarda prbçj- 
ram sızı birden cvindovvs'a ata¬ 
biliyor. AsCensıon'ın demosLin- 
da bu çok daha sık oluyordu, 
h piyasadaki sürümünde ça- \ ( 
kılma oram düşürülmüş, 
Ijurş kanun bir krtpNtw 
açüğrnada ^ r - 
I teiarüi 
dû 
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evde ve çevresinde geçen bolum 
yolculuk için gereken kemer, çarv 
ta, pusula, oyunu kaydetmeye I 
yarayan günlük gibi eşyaları aldf- 
ğınız, ve bsraz alıştırma yapabile¬ 
ceğiniz bir ısınma turu niteliğin¬ 
de Pagan a geçmek için çınge 
neye kaderinizi okutmalısınız Size 
sorduğu yedi soru karakterinizin 
mesleğim belirliyor. Burada İşın 
,ıfçine biraz da Garrıot felsefesi qı” 
yor Oyun sevgi, cesaret doğru¬ 
luk kavramlarının kombinasyonla¬ 
rından oluşan acıma, alçakgönül¬ 
lülük, dürüstlük, şeref, kendini fe 
da etme gibi sekiz erdem üzerine 
kurulu ve her erdem bir mesleğe 
karşılık geliyor Dikkat edin alçak¬ 
gönüllülüğü erdem olarak seçer¬ 
seniz biLCüban olarak başlamanız 
işten bile değil Pagan'a geldiği¬ 
nizde bir ejderha ve binicisinden 
oluşan bir protokol heyetim sizi 
beklerken buluyorsunuz, neyse kı 
zamanında başka bil yere ışınla¬ 
nıp son anda kavurma olmaktan 
kurtuluyorsunuz Çevrede biraz 
dolaşınca Brstania'nın bilge ve 
moruk kralı Lord British’ın [bu htf 
rıf aslında Garriot oluyor) ipleri 
elinden kaçırdığını, rç ve dış şer 
güçlerin ülkeyi bolup parçalama¬ 
ya çalıştıklarını anlıyorsunuz. Sekiz 
oyundur g e be itemediği rjfe Guar¬ 
dian yine geri dönmüş (supriiz), 
erdemlerin güçlerim t aşıya rrgisı an¬ 
lar çalınmış ve topraktan çıkıp gö¬ 
ğe uzanan sekiz dev şutun çevre¬ 


ye brr şeyler yapmış İlerleyen za 
inanlarda Lorn Brıtish kaçırılıyor 
ve onu kurtarmak da amaçlarınız 
arasına giriyor. Birim kurtarmak 
gerekiyorsa bari taş gibi bir pren¬ 
ses falan olsaydı. 

Sen de mi Avatar? 

UrOriyin bu^enaıyoyia eski tüfek 
RPG'cıleıı sevindirirken, oynanış 


biçiminin kalağıyla, yeni yetme 
ler c «i Aûinri V u İare yor mİ m İş £iı ı 

] mpdjın bakınca sanki yılların Ufîi- 
tım\ı : J. Ura üoft sendrucriLina 
I kapılmış gibi Qm \\ iı.iyutf julen Ut 

ra yaktın yılların Avatarınf daj Gar 
| riot yeni bîr Ultıma daha yapılma¬ 
yacağını soyluyor Bu çok iyi, dü¬ 
şünsenize herifler eşeğin kulağına' 
su kaçırıp, Avatar i karşımıza dön¬ 
me olarak da çıkabilirlerdi, Ultîjp 
X Tarlabashı'nın laneti, Avatarın 
"Dönüşü" falan Tamam içerik a\qm 
rak çokedaba derin bir oyun ama 
ticari brr bakış acısıyla herkası 
mutlu etmeye *plışı^r izlenimi 
> vermekten yine dc sıyrılamıyur. 
Bunun en temel nedeni Lrır gu¬ 
rup maceracı yerine tek tir kahra- 
manryönrtiyoratmanız Böyle 
olunca oyun RPG'den çok Arjm 
unimc-yg. A-jş.ıyor Yalııız- 
ö&zaman zalreın bask# kircikLer- 
lorin yönetiıJıPıı alabiliyorsunuz 
Orjgin Ascensıfhla bir grup oluş- 


nuş animasyonunu ızleyemiyorsu 
nuz ve imleç çok yavaş hareket 
^itmeye başlıyor Fn kötüsü de sa 
ve dosyalarının aniden hep birlik- 
ote bozulmaya karar vermeleri i Bu 
olduktan sonra kaldığınız yen ne 
yeni bir dosyaya ne de “ sa- 
fc^e'lerın üzerine kaydedemiyorsu¬ 
nuz. Save'lerın kopyasını ayrı bir 
yere almayı, o da olmazsa oyunu 
ba ştan y u k I e m evi de n (.7111 Di y- 
duğûrrıa göre oyunu bitirebilmek 
iğin önce belli görevleri yapmanız 
gerekiyormuş, yoksa ileri ki görev¬ 
lerde sorunlar çıkabıiiyormuş Şim¬ 
diye depolattı klan m dan Ascensı 
on'm oynanmaya d ey mey ece k 
denil omur törpüsü olduğu kanı¬ 
sına k&pıimış olabilirsiniz Aslında 
(şü durumunda bile alıp oynan¬ 
maya değebilecek kadar güzel bir 
yapım Zaten yakında gamaları ve 
daha sağlam sürümleri de çıkma 
ya başlar 

Sevgi, Ce*î)ret s 
Doğruluk, Sataklfk 

AsfiöMtofVrı tasnif ijthtui fittetavtf 
G3rn1.1i la tajlMij^Sirarinıy k 
pu Aırcrkterleh görevim çok lyr de. 
yöoinıîrn. Daha oncr seki/ k*y 
f.'inMfSfii* 1 ıiKi- flruar Hiti'yjı ku? 1 rsr,aı 1 
Ava 1 ar ( şoı 1 I ılı Jjor t ■ vr ığrı hf I j I- 
tıma segBitfge acım olduğu ı.ı?e?e, 
bir £ ovür kapL^nü:ii • geçere* gc 
/eç jeî iimizdrr^Tagan dünyaSN 
yok oluk mi et ek ancak bir daha 
gen dönemeyecektir Dünyadaki 


turma öğesi eklemiş ancak dedik 
lerine göre diğer elemanlar çevre¬ 
de dolaşıp saldırdığınız hedefe sal 
dırmaktan başka bir şeyyapmıyor- 
Iarmış da, efendim etkileşim falan 
olmuyormuş ^ p-claha ne olacaktı 
mm Tamam bııaz'grup ırk muhab¬ 
iri,. Rain bu w S.ıx ya da eriıazin¬ 
dan Bladur’s Gate türünde taktık 
üretme olanağı iyi olurdu ama bu 


dediğiniz bile ycterliydi Herhalde 
zaman yetmedi ve ticari kaygı da¬ 
ha ağır bastı sonuçta Third Person 
Shooter tarzı bir oynanış biçimiyle 
güzelini konunun içine İdildi Zıp 
larfıa, tırmanma, yüzme, dövüş gi¬ 
bi actıon öğeleri de yüzeysel yapıl¬ 
mış. Samnm oyunu iyice Açnon ^ 
haline getirmemek* ve ıkı taraftan 
da müşteri kağşamak için böyle 
bir yol seçilmiş ama .sonuçta orta¬ 
ya pf kimlik bunalımı çıkmış Orı- 
gın'dçkı dal 11 ler biz zavallı em beşli¬ 
lerin fa/la aklı karışmasın diye ço¬ 
ğu RPG'nın tersine Ascerısıon'a ka¬ 
rakter istatistiklerini, sayıları talan 
yazan bîf ekran eklememişler Le- 
vel atlama diye bir şey yok, sız ana 
ve yan görevleri başardıkta özellik¬ 
le vı n 1 / kir}< 1 i -me 11 olacak ar! iyor I m, 
nıümlarda ballandıra ballandıra 
anlatılan değişik dovuş 1 teknikler 1 
Öğrenme ışı pek bir yenlik getirmi¬ 
yor I )uşmanlar da i ınstem sayıl- 
■ 

m-ızlar u !< olaylan o ovuş sıçasın 
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İsbtffpenbt- ÇivTe-ıln genıv 
^.lUMİL-ır ^öl&u vr Hi 

roasteı Q\^K tkslüi u ‘-orurıiu ya 
^vıriAi r^pSr^üır'bcvutJü bir 

unyı ’T ni,ı utffl sKca güzH gerin 
rtıısını pjııyGi: üt-rı :jı n ■ T i? do 
RÜ>uın^ J ‘ jğâphair r ıhı ia yıldırım 
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gördük ki bütün o merakımız ve 
heyecanımız boşa değilmiş. The 
Sims şimdiye dek oynadığınız 
hiçbir oyuna benzemeyen yep¬ 
yeni bir şey. Nereden başlayaca¬ 
ğımı bilemeyişimin bir sebebi de 
bu 

Geçtiğimiz yılın başlarında, ya¬ 
ni SimCity'nin son versiyonu 
SimCity 3000 ilk çıktığında da yi¬ 
ne Maxis'in Sim büyüsü etkisine 
girmiş ve uzun süre bu oyunu 
oynamıştım ama bir sonraki adı¬ 
mın bu olacağı hiç aklıma gel¬ 
memişti Yani şehrin canlı kalma¬ 
sı için gerekli gördüğüm ve o 
halleriyle bir yığından başka an¬ 
lamları olmayan Sim insanların 
kendi baslarına birer karakter 
olup karşıma çıkmalarını bekle¬ 
miyordum Aslında 
daha önce SimCity 
oynamış olanlar, bu 
oyunla belediye 
başkanlığından ai¬ 
le reisliğine terfi 


islerden Başlasak? 

The Sims bir mahalledeki bir¬ 
kaç ev ve onlardan birinde yaşa¬ 
tabileceğiniz birkaç karakter ara¬ 
sından seçim yapabileceğiniz bir 
ekranla başlıyor. Size sunulan se¬ 
çenekler ilginizi çekmiyorsa ken¬ 
di evinizi ve kendi karakterlerinizi 
yaratabilirsiniz Ama benim öne¬ 
rim, işe hazır bir ev ve karakter¬ 
ler kullanarak başlamanız. Çün¬ 
kü zaten bir Sim acemisi olarak 
uğraşmanız gereken çok şey 
olacak. Nasıl bir başlangıç yaptı¬ 


ğınız oyunun gi¬ 
dişatı açısından 
son derece önemli 
ve her farklı başlan¬ 
gıç birbirinden çok 
farklı hayat hikayeleri 
anlamına geliyor. Tıp¬ 
kı nasıl bir ailede doğduğunuza 
bağlı olarak kaderinizin çizilmesi 
gibi. Aslında nasıl bir karakter, 
nasıl bir ev, nasıl bir aile ya da 
ev arkadaşı seçerseniz seçin gö¬ 
rünüşte yaptıklarınız arasında 
büyük benzerlikler var. Ama tum 
bu benzerlikler her insanın acık¬ 
tıkça yemek yemesi gibi en te¬ 
mel ihtiyaçları karşılamakla yü¬ 
kümlü olmanızdan kaynaklanı¬ 
yor Yoksa kimse kanepede otu¬ 


ır oyunu anlatmaya ne 
reden başlanır? Genel 
İlkle’kıınusuı idari Piekı 
konusu bildiğimiz. yaşadığımız, 
ya da saplandığımtü günlük ha¬ 
yat olan bir oyunu çınlatmaya 
nemden bağamı? Sabah kalkıp 
kahvaltısını yaparı koştu ra koşt Li¬ 
ra işine gidip -.sel er-, acıkan, ve¬ 
rmek yryerv tuvalete giden, a* 
a m lan ‘ ı ■ ■ v i/yor ı ı/i eyı p kontş 11- 
laııyla vakit getiren aşık olan 
eylenen, çocuk yetiştiren, yanı 
sıradan bîr inin olarak siz ne 
yapıyorsanız gnu yapan bir insa¬ 
nın hayati nasıl anlatılır? 

fîu sorunıi ı cevabını cok da 
iyi bilmiyoruıtı ama Maxis yine 
yapacağını yapmış ve şort oyu¬ 
nu The Simsin size yaşayatoilece 
ğinız en sıradan |ya da en üıratlı 
şı) hayatı anlafarr bir oyun çıkar¬ 
mış ortaya D,4h,-ı böyle bir fıkirı 
maya tik erttıkfannda bütün dik¬ 
katler ı Loplarnışlarüı u/c- lerine 
Sim dİ oyunu rı ( çıkmasry Ea bi 1 1 1 kl.e 


rup pizzasını yiyen bekar bir 
adamla, çocuklarıyla masada 
oturup gevezelik ederek kendi 
hazırladığı yemeği yiyen bir ada¬ 
mın hayatının aynı olduğunu id¬ 
dia edemez. 

Diyelim ki bekar bir kadın ola¬ 
rak başladık Sim hayatımıza 
(evet, öyle başladık), kendimize 
bir de ev arkadaşı seçtik, yalnızlı¬ 
ğın bir Sim? en hızlı bunalıma 
sokan şey olduğunu bildiğimiz 
için Evimizle, arkadaşımızla, 
komşularımızla ve tabii bundan 
sonraki hayatımızla ilişkimizi kur¬ 
maya nerden başlayacağız? Ön¬ 
celikle evimizde bir Sim'e en çok 
gereken şeylerin mutlaka bulun¬ 
masına dikkat etmeliyiz Mesela 
tutup da bir bilardo masası edin¬ 


mekte nse (zaten paranız da yet¬ 
mez buna, henüz fakirsiniz), ön¬ 
celikle banyoya bir lavabo al¬ 
makta fayda var Ya da terasa 
bir basketbol potası yapacağını¬ 
za mutfağa bir masa koyun, 
başlangıç olarak bu daha çok işi¬ 
nize yarayacaktır Öncelikler sa¬ 
dece ev eşyalarını hangi sırayla 
seçeceğinizi belirlerken değil, iş¬ 
leri sıraya koyarken de çok 
önemli. Yani günler geçmiş ve 
sız hala aradığınız ışı bulamamış¬ 
sanız ve Sim tanrılarının elinize 
bıraktığı para suyunu çekmek 
üzereyse sabahları ilk iş olarak 
kapıya gelen gazeteye sarılmalı 
ve hemen bir iş bulmaya çalış¬ 
malısınız Gerçi bu oyunda her 


ediyorlar ve bu kesinlikle daha 
heyecan verici 
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şey gibi avarelik de mümkün 
ama emin olun modern Sim 
dünyası da tıpkı bizimki gibi düz¬ 
gün bir işi olmayanları kolay ko¬ 
lay kabul etmiyor ve onları yal¬ 
nızlığa, dolayısıyla da mutsuzlu¬ 
ğa itiyor. Ve Siminiz bir kez 
mutsuzlukla tanıştı mı tekrar to¬ 
parlanabilmesi için çok uğraşma¬ 
nız gerekebilir Çünkü depresyo¬ 
na giren karakteriniz dünyaya 
küsecek, hiçbir şey yapmak iste¬ 
meyecek, içine kapanacak ve 
tam anlamıyla gözünüzün 
önünde eriyip gidecek 

Neyin Var Bebeğim? 

Bir Sım'i huzursuz ya da dep- 
resif yapan tek şey işsizlik değil 
elbette Onlar da tıpkı sizin gibi 
gündelik hayatta olup biten he¬ 
men her şeyin farkında ve ha¬ 
yatlarıyla ilgili bütün detaylardan 
bir şekilde etkileniyorlar. Çok iyi 
bir işiniz, komşularınızı kıskandı¬ 
racak güzellikte bir eviniz, sizin 
için çalışan hizmetçileriniz bile 
olsa bir akşam düz ekranın karşı¬ 
sındaki kanepede otururken ağ¬ 
lamaya başlayabilirsiniz. Çunku 
belki de hayatınızı paylaşabilece¬ 
ğiniz birini bulamamıssınızdır Ya 
da sizi bu kadar bunaltan şey 
her gün aynı şeyleri tekrarlamak¬ 
tır İyi bir terapist olup Siminizin 
derdini anlamalı ve ona en iyi 
neyin geleceğine bir an önce 
karar verip harekete geçmelisi¬ 
niz. 

Bütün karmaşık yapısına ve 
hassasiyetine rağmen bir Sım'in 
hayattan beklediği şeyler o ka¬ 
dar da imkansız değil En basit 
haliyle temiz ve bakımlı bir ev, 
düzenli yemek ve uyku, birkaç 
yakın arkadaş, sonra bir aşk, ço¬ 
cuklar, plazma TV, berjer koltuk, 
bahçeye bir havuz, hızla yükse¬ 
len bir gelir, barbekü partileri 
kahretsin, onlar da bizim gibi iş¬ 
te! Yetinmeyi bilmiyorlar. Aslında 


isteklerin asla bitmemesine ne 
den olan şey Simlerinizin sürekli 
gelişiyor olması. Gelir düzeyleri, 
sosyal ilişkileri, iyiye gittikçe ka¬ 
rakterlerinizin konfor ihtiyacı da 
artıyor ve yaşam standartlarının 
da yükselmesi gerekiyor. Bu tip 
durumlarda yapmanız gereken 
şey bol bol alış-verış, tabii içinde 
bulunulan duruma uygun şeyler 
almak koşuluyla 
Aslında şu yazıyı yazarken 
kendi Sim maceralarıma değin¬ 
meyi hiç istemiyordum çünkü 
The Sims oynayan insanları biraz 
gözlemlerseniz askerden yeni 
gelmiş gibi hiç susmadıklarına, 
bitmek tükenmek bilmeyen Sim 
anılarını anlattıklarına şahit olur¬ 
sunuz Böyle bir duruma düş¬ 
mek istemiyordum açıkçası ama 
bir yerde askerleri de anlamak 


lazım Hem onlar da belki be¬ 
nim gibi bu deneyimi henüz ya¬ 
şamamış olanları bilgilendirmek 
için konuşuyorlardır (pardon 
anılarını paylaşıyorlardı^ bu ka¬ 
dar çok Her neyse, yersiz de ol¬ 
sa bu kısa öz eleştirimi de vere¬ 
yim de sonra "hep kendi Simle¬ 
rini anlatıyorsun ama olmamış iş¬ 
te, ben daha iyisini yaparım, ne¬ 
sim anlatıyorsun bu tatsız şeyle¬ 
rin" gibi ukaiıklar yapmayın. Yap¬ 


sanız da içinizde kalsın, bana 
söylemeyin. 

Ne Diyorsam Onu Yap! 

Biraz da teknik olarak ne ya¬ 
parsanız neyle karşılaşacağınızı, 
neyin ne anlama geldiğini anla¬ 


talım. Gerçi bu başlık altında ya¬ 
zılabilecek sayfalarca detay var 
ama biz hepsini açıklamak yeri¬ 
ne her Sim'i doğrudan ilgilendi¬ 
recek birkaç şeye değinmekle 
yetineceğiz. 

Her Sim doğuştan gelen bazı 
kişilik özelliklerine sahip, ancak 
bu özelliklerin ne yönde gelişe 
ceği ya da etkisini kaybedeceği 
sizin ona neler yaptırdığınıza 
bağlı Uzun bir sure oynadıktan 
sonra ona bakıp "ne biçim 
adam bu?” diyorsanız bu sizin 
bir şeyleri istediğiniz gibi yapa¬ 
madığınızı gösterir Daha açık 
konuşmak gerekirse, oynadığınız 
Simler sizin aynalarınızda Söz 
gelımı oturup biraz çalışmasını 
önerdiğinizde sizi reddediyorsa 
sorun onun değil sizin tembelli¬ 
ğiniz olabilir, ya da istemeden 
de olsa tembel bir neslin yetiş¬ 
mesine neden oldunuz demek¬ 
tir Ya da daha kötüsü; Siminizi 
mutsuz etmiş olabilirsiniz! 

Bir Sim'i hayatı boyunca en 
çok ilgilendiren şey ruh halleri 


(Mood'lar) olacak Ekranın altın¬ 
da bulunan ve son derece kulla¬ 
nışlı ve anlaşılır bir şekilde düzen¬ 
lenmiş olan kontrol panelinden 
takıp edebileceğiniz ve Siminizin 
temel ihtiyaçlarının ne kadarının 
giderildiğini gösteren Mood pa¬ 
neli elinizdeki en önemli anahtar 
Buradan onun ne kadar aç, ne 
kadar konforlu, ne kadar temiz, 
ne kadar "sıkışmış" olduğunu ve 
enerjisinin, keyfinin yerinde olup 
olmadığını, sosyal yanının ne du¬ 
rumda olduğunu izleyebilirsiniz 
Bunlar Siminizin temel dürtüleri 
ve bu temel dürtüler ne kadar 
çok tatmin edilirse gündelik ha¬ 
yat o kadar kolay olur Yani bu 
panele baktığınızda yeşil renk kır¬ 
mızıya ne kadar baskınsa Simini¬ 
zin basit ihtiyaçları da o kadar iyi 
karşılanmış demektir, kendinizi 
tebrik edebilirsiniz! Ne yazık ki 
mutluluk bu kadar kolay elde 
edilen bir şey değil Sizce ortada 
hiçbir sebep yokken huysuzluk 
eden bir Sim'in bunu neden yap¬ 
tığını anlamak için onun kişiliğini 
düşünmek ve buna bağlı olarak 
neye ihtiyacı olduğunu tahmin 
etmek zorundasınız Ve tabii son 
olarak da bu ihtiyacı gidermeniz 
gerekiyor. Siminizi yeterince iyi 
tanıyorsanız bu o kadar da zor 
bir şey değil Ama kalabalık bir 
aileden sorumluysanız her biri 
için doğru olanı bulmak ve bu 
doğruları hepsi için bağdaştır¬ 
mak için bir miktar sosyal psikolo- 
ji okumanız gerekebilir. Ya da 
buna ev hayatını iyi tanımak da 
diyebiliriz Zaten The Sims'i bu 
kadar cazip kılan da bu. Oyunu 
oynamak için gerekli her turlu 
tecrübeye ve bilgiye aslında sa¬ 
hipsiniz ve bu bilgi ve tecrübenin 
kaynağı hergün yaşadığınız ha¬ 
yattan başka bir şey değil. 

Hayat Bir Karmaşa 

Yarattığınız Simler kendi halle¬ 
rine bırakıldıklarında da hayatları- 
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yine de tercih etmeyeceğimiz hır 
şey. Ne de olsa kariyer planları¬ 
mızın alt ust olmasını islemeyi/ 
Sim evînde zaman kamamı üze¬ 
rine söylenecek başka şeyler de 
var aslında Bu benim oyunda 
gördüğüm tek rahatsız edici 
yön,'The Sımsdlc, çok önemli ol 
masına.Çarşın, zamanın nasıl 
kullanılacağı konusu çok aydınlı¬ 
ğa kavusluruımuş değil Karak- 
ÖSfltifnfö' hızla geçen zaman kar¬ 
şı genellikle çok yavaş ve bunun 
onların ne ki dar aktif bir îrsön 
olduğuyla ilgisi yok. En acelesi 
olduğu arılarda bile bir odadan 
üiğenne yürümese 5-6 dakikasını 
alıyor Zaten oyuna eklenmiş bir 
"acele et' seçeneği fiian da ol 
madiği için çapın çaldığında O 
anda başka bir şeyle uğraşan 
Sım'ımzın sakana sal lan a elinde 
kını nırakıp, ahedo aheste kapı 


m Tur d un neye devam ederler 
ama bu her şamarı akıllıca bir n- 
kır değil bf-Jıp (Junkg- hepimiz 
gibi ootannllü zaafları, tembel¬ 
likleri ya da aşı alıkları var Biz de 
çoğu zamafı binleri ya da pir 
şey-er zorlamadıkça hayatımızı 
berbat etme eğilimine gireri I, 
dali| doğrusu "dağıtırız" Bu 
noktada onlardan t&k uslun ya¬ 
nımız kafamızın ününde yeşil bir 
'%ontrol altınpadır" simgesiyle 
dola$m$manprz. Bunlar bîr yana 
Sim iniz kendi başına kaldığında 
kişiliğinin baskın yanını hiç oto 
kontrolsuz sergilemeye başlaya¬ 
cağından sızçyısı mî onu rJCırilik¬ 
lemeye devem edin, boyle.sı iki¬ 
niz için de '|| ki a doğru Ayrıca 
Simlerinizin kendileri için hci® 
faydalı hem eğlenceli ştyl.er ya¬ 
pabilmek için kullanacaktı boş 
vakitleri ancak siz yaratabilirsiniz 
vc değerlendirebilirsiniz Onlar¬ 
dan her şeyi kendi başlarına akıl 
etmelerini beklemek haksızlık 
olur 

İş ve Güç 

Çatışan bir Sindin oldukça sf 
nırlı boş vakfti olduğunu düşüne 
tek otunsak bju zamanların ne 
şekilde değerlendirildiği çok 
önemli Hem onların Çalışma kep 
şulları bızımkij gibi d eğik hafta 
sonu ya da tjayram tatîil diye bir 
şey yok. İyi bir Sim İşer sabah 
uya nı-p iş i ne) va kti n d e ğ i d e: ı 
Si m'd ir Gerti iki qun ust üste ol¬ 
mamak koşuljyla işînizı ekme; 
şansınız heri zaman var ami bu 


ya ilerleyişini ve bu arada d işar 
d a k ı n ı Lsa E ri fil ö! u m s u ? Ç uy g u I a r- 
15 ordan ayrışıiını hayretle izle- 
r+'iektâft başka bir şey yapamıyor 
sunuz,‘laman kavramı bi/dckı 
gibi ıslıyor olmasına rağmen ba¬ 
zı ışleı için ayrılan sûrelerin 
uzunluğu da sinir bozucu ola 
cak kactâr abadılı Ben ha 13 bir 
S’inrVin her sabah 25 dakikasını 
niye tuvalette geçirdiğini anlaya¬ 
madım, ya da nasıl Olup da bir 
çop poşetim mutfaktan bahçe¬ 
deki çöp kutusuna taşımanın 
yaklaşık yarım saatime mat .Oldu¬ 
ğunu bilmiyorum. Hele ele bu 
gibi işlerin düzenli olarak tekrar¬ 
landığı ve oyunun genelinde za¬ 
man kullanımının çok kritik oldu¬ 
ğu duşunylursc fazladan ve ne 
ye harcadığnıı/ı bilmediğiniz her 
dakika daha çok gözünüze bat^ 
yo r Bir şeylere cj eri ek ten geç 
kaldığını fark eden Sİm'ın yapa¬ 
bildiği en İyi şey son anda atağa 
geçip koşturması ama bunun dı¬ 
şında hiç tavız 
vermeden ağır 
haıCket edi¬ 
yorlar Zama¬ 
nın bizimkin¬ 
den daha 
avantajlı ola¬ 
rak kullanıldığı 
tek yer var, gi- 
yirımek 
Sîm'ler her ya: 
balı aynanın 


karşısına geçip "ne giysem" diye 
düşünmüyor {neyse kil ve Su- 
perman gibi tendi çevrelerinde 
hızla attıkları birkaç tur sonunda 
giysileri değişmiş oluyor, htrfj 
bunun için telefon kulübesi filan 
da aramıyorlar Bu arada bence 
oyunda hatta sonları da olmalıy¬ 
dı, bu boş gunu nasıl değer Iem¬ 
dirdiğiniz hiçbir şeye yetmeyen 
hafta içi günlerinizden daha be¬ 
lirleyici olabilirdi 

Hayat Bir Oyun 

SıırfItrinizin hayatta daha et 
kırı verhöşarıiı bir insan olabilme 
sı k in çplara fazladan bazı bece* 
rîler kazadırmak zorundasınız 
Çok zengin bile olsanız yemek 
yapmaktan anlamay$rt>ir Sim'e 
fırın almaya kalkmayın, ev haklı¬ 
nın can ve mal güvenliğini tehli¬ 
keye atmış olursunuz Öncelikle 
ona yemçk yapmayı öğretmelisi¬ 
ni?.. Nasıl mı? Yemek kitabı oku* 
tarako,Bunun gibi. Simlerinizin 
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belli becerilerini geliştirmek için 
izleyebileceğiniz belli yöntemler 
var, bazıları konuyla ilgili kitap 
okuyarak kazanılıyor ama örne¬ 
ğin mantık kazanmak için sat¬ 
ranç oynamanız, karizma sahibi 
bir Sim olup diğerlerini etkile¬ 
mek için ayna karşısında çalış¬ 
manız gerekiyor Bu tip şeyleri 
evinize yeni eşyalar aldıkça (ki 
bunu her fırsatta yapın) kendiniz 
de keşfedeceksiniz ve Sim'inizi si¬ 
ze itiraz etmeyeceği iyi bir mod- 
da yakalarsanız daha gelişkin bir 
insan haline getireceksiniz. Ama 
isinizi tesadüfe bırakmak istemi¬ 
yorsanız ve onlara neyi nasıl öğ¬ 
reteceğinizi mutlaka en başın¬ 
dan bilmek istiyorsanız ülkemiz¬ 
deki dağıtımı Aral İthalat tarafın- 


okuyunca oyunun dünyasının 
ne kadar renkli ve çeşitliliğe açık 
olduğunu daha iyi anlayacak¬ 
sınız. Bunun dışında oyununuzu 
zenginleştirmek, yani yeni ailel¬ 
er, yeni evler edinmek için baş¬ 
vuracağınız web sitesinden is¬ 
tediklerinizi alabilmek için de ori¬ 
jinal oyuna ihtiyacınız var. 
Buradan kendi Sim tiplerinizi 
yaratmak, yeni duvar ve yer 
döşemeleri edinmek için de fay¬ 
dalanabilirsiniz. 


oturduğu evin karşısına bir ev 
yapan hain bir arkadaşım (o 
kendini gayet iyi bilir) kızlarım¬ 
dan birini kendi adamına asık et¬ 
ti ve kız gidip oraya yerleşti Şim¬ 
di başlangıçta iki Sim'le girdiğim 
evde tek bir kişi yaşıyor ve tüm 
amacı eski ev arkadaşını geri 
kazanmak Tabii bu arada aynı 
şeyi kendi kendinize de 
yapabilirsiniz. İçinde bulun¬ 
duğunuz mahalleye ne kadar 
çok yeni aile kazandırırsanız o 
kadar çok farklı hayatı denemiş 
ve daha zengin sosyal ilişkiler 
kurmuş olursunuz. The Sims'i 
orijinal olarak edinmenizi bence 
gerekli kılan bir başka sebep de 


da bir felakette kaybetmezseniz 
onları sonsuza kadar yaşatmaya 
devam edebilirsiniz, daha doğ¬ 
rusu siz yaşadığınız sürece onlar 
da yaşar. Bu oyun, hem oyun 
dünyasına hem de oyunculara 
çok şey kazandıracak, yepyeni 
kapılar açacak potansiyellere 
sahip Bu dört sayfada an¬ 
latılamayacak ama herbiri çok 
önemli daha birçok özelliği ve 
ayrıntısı var The Simsin. Uzun 
sözün kısası, ben şimdi izninizi 
rica ediyorum, gidip sürdürmem 
gereken bir Sim hayatım var 

Serpil Ulutiirk 




Arkası Yarın 

Bu oyunun Netvvork üzerin¬ 
den oynandığını düşünmek de 
son derece heyecan verici Sim 
dilik aynı mahallede komşuluk 
edebilmenin tek yolu iki kişinin 
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dan yapılan oyunun kitapçığını 
mutlaka okuyun 
Bu oyunu mutlaka orijinalin¬ 
den oynamanızı öneriyorum. 
Paranızı piyasadaki kopyaların¬ 
dan birine değil de gerçeğine 
vermek için çok önemli sebep¬ 
leriniz olacak Bunlardan biri az 
önce konuyu açmamızı sağ¬ 
layan kitapçık meselesi. The 
Simsin dünyasında nasıl bir yer 
edineceğiniz kavramak açısın¬ 
dan bu kitapçık çok faydalı Ay¬ 
rıca da can sıkmayan, eğlenceli 
bir dille hazırlanmış Kitapçığı 


aynı bilgisayar üzerinden farklı 
zamanlarda oynaması. Bu ne işe 
yarar ki demeyin. Simlerimin 


kesinlikle şimdiden bir klasik ol¬ 
ması Maxis F in bu oyunun üzer¬ 
ine ekleyeceği, ekleyebileceği ve 
de eklemesi gereken hala birçok 
şey var, bütün bunlara ulaşmak 
için The Sims'inizi edinin ve 
sakın bir kenara atmayın. Zaten 
eninde sonunda oyunun ken¬ 
disini aimanız gerekecek, bari en 
başından doğru olanı yapın. Bir 
de tabii tüm bunlardan bağımsız 
olarak bir oyunu kopyasından 
ya da orijinalinden oynamak 
arasında bugüne kadar defalar¬ 
ca anlatılan ve artık bildiğinize 
emin olduğumuz için şimdi tek¬ 
rar değinmeye gerek 
duymadığım sebepler 
var, her oyun, her 
yazılım için geçerli 
olan 

Yazı bitti ama bu 
oyun kolay kolay bit¬ 
mez, bütün Maxis 
oyunları gibi The 
Simsin de bir sonu 
yok Karakterlerinizi 
ölüme terk etmez ya 


Çc*. köi SiiTÇkJt rmi I gyrayE»QilEIIL 
>aViUTn.nıııı JfcJrafjyljl Sterli 

Şerifi, yeİCTİl m anUıpliT, 

Atmosfer 

0>un fpc4İi çek D'mıdı ama, Şimdiden 
kirdin* îiır : «Fıftn insimU* ddagnı'Av* 
bı.p^: .lırs uiUIiITe] 


LEVEL Notu 

ır.r oygrtUn, hangi tip.mwb«ı. 
tüsiI bit yin$ıpn üıfirnlüı MTpffftrirç e*çiın 
Ijtb'iûajı hijtkssjfl ttymaJiıiifcMıi jem aU- 
blfeufŞİ M* oyLn The Sirnr. 
mLnifnMrtı; FrnHııtrâ rjj. 12 Mfi Sb’llırk. 

MÜ h'dfttıiLsk ilıry. i HeCİI 


ÖneriİEn: PçnTıumlI 3». fctMB fcffllefc. 10e 
lUrdı-ki Akını. ı, Mfl tk-.ım l^rJı 
Multıpiijf. Vck 

Ciıifık Deffteğk — kulunum mi X 

7 &R ^îÖFtljıluk 





































ı-ıtıp.Icvel corıı tf 





INCeleme Final Fantasy 8 


T 


FİNAL FANTASY 



Kainatın en romantik CfîPG'sine hoşgeldiniz... 





lYapım: Sguaresoft 


Dağıtım: Sguaresoft 


Tür: CRPG 


Web: www.finalfantasy8.com 



sında kalan Squall f hangi tarafın 
haklı hangisinin düşman olduğu¬ 
na karar vermelidir Bu arada 
kendi içindeki savaşı kazanmalı, 
artık onu bir lider olarak gören ar¬ 
kadaşlarını hayal kırıklığına uğrat- 
mamalı ve kendisi kabul etmese 
de hayatının aşkı olan Rinoa'yı ko¬ 
rumalıdır Tabii bu arada devreye 
giren kötü bir büyücüden, geç- 
miş-şimdiki zaman-geleceğin birbi¬ 
rine girmesinden, ortalıkta dola¬ 
şan ve kim olduğu bilinmeyen es¬ 
rarengiz kızdan bahsetmiyorum 
bile 

Bu noktada Final fantasy 7 r nin 


ynı zamanda, son za¬ 
manlarda yüzleşmek zo¬ 
runda kalacağınız en 
acı gerçeğe de hoşgeldinız Final 
Fantasy 8 birçok yönüyle Playsta¬ 
tion versiyonundan geride kalı¬ 
yor. Şimdi oturup size oyunun 
Playstation versiyonundan kötü 
olan bütün yönlerini yazardım tek 


ara demolar, bunu açıkça söylü¬ 
yorum, kesinlikle öldürücü Savaş 
grafik ve animasyonları da mü¬ 
kemmele yakın Savaşların ve bü¬ 
yülerin her noktasında Anime çiz¬ 
gi filmlerindeki abartı efektler gö- 
ze çarpıyor, bu tur animasyonlar¬ 
dan hoşlanmanız bile Final Fan- 
tasy 8'i almak için geçerli bir ne- 


tek, ama bu oyuna haksızlık et¬ 
mek olurdu, Çünkü oyun çok gü¬ 
zel, değişik di teması, dostluk, 
ask ve cesam-ı üzerine kurulu oll - 
dukca r ısarv eI bir konusu var 
Oynanışı çok yengin, tıpkı bir sat¬ 
ranç oyunu gibi oturup uzun 
uzun düşünmeniz gereken savas 
sahneleri, ana hikayenin haricin¬ 
de he rbiri ütdukça derin olan yan 
görevler, ovu-oun her noktasına 
gizlenmiş ı rtefc tefek detaylar sizi 
oyunu bırırmıf tefi rahat ettirmi¬ 
yor Ayrıca hakkını da yemeyelim, 
oyunun bazı yönleri dibinizi ser¬ 
best düşmeye bırakacak Silicon 
Graphicse temiyle hazırlanmış 


denilen güçlerin üzerine kurulu. 
Savaşlarda fiziksel saldırı dışında 
herhangi bir şey yapabilmeniz 
için "Junction'' denilen özellik sa¬ 
yesinde GF'u bir karakterinize 
bağlamanız gerekir Böylece 
GF'un sahip olduğu özellikler, o 
karakter tarafından kullanılabilir 
hale gelecektir Mesela, "Magic", 
T tem" ve "Draw" yeteneklerine 
sahip olan bir GF'u Squall'a 
Junction ederseniz [yani bağlar¬ 
sanız), Squall savaş sırasında bü¬ 
yü yapabilir, elinizdeki eşyaları 
kullanabilir ve düşmanlardan bü¬ 
yü çekebilir Tabii "büyü çekmek" 

1 kelimesi dikkatinizi çekmiş¬ 
tir. oyundaki butun den¬ 
geler bunun üzerine ku¬ 
rulu FFÖ'de yaptığınız 
butun büyülen, düşman¬ 
larınızdan "Dravv" komu¬ 
tuyla çekiyor ve daha 
sonra kullanmak için saklı¬ 
yorsunuz Çektiğiniz bü¬ 
yüleri, yine Junction ko- 
putuyla, farklı özellikleri¬ 
nize bağlarsanız, bağladığınız 
büyünün cinsi ve miktarına göre 
karakterinizin o özelliği güçlenir 
Bu, Final Fantasy 8'in büyü yö¬ 
netimi sisteminin oldukça ufak 
bir kısmı Daha büyülerin doğru 
karakterler tarafından kullanılma¬ 
sı, Ability'ler, Limit Break, GF'ların 
eğitilmesi, SeeD Test gibi hayati 
önem taşıyan bir sürü ayrıntı var, 
ama butun bunları oyun içindeki 
Tutorial'dan okumanız, hepimi¬ 
zin akıl sağlığı açısından daha iyi 
olacaktır 


den Ama yine de Playstatıon'da 
oyundan aldığım tadı, PC'de ala¬ 
madım 


Burada olacağım... 

Final Fantasy 8, askeri bir aka¬ 
demiden (Balamb Garden) me¬ 
zun olmak üzere olan Squall Lion- 
heartJn etrafında gelişiyor Akade¬ 
mideki en buyuk sınav olan SccD 
testine, okulda herkesin nefret et¬ 
tiği Seifer ile birlikte girer ve o ka¬ 
zanırken, Seifer kaybeder 5e- 
eD'ler Garden tarafından paralı 
asker olarak kullanılan askeri bir 
birimdir Dünyadaki en büyük iki 
güç olan Galbadia ve Esthar ara- 


beni hem konu, hem de oynanış 
açısından FFS'den çok daha faz¬ 
la etkilediğim belirtmem gereki¬ 
yor Yukarıda anlattığım konu, 
kesinlikle yedinci oyunun konu¬ 
sundan daha iyi değil Aynı za¬ 
manda, buyu sistemi dc fazlasıy¬ 
la, gereksiz yere karıştırılmış kı bu 
sistemin nasıl çalıştığını anlama¬ 
nız için oyunun içindeki Tutorial 
bölümünü okumaya saatlerinizi 
hartamalısınız Yine de ben an¬ 
latmaya çalışayım 

FF8'de herşey Guardian Force 
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rekt bir yolu da yok, çünkü düş¬ 
man lannızı haritada göremiyorsu¬ 
nuz Ama özellikle "Boss" karakter¬ 
lere karşı yaptığınız dövüşler tam 
anlamıyla bir satranç karşılaşma¬ 
sındaki sistematik düşünce yapısı¬ 
nı gerektiriyor Önce hangi büyü¬ 
yü yapmalı ki hemen ardından 
çekeceğim GF daha fazla hasar 
versin, şimdi kendime iyileştirici 
büyü yapsam mı yoksa Limit Bre- 
ak hakkımı mı bekiesem (Limit 
Break, ölmenize yakın yapabildiği¬ 
niz özel ve çok güçlü bir saldırı bı- 


Fınal Fantasy j 

Sil ver 


Aimot 9&Lm 


lenmiş Guardian Force'lar, oyunu 
bitirseniz bile, çok sonradan bulu¬ 
nan ve oyunu yeni baştan oyna¬ 
manıza sebep olacak gizli özellik¬ 
ler ve oyun içindeki oyunlar FFÖ'e 
harcanan emeğe saygı duymant- 
za yol açacak Mesela, Final Fan- 
tasy 8'i makinanıza kurduğunuz¬ 
da, FF8 ile aynı klasörde Choco- 
bo World diye bir oyunun daha 
bulunduğunu göreceksiniz Bu 
oyunu oynamak için, FF8'de ba¬ 
yağı ilerleyip bir Chocobo yakala¬ 
manız gerekiyor Sizi bilmem ama 
bövle ufak avrıntılar benim rnk 


hoşuma gider. Ama hoşuma git¬ 
meyen bir şey varsa, o da Japon 
İngilizce'si Bir coin-up makinesin¬ 
de gördüğüm son ekranda "A 
vvinner is you" ibaresinden sonra 
İngilizce öğrenmelerinin "Ulusla¬ 
rarası İnsan Hakları ve Akıl Sağlığı¬ 
nı Koruma Mahkemesi" tarafın¬ 
dan yasaklanması gerektiğine ka¬ 
naat ettiğim Japonlar, ne yazık ki. 
Final Fantasy 8'dekı diyalogları 
çevirirken de ortalığa sıvamışlar 
Yakın zamanda Planescape Tor- 
ment gibi bir şaheseri oynamamış 
olsam bunu pek umursamazdım, 
ama ne yazık kı oynadım 

Gelelim Final Fantasy 8'in tatsız 
yanlarına Oyunu yaklaşık olarak 
50 saat oynadıktan sonra, benim 
masama yakın bulunma gafletini 
gösteren Mahmut, Banu ve Tuğ- 
bek üçlemesi, hayatlarından, ben¬ 
den ve hoparlörlerimden nefret 
ettiler Çünkü oyunun müzikleri 
baştan sona MIDI ve bu müzikle¬ 
rin kalitesi vasattan, "bu gece ölü¬ 
rüm, beni kimse tutamaz "a ka¬ 
dar değişiyor. Tamam Playstati- 
on'ın içinde Hardware MIDI 
Synthysizer olabilir, ama çatır çatır 
para verdiğimiz PC'Ierimizden da¬ 
ha iyi sesler duymak hakkımızdır 
diye düşünüyorum, ha bu arada 
oyunun ses efektleri de berbat 
Oyunun bir diğer çıldırtıcı yanı 
da, daha önce söylediğim gibi ar- 
kaplan grafiklerinin 320'e 200 ço- 


çımidir) gibi bir sürü düşünce aklı¬ 
nızda uçuşuyor Bazı dergilerde 
Guardian Force'ların animasyon¬ 
ları ne kadar güzel olursa olsun, 
her yapışınızda tekrar tekrar aynı 
uzun animasyonları seyretmek 
zorunda kalmanın oyunu öldür¬ 
düğünden bahsetmişler Yanlış! 
Guardian Force'ların animasyon¬ 
ları çok güzel doğru, uzun, o da 
doğru Ama bunun bir nedeni 


zünürlükte olması. Günümüzde 
1 200'e 1600 gibi çözünürlüklere 
ulaşabilen ekran kartlarında Amiga 
çözünürlüğünde, suluboya tablo 
arkaplanlar üzerinde dolaşmak 
pek hoş değil açıkçası, Keşke ka¬ 
rakter ve buyu grafiklerine göster¬ 
dikleri özeni arkaplan grafiklerine 
de gösterselemniş. 

Sonuç olarak, Final Fantasy 8 
çok değişik bir CRPG. Ama, 

FF7'nin deli gibi satmasından ce¬ 
saret alıp, PCye özel pek az şeyin 
oyuna katılmış olması suları fazla¬ 
sıyla bulandırıyor Keşke bu oyuna 
PC için biraz 
daha emek 
harcansaydı 
Ne diyelim 
dansı yoldaki 
diğer Final 
Fantasy'lerin 
başına (Belki 
inanmazsınız 
diye söylüyo¬ 
rum, ben bu 
yazıyı yazdı¬ 
ğım sırada Fi¬ 
nal Fantasy 9 
piyasaya çıkmaya hazır. Final Fan¬ 
tasy 10 bitmeye yakın. Final Fan¬ 
tasy 1 1 ise dizayn aşamasının son¬ 
larındaydı Hala inanamayanlar 
www.geocities com/timbo254 
adresine bir goz atsın] 


Sinan Ak kol 


Neden ? 

Gördüğünüz gibi, basit görü¬ 
nüşüne rağmen oldukça karma¬ 
şık bir oynanışa sahip Final Fan¬ 
tasy 8 Ve bu karmaşa, bazı nok¬ 
talarda çok hoşunuza giderken, 
bazen de çıldırmanıza yol açacak 
Oyuna başladıktan bir süre sonra, 
gereksiz, utak tefek çatışmalar illal 
lah dedirtecek kadar fazlalaşıyor, 
ve bu çatışmalardan kaçmanın di- 


var Eğer GF'unuza Boost yetene¬ 
ğini öğretirseniz, GF animasyonu 
başladığı andan itibaren "F" tuşu¬ 
na basılı tutup, sürekli "Aya tıkla¬ 
yarak, GFun saldırı gucunu artı¬ 
rabiliyorsunuz, ama çarpı çıktığın¬ 
da durmazsanız, saldırı gücü tek¬ 
rar %75'e düşüyor, Yani, bu 
uzun ve mükemmel animasyonla¬ 
rı sadece seyretmekle kalmıyorsu¬ 
nuz, bizzat sız etki ediyorsunuz 
Bunu belirtmemin sebebi, birçok 
meslekdaşımın Boost özelliğinden 
haberleri olmadığı için, uzun GF 
animasyonlarını Final Fantasy 8'in 
en büyük eksisi olarak gösterme 
hatasına düşmeleri oldu. 


Elinin Körü Diye i 

Final Fantasy 8, tipik Japon 
oyunu karakteristiklerim taşıyor, 
Haritanın orasında burasında giz- 
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Web: www.draculagamc.com 
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ıjıtesiîtıpıısıl öyle ko- 
yijv:!i.ı kı bir anda kor¬ 
kunç bir fırtınanın kof> 
tuğunu bilet lîıiiSLtrnerJtk-T. Fırtına¬ 
yı farkettikleripds? ise eve dönmek 
ılmuştu Fırtına o ka¬ 
nt? o kadar uzun sür¬ 
gün boyunca ev¬ 
den hiç çık^fıaûitar. Bu sırada ya- 
îariai'rtan Dirinin aklına ilginç bir 
fikir geldi ve lüm yazarlara en iyi 
kürkü öykjüsıjrıü yazmayı telif etti. 

Ve’boylece 1897 
yılında fırtına so 
nucu eve hapso- 
lan bir grup yaza¬ 
rın yazdıkların¬ 
dan. iki büyük 20 
yy korku klasiği 
çıktı Bunlardan 
biri Marry Shel- 
leyln Frankenste¬ 
ineyken, diğeri 
ti-r-n 11 i-1* i if yazdığı Dracu- 
L? ydt 

te* şU arı okuduğunuz oyun 
mlemsi (France Telecom Multi¬ 
media nen sun şaheseri Dracula: 
RcsurnectlOfr. Bram Stoker'ın Dra¬ 
mlarının c^arru niteliğinde Öy¬ 
le k| oyul l^îı kitabın bittiği yer¬ 
den taşlıyor ve muhteşem grafik¬ 
leri. olağanüstü demoları, öte gü¬ 
zel efektleri ve kolay ve kısa bul¬ 
macalarıyla devam ediyor 
Adventurt konusunda bu ara¬ 
lar azan Fransız milleti yine yapa¬ 
bileceğinin neredeyse en iyisini 
yapnırç. Nffıpdeyse diyorum çün- 
ı joi izf.ti olmayan özellikleri- 
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inanılmaz atmosferik. Demosuna 
bu kadar muhteşem kılan ise ani¬ 
masyonları ve yüz ifadeleri Ani¬ 
masyonların 
hepsi 3D ve çi¬ 
zim olduğu bel- 
olsa da bir film¬ 
den kesinlikle farksız 
(Wıld Wild West'in demo- 
larındakı yapaylık yok!) Ka¬ 
rakterlerin yüzleri ve mimikle¬ 
ri ise (özellikle handaki ka¬ 
dın ve yaşlı adam!!] iddia 
ediyorum, bilgisayar 
oyun tarihinin gelmiş 
geçmiş en detaylısı, 
en etkileyicisi ve en gü¬ 
zeli. Kesinlikle çeneniz sarkacak 
Benim çok fazla önem verdiğim 
özellik (WİId Wild West'de bula¬ 
madığım), yani karakterlerin sade¬ 
ce mimiklerine ve hareketlerine 
bakarak ne hissettiklerini anlama 
olayı bu oyunda fazlasıyla ön 
planda ki, bu bilgisayar animas¬ 
yon teknolojisi bakımından sevin¬ 
dirici bir gelişme Ne yazık ki de- 
molardaki bu başarıyı 
grafikler için söyle¬ 
yemeyeceğim. Her 
ne kadar kendi 
benzerleri 
içinde yi¬ 
ne en 
iyiler¬ 
den olsa 
nedense bu 
Fransız'ların yap¬ 


tığı diğer tüm adventure’larda ol¬ 
duğu gibi bir soğukluk, bir ruh¬ 
suzluk var. Mesela ekrana baktığı¬ 
nızda hiç hareket etmeyen, ve 
sembolik bir çizimi olan karakter 
yanına gidip konuşmaya başladı¬ 
ğınızda bir anda harikulade ger¬ 
çekçi bir demoya dönüşüyor, 
Grafik-demo arasındaki bu 
çelişki de dolayısıyla atmos¬ 
feri bir güzel baltalıyor 
\ Hatta söyleyebilirim ki, bir 
ya da iki ekran haricin¬ 
de oyundaki ekranla¬ 
rın hiç birinde ani¬ 
masyon yok. Bir çok 
yerde araya demolar 
sokmuşlar, ama tüm 
oyun boyunca san¬ 
ki fotoğraf albümüne 
bakar gibi ilerliyorsu¬ 
nuz Hoş gerçi insanın gözün¬ 
den gösterip kare-kare ilerlenen 
diğer oyunlarda olduğu gibi bu 
oyunda da 360 derece her yöne 
dönmeniz ve ayrıntılı ekran ince¬ 
lemeniz mümkün, ama yine de 
ani süprizlerın ve yeterli hareketin 
olmaması böyle bir oyunun sağla¬ 
ması gereken korku duygusunu 
veremiyor Ses ve müziğe de her¬ 
hangi bir şekilde laf söylememize 
gerek yok, çünkü bir korku oyu¬ 
nu için kesinlikle çok iyiler 

Gelelim, oyunun can alıcı nok¬ 
tasına, bulmacaların zorluğu ve 
oyunun uzunluğuna. Öncelikle 
oyun kesinlikle 2 CD için kısa bir 
oyun Biz dört arkadaş oyunu ya¬ 
rı uyuklar bir pozisyonda 6 saatte 
bitirdik, ki biraz şanslıysanız daha 
kısa sürede de biter Bunun ne¬ 
deni belki de bulmacaların kolaylı¬ 


ğıdır Bariz bir şekilde diğer tüm 
adventure'lardan daha kolay; hat¬ 
ta hayatımda gördüğüm en kolay 
adventure. Şatodaki bir kaç yer 
haricinde oyunda bulduğunuz 
objeleri nerelerde kullanabileceği¬ 
nizi hemen anlayabiliyorsunuz. 
Bunlara bir de abuk bir bitiş ekle¬ 
nince, oyun geri kalan tüm özel¬ 
liklerine rağmen, biraz doyumsuz 
bırakıyor insanı, belki de tadı da¬ 
mağında bırakıyor desem daha 
doğru olur 

Sonuç itibariyle, adventure ko 
nusunda ister profesyonel olun, 
ister hiç adventure oynamamış 
olun, bu oyunu mutlaka bir gö¬ 
rün, oynayın. Yaşasın Fransız Ad¬ 
venture Yapımcı Şirketler Koruma 
Derneğin 

Not: Oyunu bitirmemizdeki 
yardımlarından dolayı bincik dost¬ 
larımız vampir manyağı Doruk'a, 
ve şebek Selim'e te¬ 
şekkürlerimizi ve 
şükranlarımızı 
sunarız. 
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TEST DRIVE 6 


Efsane oyun bir kez daha, yeniden karşınızda. Bu sefer sadece aklınızı değil aynı zamanda paranızı da kutlanmak zorundasınız. 


|Yapım: Pitbull Syndicate 


Dağıtım: Infogrames 



ski PC kullanıcılarına oy¬ 
nadıkları ilk araba oyunu 
veya oynarken en fazla 
zevk aldıkları araba oyunu sorul¬ 
duğu zaman alınan cevap buyuk 
bir ihtimalle "Hanı tek disketlik bir 
oyun vardı Adı da sanırım Test 
Drıve'dı" olacaktır İşte Accolade'in 
piyasaya çıkardığı bu oyun PC ta¬ 
rihinde efsane olmaya en yakın 
oyunlardan biridir Zaten en çok 
sürüme sahip araba yarışı rekoru¬ 
nu da çoktan kırmış durumda 
Oyunun geçen zaman içinde ne¬ 
reden nereye geldiğim daha iyi 
anlatabilmek için hiç bir numara¬ 
ya sahip olmayan Test Drive'ı bi¬ 
raz hatırlatmak isterim Oyunda 
bulunan iki arabadan birini seçe¬ 
rek, Ferrari F40 ve Porsche 911, 
oyuna başlıyor ve normal akışına 
devam eden trafik arasında bir 
yandan yarışıp diğer yandan da 
polisten kaçmanız gerekiyordu. 

Ve tabii ki oyun gerek zamanın 
çok daha ötesinde bir grafik per¬ 
formans sunuyordu 

Neyse efendim aradan geçen 
uzun zaman sonrasında geçen 
ay içerisinde de Test Drive 6 pi¬ 
yasa sunuldu ve bence bir sıkı¬ 
şıklık içinde bulunan araba yze 
aşçılarını da bu dertten kurtar¬ 
dı. Şimdi de bu oyun tarihinin 
belki de en karizmatık ve çeki¬ 
ci ismine sahip olan oyunun bu 
bölümünde karşımıza çıkacak ye¬ 
niliklere ve sunduğu özelliklere 
göz atalım Dodge, Ford, Jaguar 
de aralarında olmak üzere toplam 
15 firma'nın en hızlı modellerin¬ 
den oluşan hepsi lisanslı toplam 
40 arabayı kullanarak toplam 30 
ayrı mekanda yarışabilirsiniz Bu 
mekanların en buyuk özellikleri 
ise dünya üzerinde varolan ger¬ 
çek yerler (Londra, Paris, Roma, 
New York, Mısır, Ingiltere ) ol¬ 
ması Gerçi 30 sayısına bazı pistle¬ 
rin tersten de yarışabilmesi ile ula¬ 
şılmış ama olsun. Yine de oldukça 
yüksek bir sayı. Yarış pistlerinin 
gerçek mekanlardan oluşuyor ol¬ 
ması haricinde bir diğer özellikleri 



ise Branching Technology olarak 
tanımlanan teknik sayesinde tek 
bir rota üzerinde sabit kalmadan 
farklı rotalar ve kestirmelerin de 
kullanılabilmesi 

Var Mısın, Parasına 
Yarışmaya ? 

Oyun aslında tamamen para 
üzerine kurulu. Oyunda 40000 
kredi ile başlıyor ve ilk olarak pa¬ 
ranızın içinde bulunduğu para di¬ 
limine ait Class I arabalarından 
birini satın almanız gerekiyor 
Bence başlangıç için sadece bu 
sınıf içinde bulunan Dodge Char- 
ger veya Ford Mustang ideal ara¬ 
balar Daha sonra arabanızla 3 
(Single Race, Tournament, Chal- 
lenges) yarış türünden birine gire¬ 
bilir ve buyuk paralar kazanabilir¬ 
siniz Tabu kı rakipleriniz 
ve 


Tür: Yarış 

paralı yarışlar ve polis¬ 
ler haricinde yoğun¬ 
luk derecesi ayarlana¬ 
bilen trafik de oyu¬ 
nun atmosferini ta¬ 
mamlayıcı bir etken 
Oyun Test Drive 5 
grafik motorunun da¬ 
ha geliştirilmiş, yanı 
kısaca hataları gideril¬ 
miş modeli, Ama 
oyunda halen buyuk 
sayılabilecek grafiksel 
hatalar mevcut Mesela arabalar 
sokak lambalarının direklerinden 
veya kaza yapmış arabaların için¬ 
den geçebiliyor Fizik modeli de 
gözden geçirilmiş olan oyundaki 


VVeb: www.td6.com 



girebileceğiniz yarışlar 
da arabanızın bulunduğu sınıf 
içinden seçiliyor Bunun haricinde 
dördüncü bir tur olan Cop Cha- 
se'dc şehrin sokaklarında yarışan 
arabaları durdurup ceza kesme¬ 
niz gerekiyor Bu yarışlarda ka¬ 
zandığınız paraya göre arabanızı 
Upgrade (motor, fren, lastik ve 
suspensıyon) edebilir veya para 
biriktirip yeni bir araba alabilirsi¬ 
niz Bu oyundaki en pahalı araba 
sie I 000000 değerinde olan To 
yo ta GT 
One Oyu¬ 
nu çok da¬ 
ha zevkli ha¬ 
le getiren 



her araba karakteristik bir sürüse 
sahip ve upgradeierın etki dere¬ 
cesi de arabadan arabaya fark 
gösterebiliyor. Ama kaza sonra¬ 
sında araba¬ 
da fiziksel bir 
hasarın mey¬ 
dana gelme¬ 
mesi ve suru¬ 
sun etkilenme¬ 
mesi ise oyunun 
Arcade ruhunu 

koruduğunun en açık belirtisi. Yol 
kenarcında bulunan masa, kutu 
vs gibi kırılabilir nesneler ise oyun¬ 
cunun şiddet duygularını okşu¬ 
yor Upgrade sırasında teknik 
[mesela karbüratörü değiştir vs) 
terimlerin kullanılmaması ifk başta 
sıkıcı gibi görünse de aslında sizi 
bir çok dertten kurtarıyor. Oyu¬ 
nun Afsı ise 

oldukça 
yüksek 
Uç ayrı 
zorluk 
derece- 



foî Speed «oad Challtfigıt 



sine sahip oyunda rakipleriniz ve 
polis size göz açtırmazken, trafik¬ 
teki diğer arabalar ise çevresinde 
olup bitenlere karşı uyanık ve tep¬ 
ki verebiliyorlar [yolunuzdan çeki¬ 
liyor, sağa sola kaçıyor vs] 3D ses 
desteğine sahip olan oyundaki 
ses efektleri ise yüksek kalitede, 
Eski Amerikan arabalarının motor 
sesleri yüreğinizi hoplatırken, yeni 
arabalar uçak hissi uyandırıyorlar. 
Ve tabii ki oyunun en zevkli nok¬ 
talarından biri kaliteli gruplardan 
seçilen kaliteli parçalar Oyunun 
Intro'sunun da Fear Factohnin 
Cars isimli parçasının klıbı olması 
bir başka güzellik 
Test Drıver 6 hem Test Drive se¬ 
risinin eski müdavimleri hem de 
monoton araba yarışlarından sıkı- 
lanlar için yepyeni bir soluk olacak, 

Phantom 
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EARTHWORM JIM3D 
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afl&tentunü ve FP5 dünyasının 
son örneklen ve grsrtîlsleîtn en 
or.errMı ro nytedtğı oyunlar 
•ivr* l-fayır I İtiraz odi , 

I..-: ■ ıı itirazını* kabul edilme¬ 
di, sız devam ^îirı avukat bey 
hubutı..ıî re^mur ►-derim te 
kim oey. Az önce ^emm flçdlfc- 
lenne dikkatiniz* t. ekmek ıstiyö 
rum Oyunun rnuhteşoırt bir gm 
iı^ dizaynının olmadığını kabul 
etti n ı ancak q unu m uzd e her kes 
savcı kadar zengin değil ve bir 
eH 'ın Mrirrra verecek 20(3 doları 
yok Bunları da düşünen sevgili 
yapının firma Inteeptay. oyunu 
her hangi tur 30 karta" sahip 
Pentium 133’te çalışacak şekilde 
dizayn etmiştir. Hatta 3D ekran 
ta» h kullanılmayan p 166'da L >ı(e 
oyunu oyı^mak mümkün ola- 
Hal böyle ulunca öz de 
ra kdl r ederr-iı liz kı <#yt 1 m jrnuz 
gürsel bir sanat eserinden r F uk, 
eğlencelik bir platform olacak¬ 
tır. kİ zaten platformların tına is 
evi dr budur zaten: eylemlir- 


ı- ı ı öu-kunudanesûylfr 
mek isteriniz savcı Deyr - 
■ H ır m 
Bey cim. grafikle 
k'oMrsunda sny- 
Jenmesi geı.:- 
ktnîoa îöyıe- 


\afımza katmrş, eğer tfckndöj» 
olar Laklarının kapitalizmin ayakla¬ 
rı i-ılhnda tuzla buz olmaan* yoz 
.yumuyorsanız sum tercihiniz 
Bunun yarımda avukat pazı kir 
rtplarda çok haklı Özellrkle de 
plriMmmiarıiı eğlendirmek uzen¬ 
ne kurulu olduğu kdunusund^ 
Ama maal.eser fc oyunumuz hu 
konuda da tam bir fiyasko Baton 
sevgili mahkeme heyeti, her aklı 
başında insanın düşünebileceği 
üzeri. Dır oyunun «ğlenceü ol 
mm İçirt her şeyden ünce kolay 
bir oynarın bil iri iğe sahip olması 
gerekir, pek», bıziın oyunumuzun 
oynanabil riiğ ine ne demeli? İu 
yaş ma kadar gördüğüm er» kı Hû 
kamera açılarına sahip. 0u konu¬ 
da izin verirseniz saygın oyun 
rliTgia LEVELın yazalUn ındap 
lbıto yu şahit olarak çağırnuı- isti¬ 
yorum. 


Derler kı Batu, Kartal 
Savcılığında On Şahit 
Gık imdedir... 

botu .ve .ger>egr- '■+&£<?' 

ğerçeğLİft r T | şy^fe3ıi'riP oaır r.um 
yazı ışlçfı ı ny dürterinin ruhla»! 
jlerlne yenim filerim. Pek sa¬ 
yın H jkrm Livy. savcının da dedi 
Qi üzere üü ’<annüw .Vn.^ı gel 
ı. ekim tam lir iiyasko ifej bifr 
zaı ıvyı/nu. oynamış btrjirftanf5fr 
rğk sâyle^biiıilm ki, kimi yerler 


vukai. HTu,' t'rttjiacum 
hajtlfn tx:-.y oyup savcı¬ 
nı ıj bahseiİöi kadar la¬ 


kım Kı y ve Ju. r ı 
lxı 


ubrtlJ rieğfİî r-ııritiov bazı yerler 
de oyunun riu^yrüen koptuğu- 
nu scyteyetaılirv teJkı uma her 
şey kesinliğe vululuk sinimin al 

m da Ayrıca blıaz dsurı üyurij* j 

espri ve; kcırr-ık hflfekelKH tkk 
iTn-k, l ıt-m oyuntuya hoşça vakit L 
geçtim, bilil dajoyuna cab'Uk 
n ınrru^r ti İ|yE it 

Haflnr Hnırrı. ırcanlıNı sb. 
devam erli i savu . 

Süvci: F'tflSı lwkını bı-y. Demin 
de dettiğim gını oyunun özellikle 
grafikleri gunumu/ ı teknolojisinin 
altında Ü'yur 11 j 1111 j/ 1 öD DX1 200: 

I hile fies|ykicnn-sın>:- rağmen 
günümü/ klasiklerinden şöyle bir 
Prafcuteyal f inal Fanl&sy Mil e, 
ya da OudüM't 1 1 »aklığımızda 
aradaki laf ki daha uH görebiliriz 
Belki grafiklerin neı ve pürüzsüz 
olmasına pır şey diyemeyiz; ama 
sorarım I fakını Hç-y, nere 

.Unca 


ıieysfc Marktı ayak teviı ak tek 
nolojlyr geliştirdiğimi/ şu günler 

He '^7 Mrçİulttra T Mî.7 HmİIVii 7 cla- 

lıjgrE 


de 32 Mü gırro tnî 2 1 Itrimiz do- 
ha detaylı {grafikleri bak etırüyor 
mu? 

Hakırn Sar irim tekti uiatüll rai¬ 
niz savcı Q 0 /, ama or r avukn- 
tu ı sai/urr rasın ı dtrıleyelırrı. 


maLilfhi-' evvjiı 

savcıya hak ver¬ 
mek zorunda¬ 
yım Tamam, 
bit suru İD 
ı kullanılmadığa 
detaylara çılgrb- 
casına üzehıi- 
mcdîğı doğru, 
ama savcının 
düzünden ka¬ 
çan çok önemli 
bir ayrıntı 
var 
Dik 
kat 

verdiği örnekler 
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Pandkmomum 




de ünümde, ne olduğunu, fd m ı 
yerferdc* do kendimin hftodc of 
i Iijcji ırn ı yt irersı yt :rcluri ı lirizı 
yellerde görmek ınedığpnm n 
Kadar ımm\ ştruyordiim ki mo- 
nfrön: Mta aUünı geldi. 

i ıv it mı Şu Jdelt 3 kınıyui' ve- 
ıfjffli.edıvşrum Etenim Eteyl Ik 
kesinlikle bir cGlv-gsfteğln qöi 
irdi edildiği hrir su^an^ıi 1 Söz ^ 
konusu kamera acısı bir çak klav¬ 
ye tuşuyla îedgfal^tifilnils ve 
kuilan-crya istediği yerelrn bakma 
ımk-ır iı \r\$öt 11 t 31 şl ır Bu kadar da 
drrrt-Td 

■ U- .im öufift ne d İye c eksüi la, 
yazar jahiL Baca Bey7 

BattJ Efendim, her ne kadar 
avukat hey in rteflîBBi tluğııı ul- 
Jp- . n 1 kJrfvytft len k hi fıFrâ :\t 1 sı 
ayarlama ışı oyunun akıcılığını - a] - 
laik .bullak etmeftı'f] yanında 
üyunn 1ya da ayh;tor sıkıntı yeri 
yor Oyun mü oyruycara oyu* 
nun görünüşünü mü ayarFıycam 
diye işyar eden oyuntu bîr sûre 
sonra şundan bkıp1 yapımcı üt 
- nadakt r alt^nHrırim a ıjgfefm», 
anmaktadır 1 HSinHî etercck bir 
oyunda görünüş bilgisayar tara¬ 
rından kufimize edilmeli ve en İyi 
f.vwş açısı oyuncuya sunulmalı 
dır. 

1 i ac 3 1 ru ı Dikkatinizi çekerim 
Hakim Bey oyuna hakaret c-di- 
yor Oyuna gerçek değil dedi. 

Etecu Hayıf* bunu sadece "\ü(=- 
al . gerçekten eğlenceîî" anla¬ 
mında söyledim. 

Mr 'i-m- -ti (m yani I BLKj Ba 
kın Hakim Bey. şrmdi de oe-ni. 
anlaman a Ha suçluyor, sahicin 
lanı kliğinin iptalini istiyorum I 
1 i 1* rr Lütfen, çamur yapma¬ 


yalım avukat tanıklık geçenidir 
gidebilirsiniz sahil Batu bey, de 
Varr edebilirsiniz sarfı 

ri'.cı ty bu oynaıvırmıriırı: 
vihfp ı:-vLı't.ır^ı'^rjfi3*^ ı acıdan 
lıaşke kMffgftj de yeter ince 
1 (oı a& ı| nidlıd r H a I ül iki . 1 nal o g 
loyı^Kie Oynanması için yapildr 
üı te hainden bHlı narı Fanıı- 
j itfjsrm 'de elacık ülfjçüfş basma 
oile gereksiz derecede çok elo 
nüse neden olacaktır Bu özellik 
re •.le/'Fgg Gun ariiıyumjjıtM 
■atarı silahla nışar-afrmya .çairsn~ı : 
ra offcaya-Clkacalstır' Oyunun 
atomâffi- alları aîn ..H seç MİjjjTr 
rnn oimadiği f.lpduşı. irinli ime 
oyuncunun nejfcadpr zctflanaca 
ğı sap g bl ortaya c|kar 
Hakim Bu kbntJ-Ja avukatıi ' 
söylen rk ısu rilÇu bir şey v^r: mı? 
Armut Vak mmıiım, 
kidktm'-Dev^rn eajn J* 


Şensin Sava... 

■V i pyur .ijn mkn 1K u çrmy^ 
■ 1 jğr -1 yı11 dıjc L1 -it. tiyi jnçır 1 ıı. r;r.11- 

■ !■-■ 1 ■.-1M IJ T T1 1 .: |'İ J I İd. bir LLlMj 

abutluk En basitin 

den khnuyu ele: aigirm yorofim 
Hakim Bey. i*z hiç bT r ıh^V tara 
tından karidî beynine ^apsedlJ 
m|> ktııfçuk Uürdûnj/rntg Vok 
a™t->ly£ier ^Hİrir 1 “t ı tendi 
zekasını uskrar ppiamakıtış etti, 
eski süper <atıraman dSwıWB 
re gen dön¬ 
mesini sağla- 
rnakmış Bun¬ 
lar, saçma ve 
hastalıklı dü 
Ecelerdir ha 
Kim bey, toplu 
mu kaosa sû- 
rûKlem eleten 
ba^ka bir İşe 
yaramazlar. 

Ortanca Kar 
des Hayır, ba 
kim bey*, önce 


likit* a/ ûnı e yjry.'f’dlklerı bir s. cık 
öyıir n ■ ağ 111 ın. ita tta te-levız- 
ycirı programlar inin yapıl¬ 
dığı dev bir sektör otan 
LrirUıvvurrn niyaSriyırıu 

düpedüz haksrettlr, 
geri alınmalını talip 
edlyprum 
H:>.ım Kabul r?dlF 
ılı devam edin 

t-şşeğın Kuyumda¬ 
ki ‘>lj Ayrıca, eğer 
Matrt< Dövû^ Kulu 
bu, 6 I Jis gibi film pi 
yajSgnıif-Ou yıf 11- 

ha 1:1 tf.lırn. z d-' 1 h.-ıy, Iİ gu 
ruhun sofi zernRıe»üar 
tubanı id ğı m görürümü koşul 
la fi it oyunumiip-tı InnJiun'a 
>arm,ı yerine en komik, eg- 
lencöli darrc\f] uvgun bulurken, 
dkfrff d 1 y? 1 ini n gı ‘i kal mı s /H nı 
yelleri de şiddetle kınarım 
Hakim' Bu da kabul edildi 
Son olarak söylemek İs tediğiniz 
bı r şey var m ı? Savı 1 AvuH' 1 r ? 

*vvı ı Fvr-r efendin l ov ınrM„ 
İnanılmaz bu deîfiu l.uırl]C r j|i yju 
Hffla benip^vnadu^ntt yere ka- 
1 nr bir :r -no D > 1 r.y^k lıyebıiiı' m 
H FjÖr 2111 S.:: 1 L1P n ■ .1 1 ir: l r 1 ın 1 
■ |c t 4 ic^'ıek rstı-£iıgım tir ?ey var 
1 teknik gzellIHerf/snycı bc^' geçiş 
m nı- vıj 1ılı şirki ît 1. ntdt't ise. J uç 
müzik uzeriMrrft.lurnlai'İı 
Eğer dikkatli âlnlenlrsft rock n 
roH dan jm r a kftı la 1. C c - 
unlıv'di'n Hıp-Hr-|i f ı kat.U ur-rı- 
/erlfriıln ak^ne tın çok mtkıfc 
tuı tiyi 1 bezendığ: rı 1 gön 1 ruz 
Tüm iunlsn bir kenara bıraktığı- 
mizdi da muz Herin oyLiıoakı 
Acî '.vn ı-rijlf kfliiar ı ryurntu nl 
iiı jrfi K n j t:\ 1 i.L.çrü'i ue rtf l 
Trih'rrrıkrii fclSlğUSıı g^ı üırıla 
' * 1 r n, Wji H beyler 

me neytîı kid§ 4 fc.mnızı ointeor 

n,i ■ ■ I . ırj 

venyonj ı 

Mahkeme Heyetinin Ken¬ 
di içinde Konuşmaları 

Ht-' -’c ' Aranızda, 


M 




anlayan var mı? 

Hrjyv-r:;! j Ya. kaç kere dedim 
su 1 .iTıjğ-ı bilgisayar ı:• r si koy¬ 
sunlar aıye, \w. şımcH ayvayı ye¬ 
dik. 

heyeiçr l Üzülmeyin mİHeL 
t>enım oğlan lEVEL diye bir der 
1 ,fi 1 lerrıiiLi de. yelinken alrnişlını 
Bak‘r- ch kKh da bu ay ,-ıı:ıklanıası 
varmış, fıele bir bakalım oyun 
hacındaki yorumlarına ona gö¬ 
re dr karar verir o 

(haşır huşur \ 

Heyet Parantezinde Bütün K» 

>!|m- Amal .'V ıiri' Bt. M\ 


Gothın $, flatv 
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Oynanabilirini 

Ss-I JtilWfâ İti İHTI ı J .L'. M.ı:U. iyi en İMfl 

yrrHitı luılntıa syrıflıriK, AYTâfneü fjıt 
^^un^iiyu rıîrlıiT. drmlü$ j^y r sıı^ Ijü m 


Atmosfer 
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linini fi-İr üu^mj|(Jii. , S4iwı r pı'n’JüdtJ k|fj‘ 
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İNCELEME Wi!d Wild West 


THE STEELASSASS1M 


Vahşi batı hiç bu kadar vahşi, mahmuzlar hiç bu kadar parlak olmamıştı! İnanın! 


Web: www.southpeak.com 




im West Gerçek bir $tah 
uzmanı Tüm altıpatlarları 
kolunun ölr uzantısı gibi 
kullanabilmesinin yanı sıra zenci 
ve çok çevik Ayrıca tüm kadınlar 
orıa hasta Artemuş Gordon Her 
türlü abuk ve subuk ıratın patent 
sahibi Silahlardan nefret eder 
Sadece mekanik aletler kullana¬ 
rak, günümüz teknolojisini bile 
folloş etmesinin yanında beyaz ve 
sıçrayamaz, O da bilime hasta İş¬ 
te bu muhteşem ajanlar, hayatla¬ 
rının en zor görevlerinde bıraraya 
gelip Amerika Başkanı'nın sonunu 
hazır bağını iddia eden kişilerin 
cücüğünü dürt neye kardır verirler 
Bu zorlu görev boyunca, orı1p| 
yardım etmc|yı kabul edecek ka¬ 
dar zeki ve rjevık ve cesur ve yete¬ 
nekli ve yakışıklı olduğunuzu dü¬ 
şünüyorsam^ haydi o /aman, ek 
ran başınaa^i" 

Diye bir iı|lro yapmak islemez 
dım, ama sa^t gecenin bilmem 
kaçı ve zaterfi gecikmiş olduğum 
yazılarımı tir gun daha yazmama¬ 
mın Sınan r ın| sınır katsayısı ile olan 
ilişkilerindenIhfç hoş sonuçlar çık 
mayacayını [Juşundugumdeı ı 
çok acılerı kputhRgŞk’in son oyu¬ 
nu VVıld Wıl(jj Wmstd açıklamaya 
giriyorum, kemerleri bağlayın 

Silahlar ve... 

Su ana kadar tilrııejerı taklit 
eden oyunların pek başarılı olma¬ 
dığı kesin bıf gerçek Kiırı bilir, 


tj( İki bu yapımcıların hlme bağlı 
olcanı diye yaratı alıktan uzaklaş 
malarındandır, belki de filmin 
ününe güvenip oyunun yapıma* 
na yeterince özen gosterilmeme- 
sındenclır Ama bildiğim bir şey 
varsa VVıld Wıld West şeytanın ba¬ 
cağım kıracak gibi 

Her şeyden önce, bir çok 
oyundan farklı bir türü var Kırm 
yerde normal bir advcnturr çözer 
gibi uğraşırken, kimi yerde #4 ı*-£U 
lahları konuşturacak, vurulmamak 
için cn hızlı manevralarınızı yapa¬ 
caksınız Yanı karşınızdaki aslında 
aksiyon sahneleriyle süslenmiş bir 
adventure Diğer a d veri tur e' Pır¬ 
dan farklı ve belki de esas eğlen¬ 
celi yanı oyunun ftrayrı kar akı eri 
için ayrı ayrı hikayeleri olması 
Eğer Jım VA/estı seçerseniz, oyuna 
bir barda başlayacaksanız, ve 
araştırmalarınız boyunca te ban ca¬ 


nı/ da susmayacak Yok eğer 
Gördürün oylarsanız tıraştır mata 
rırııS bir limanda Lmslayacfk, 
Gördürdün Ha* lurlıı bilime■! 
oyuncağıyla oynayacaksınız Ve 
boy Iece h e r ka t a 1 ktc f ir ın yaz 1 1 m ı ş 
4'er hikayeyi bitirecek vc r-ı*t 
da ikisinin de yer aldığı hnal bölü¬ 
münü oynayacaksınız (gerçi l;ıu 


bolümde de yapılacak çok bir şey 
yok, çoğu doma} O yüzden ıkı 
ayrı oyun oynuyor gibisiniz Karşı¬ 
nıza çıkan karakterlerden, sorun 
ları çözerken başvurduğunuz yol 
Iara karşı her sey farklı olacak 
Gerçi problemleıe Jım jfaha çok 
silah tutarı kolundaki kas lif sayı¬ 
sıyla, Arternus da beyin kıvrımla¬ 
rındaki elektriğin hızıyla tozum 
getiriyor, ama getirene 1 kadar da 
canı çıkıyor: çünkü oyunun ad¬ 
venture kısmı epey zor Sierra nın 
klasik a dven tunçlarına benzer bir 
yapısı var. Yanı adamınızı dışarı¬ 
dan görüyordun uz, ekran ekran 
oynuyorsunuz, ekranına göre ka- 
T-raffi açısı değişiyor ve bulduğu¬ 
nuz objeleri bulduğunuz tum de 
İlklerde deneıfıe-ynnılma metodu¬ 


nu kullanarak deniyorsunuz Hoş, 
bu tıp ar iven turalar zevklidir, ama 
eğer doğru deliği bulamazsanız, 
oyundan çok kolay sıkılırdınız Ni¬ 
tekim rJe bu oyunda da dâhâ-en 
başta dikilip oıtema ihtimaliniz var 
[gerçi üptıons, bölümünden yel¬ 
ven turcın zorluk ayarını yapabilir, 
buna göre gerekli yerlerde ipuçla¬ 
rı alabilirsiniz (Kisısel nol i Ama 
burada en açık şekilde beyan edi¬ 
yorum kı, turn-tabanlı stralejıler 
haliç tum oyunlardaki tum zorluk 
ayarlarına şiddetli karşıyım Bir 
oyunu iki kişi bitirdiğinde eşit şart- 
larda bitirmiş olmalılar, Red Alert'ı 
Mediumda bitirenle Hard'da bıtı- 
İlpa aynı kefeye konulmaması ge¬ 
çtiği gibi, WVi ıpuçlarıyla bi¬ 
tirdiğini iddia eden bir vatandaşın 
da kesinlikle övünmeye hakkı yok¬ 
tu rl O yüzden firmalar oyunlaıını 
hıer zaman en kolaydan zari gı- 






















İNCELEME 


den bir yapıda yapmalı ve bu ko 
nuda oyuncuya kesinlikle bir seç¬ 
me hakkı tanımamalıdır! Üstelik 
bazı yerlerde, adventure zorluğu 
saçma sapan bir n ok Laya geliyor 
ki, uTacik bir işlem irin bile (mese¬ 
la bir lambayı yakmak) bir dolu iş 
yapmanız gerekiyor, Tamam tabu 
ki buna yapımcı firma karar vere¬ 
bilir bir |§k ama, eğer adventure 
oynuyorsanız ve o ış için bir saat¬ 
ten fazla harca d ly sanız, sonuç sa¬ 
dece o lambayı yakmak olmama¬ 
lı Belki küçük bir ayrı nü, arrıa da 
ha motive edici ödüller, oyundan 
kolay sıkılmanızı en gelire 1 

... güller 

Oyun bir veya M sene önce 
gorseymışim ctkılenebileceğıı+i: 

3D bir demoyla acılıyor Kotu de¬ 
ğil kesinlikle, ama pu dernonurt" ) 


Alternatif 


Men İn Black 
Qsıeem The Eye 


günümüzde, özellikle de Dracu- 
la'nınkini gördükten sonra beni 
her hangi bir şekilde yerimden 
sıçratma şansı yok Yanı iyi güzel, 
uğraşmışın da, nerede Dracula, 
nerede WWW Özellikle de artık 
söylediği kelimelere göre dudak¬ 
larını oynatan karakterlere sahip 
oyunların yapıldığı günümüzde, 
tahta kuklalar gibi sadece kolları 
bacakları en gerçekti şekilde oy¬ 
natmak yetmiyor! Daha fazlasını 
ısLıyoruzi I rende konuşurken, 
pencereden gelen rüzgar Gor- 
don'un satım dağıtmalı, güler¬ 
ken Jırn'ın çuruk dişlerini görme¬ 
liyiz; eğer korkuyarlarsa, mutlu¬ 
larsa, ya da kızgınlıktan köpürü¬ 
yorlarsa bunları sadece kaşların¬ 
dan dkuyabilmefıyızî Yaşasın re¬ 
alizm. kahrolsun materyalism 
(ne?i! (bi dakka, gaza geldim, 
pardon) 

Demodan sonra oyuna geçti¬ 
ğinizde kullandığınız karakterle 
rın de 3D olduğunu, ama arka 
planların tamamen 2D render 
edildiğini göreceksiniz* Bu rnakı- 


Ses olarak oyundan her hangi 
bir şikayetim yok Seslendirmeler, 
neredeyse filmdeki seslerle aynı 
Efektler ise oyun için yeterli (za¬ 
ten farkındaysanız, artık piyasaya 
sesle ilgili en ufak bir sorunu 
olan oyun gelmiyor, hemen 
hepsi oyun için en uygun sese 
sahip oluyor) Müzik ise eski kov¬ 
boy filmlerinde olan stil, yanı 
yaptıklarınıza ve tehlikeli sahnele- 1 
re göre temposu ve ruhu deği 
şen bir müzik (ki buna da Dırect- 


tam açıklamasını yazmamız için ıs¬ 
rar edin Tabii bu sırada. 
Altıpatlarınızı kuru, kalbinizi 
dolu tutun 

Gökhan & Batu 
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bapların ah, fcATîİrtıir- 
liftin 30 olması hm+ıtnrni hiı Wj;ıJtl<ğ 0 \ 
açmamıi 


Ses ve MOrlk 


R«fc fteîıi sûyhyrcrt br >cv w* 
Vlijjklnrıfı »jutl 1 d çıj'şrnprpı 

^IÎ!P‘ tfffktlfl* (ü- iyi 


Oynanabilirlik 
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ÛVijjiA hırlı bu ^uklJıJtr dJı^ıibUniFoıt, 
amı nıjlmsçftlan ccUTK'^tı bir çuk yeııi? 

îiaîM TlCf. m miOküî r« n. 

Atmosfer 

Hpmıjn ye ritme 1 3i>.in, tm vafl-tJ 
y**, RiT3U Sabitti ubııüıiı İÇtE! fPfV 
p^ıcmrıHı gdçiTAklu 
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MuHpilyAn 

u*rtpğs; |0 urs- 

Mıkı—^r üs i - a çi£*-wMr 

J Erfift; r&i 


Music teknolojisi deniyor, öğre¬ 
nin) Kısacası, sesten yana bir şi¬ 
kayetiniz olmaz, garanti veriyo¬ 
rum 

Sonuç itibariyle WWW, ekran 
ekran oynanan adventure yapısı 
ve aralardaki silah mücadeleleriy¬ 
le, eski batıyı seven ya da hep 
kovboylar arasında bir dedektifi 
(aslında iki) yönetmek isteyen 
herkesi kendisine çeker Eğlenceli 
bir yapısı var, ama bazı yerlerde 
tıkanabilirsiniz ve bu da canınızı 
sıkabilir Bu yüzden sız en iyisi, 
oyunu alıp oynayın ve takılıp bize 


nenızı daha fazla zorlama¬ 
ması ve gideceğiniz mekan¬ 
ların ayrıntılı olması açısın¬ 
dan iyi (özellikle oyuna baş¬ 
ladığınız ve her bolümden 
sonra gideceğiniz başkanın 
özel yapım treni "The Wan- 
derer" çok şahane çizilmiş, 
epey ayrıntılı ve güzel) Tum 
bunların üzerine karakterle¬ 
rin animasyonları da gerçek¬ 
çi ve benim bu tip oyunlar¬ 
da en çok korktuğum 2D-3D 
uyumsuzluğu göze batmı¬ 
yor 
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INCeleme Wheel of Time 





oorn ile başlayan FPS 
çılgınlığı buyun bile dc 
vam ediyor Bu alanda 
► ■kr-ui olduğunu çoktan anlayan 
oyun Tırmalan yeni bir şeyler ek¬ 
lemeden eski kalıpları süsleyip 
pusleyerek piyasaya sürüyor Al¬ 
lah’tan birkaç yıl önce olduğu gi 
bi ortalık birbirinden iğrenç 

FPS'lerle kaynamı- 

r 4 y° r Bu turden ç«- 

kan neredeyse her 
yeni oyun içerik 
olarak fazla 
bir yemlik 
içermese 
bile grafik 
vc oyna¬ 
nabildik 
acısından 
verilen 
parayı 
hak edi¬ 
yor Whc- 
el of Time 
Tsîf ilginç 
konusu ve 
kullandığı 
san mo¬ 
del Unreal 
motoruyla di¬ 
ğerlerinden 
ayrılmakta 


Oyunun senaryosu aynı addaki 
bir fantastik roman dizisinden 
alınmış Duyduğuma göre piya¬ 
sada her biri aşağı yukarı bin 
sayfa tutan, sekiz tane Wheel Of 
Time kitabı varmış, kalan ikisi de 
yoldaymış Adam üşenmemiş 
yazmış ama ben okumaya üşeni¬ 
rim gibi klasik bir lurk tepkisi ver¬ 
dikten sonra merak ettim araştır¬ 
dım, dizi oldukça iyi eleştiriler al¬ 
mış Ortada kadın büyücülerden 
oluşan bir birlik var [erkek olanla¬ 
rı bir zamanlar delirmiş ama bu 
bir büyücü için hiç bir zaman so¬ 
run olmamıştır). Sız de doğal ola¬ 
rak genç bir hatun büyücüyü 
yönetiyorsunuz Aklınıza hemen 
Lara gibi yarı çıplak [başımıza 
das yağacak tobe töbe) oradan 
oraya atlayan bir fıstık gelmesin 
Bizimki kulesinde hanım hanım¬ 
cık oturmuş koca bulma, basiret 
bağlama türünden büyüler geliş¬ 
tirirken, birliğinin merkezi olan 
White Tovver bir katıl tarafından 
basılıyor ve birkaç kızkardeşı öl¬ 
dürülüyor Sonuçta birliğin koko- 
naiarı Eleyna'yı katilı bulup hakla¬ 
maya yolluyorlar Üzülmeyin her 
genç kızın başına gelebilir, ayrıca 
o kadar da savunmasız değilsi¬ 
niz, çevrede bulacağınız kırk ka¬ 


dar tılsımı 
kullanarak size 
laf atan Trolloc'ları 
atalarının yanına 
postalayabilirsiniz 
Oyun sağlam bir se¬ 
naryo çevresinde gelişiyor, belki 
de bu Wheel Of TTme'ın en güç¬ 
lü yanı Tabu ki düşmanlarınız 
Dark One'ın (herfantazı dünyası¬ 
na bıı tane gerek) kullan Bu 
Dark One çağlar önce ruhsal 
enerjiden oluşan bir hapishane¬ 
ye kapatılmış şeytani bir varlık 
Müritleri hücresini var eden mü- 


clusu- 
nûyor, madem 
elinin altında 
böyle geniş bir 
materyal var ni 
ye RPG falan yapmazsın da gidip 
H J S yaparsın? Bazıları Wheel Of 
lıme'ın da bir çeşit RPG olduğu 
nu öne sürebilirler, ancak oyna¬ 
nış biçimi olarak oyun fazlasıyla 
t PS yapısına sahip Zaten ora¬ 
dan buradan araklama özellikler 
kullanarak kökenim inkar etmeye 
de çalışmıyor Bu yönüyle Here 
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Alternatif 


Hşxen z 


tıc (nam-ı diğer heterıtj, I lexen 
gibi örneklerle kıyaslanabilir Sağ 
da solda dolaşıp büyülerinizle 
garip yaratıkları olduruyor bu 
arada bazı bilmeceleri çözüyor¬ 
sunuz Oyunda ytıkın 
dövüş 
yok, yal 
nızca büyü¬ 
len. daha doğ¬ 
rusu fer'angra- 
el’lerınızf (böyle 
yazılıyordu sanı 
rırrı) kullanıyor¬ 
sunuz Bu 
Terangrael'ler 
çeşitli büyüler 
içeren tılsımlar 
ve genellikle 
FPS'lerdeki si¬ 
lah lar gibi is 
görüyorlar 
Tu m büyüleri¬ 
niz saldırı 
amaçlı değil, 
düşmanlarınız¬ 
dan korunmaya 
ya da saldırıları 
geri yansıtmaya 


yarayan tılsımlar da var. 
Örneğin bir buyu sizi bir 
kaç metre öteye ışınlaya¬ 
rak kapalı kapıları aşmanı 
zı sağlayor En basiti olan 
Air Fulse dışındakiler belli 
bir sayıda atış yapma ola¬ 
nağına sahip Yerde bula¬ 
cağınız (evet hayırseverin 
teki onları sizin için bırak¬ 
mış) yem Tcr'angrael'lcrlc 
biten büyülerinizi yenileycbilirsi- 
nı ^Toplayacağınız şifalı otlar ise 
sağlığın ızı a rttı r m aya yarar Cha¬ 
in LTghtning duvardan sekiyor ve 
Fıreba .11 çarptığı yerin yakın çev¬ 
resini dc etkılıyebiliyor, deprem 
yaratan bir buyu bile var Çevre 
de gı/lî tuzaklar olabiliyor bu 
yüzden her zaman dikkatli olun 
Guçlu büyülerin hedeflerine 
ulaşması daha uzun sürüyor 
Genelde aynı anda çok fazla sa¬ 
yıda düşmanla karşı la şm iyor.su 
nuz Oyunun eksi yönlerinden 
biri yaraLık çeşidinin büyülerin 
tersine sınırlı olması. En sık karsı 
laşacağınız canavar boynuzlu, 
domuz türevi irolfoc'lar Bolum 
sonlarında çıkan özel canavarla¬ 
ra dikkat edin Yapay zeka mü 
kemmel değilse de idare eder 
Ln azından düşmanlar saldırılar¬ 
dan kaçmayı ve siz kaçmaya ça- 
ış Ligim/da kovalayıp takıp etmeyi 
beceıebılıyorlar Bazen büyülerin 
çeşitli etkilen olmasının sayesinde 
basit taktikler gelıştırebiliyorsu- 
nuz 

Kapılar ve Duvarlar 

Wheel Opırnİrı mekanları 
oldukça qenış, terkedilmiş kent- * 
ler, gotik yapılar,^uflu mağaralar 
gibi pek çok yer var Hem kapalı 
yerlerde klostrofobi yaşıyor hem 



de açık alanlarda düşman 
peşinde koşabiliyor 
sunuz Mrmari 
tasarımlara 
özen gos 
ter ildiği 
hçr halin¬ 
den beli 
oluyor 
Unreal 

moto¬ 
runun 
bu görse 
zenginlikte katkısı büyük Zaten 
bu motorun mimari yapıları çok 
iyi gösterebilme gibi bir özelliği 
var Dinamik ışıklandırma, yansı¬ 
malar ve özellikle dc su yüzeyin¬ 
deki dalgalanma gibi efektler çok 
gerçekçi ve güzel görünüyor 
fek sorun karakterlere ve cana¬ 
varlara aynı dikkatin harcanma¬ 
mış olması Karakter tasarımında 
az çokgen kullanılmış, ayrıca ka 
rakter animasyonları da hiç ger¬ 
çekçi görünmüyor Sonuçta oyu¬ 
nu geniş ve çok iyi tasarlanmış 
mekanlar kurtarıyor denebilir 
Kullanılan dokular oldukça ayrın¬ 
tılı ve gerçekçi. Level tasarımının 
da oldukça iyi olduğunu ekleme¬ 
liyim Unreal motoru sayesinde 
orta Güzey bir sistemde bile, bu 
kusursuza yakın çevre yapısını ol 
dukça iyi hır hızda görüntuluye- 
bılıyorsunuz Yalnız motorun ta¬ 
nımadığı az kullanılan bir üç bo¬ 
yutlu hızlandırıcı karta sahipse¬ 
niz, Direct3D modunda çok dü¬ 
şük bir performansla karşılaşabi¬ 
lirsiniz Ben çoğa oyunda çuval¬ 
layan Savage3D’mle bile, moto¬ 
run desteklediği S3Metal sürücü¬ 
sü sayesinde çok iyi bir sonuç el¬ 
de ettim Sesler oyunun atmosfe¬ 
rini çok güzel tamamlıyorlar, mü¬ 
zikler de kelL ezgileri taşıyor ve 
oldukça iyi 

Ne Dersin Usta? 

İlerleyen bölümlerde terk edil¬ 
miş kenttfî kanlı kovalayıp bul¬ 
duktan sonra, Whıte Tovvera sal¬ 
dıran düşmanları tek başınrza 
durdurmanız gerekiyor ve senar¬ 
yo giderek ilginçleşerek gelişiyor 
Wheel of Tıme'da tek kişi oyna¬ 
yabileceğiniz 13 tane bölüm 
var Ama sanırım bu oyunun 
gerçek zevkine multipiayer oy 
narken varılır En nefret ettiğiniz 
arkadaşlarınızı toplayıp büyüler 
ve karşı-buyülerle bir büyücü dü¬ 
ellosuna girişebilirsiniz Oldukça 
iyi bir oyun olmasına karş/n ufak 
tefek eksikleri var En iyi yönleri 
senaryosu, atmosferi ve mekan 


Ta¬ 
sarımlarının gü¬ 
zelliği Eksik ta 
rafları ise ka¬ 
rakter tasarı¬ 
mı ve anı- 
ınasyonla- 
t rı Bir de 

ürtık cok 

sıradanlaşmış bir FPS oynanış tar¬ 
zında olması, türe yeni bir soluk 
getirmemesi açısından eksiklik di 
ye nitelendirilebilir Ancak bu pek 
çok labirent faresinin fazlasıyla 


■ö'Â , 

k - ^ 


^ / 


* 

W ? - ' 


hoşuna gidecektir loplama vur¬ 
duğunuzda Whecl Of Tıme’ın iyi 
yönleri ağır basıyor, tur hakkında 
biiqısı olmayan yoktur sanırım, al¬ 
tık kendi kararınızı kendiniz verin 
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İNCELEME Crusaders of Might & Magic 



£ 


i ıly^ı-üya-' oyunlarıyla bı- 
■ ; IjjfI^i n j ı hemen her- 
] kes Mıqnc and Magic is¬ 
mim ı lı lymcfijur şüphesiz, 3DO 
firması uzun üredir bu isim altın¬ 
da çok çeşitli (uyunlşT çıkarıyor 
i$ Plerö^s of Might and Ma- 
gm uçlemöjlT bilmeyen strateji 
rnoafcti'Si yolm jr, öte yandan şu sı- 
r a l. -.1 sn k ,u ıt s sı piyasaya çıkmak 
üzere olan Müjt il and Magic adlı 
3D macera ıtrisi de meraklıları ta 
rafından HqMe takip edilir Tum 
tın maceralar hep 3DO firmasının 
Mır jhı a-ıd Mşıği' oyun dünyasın¬ 
ca germi, kır ı lın üstelik yapılan 
oyunlar çevre yapısı açısından 
pek çok ortaı noktaya sahiptir 
Kimbilir, bu sirMrç bu kadar cok 
tutulmasının pefeBpfenr>cfen biri 
de belki oynpjıtuLara devamlı o la¬ 
ta- tanitkk b» dünyada geçen 
benzer m□O0- ıD* sunmasıdır 
Neyse, şimd^bnumae duran 
oyun İse rjLitfijı ıe dek alışmış ol¬ 
duğum 3Dp yapımlarından ol¬ 
dukça farklı p jsacsers herşeyden 
•önce yenı ar grafik ve oyun yapı¬ 
sın- ı tahi| T ?t:-u burada çok oriji¬ 
nal bir fikirdi bahsedilemez bel¬ 
ki, özellikle oyımı karakterinizi ar¬ 
kadan görerek yönettiğiniz düşü¬ 
nürüne bir pk)0 Tomb Raider 
kopyasıyla «fil karşıya olduğu¬ 
muz. düjunü eblı'H Ancak aslında 
Crusaders gerek yapı, gerek se¬ 
na*yo açıs:iic.-.ı - kendine has bir 
yapım jenŞ- ıln İyi yanları var, 

, 'n- .-l 111•:ı ılı. E.r cok can sıkıcı ta¬ 
samı hara;UN!. \ da sahip 




mek için biraz güçlü bir sistem 
gerekiyor Gereken asgari sistem 
ihtiyaçları şöyle sıralanmış; Penti¬ 
um 1 66 MMX işlemci, 32 MB 
RAM, 4X CD ROM sürücü, 1 80 
MB bos sabit disk alanı ve tabii kı 
W1rıdows 95/98 işletim sistemi 
Ne var ki böyle bir sistemde oyu¬ 
nu düzgün çalıştırabilmek hayli 
zor, herşeyden önce grafikler 
guçlu bir ekran kartı kullanılmazsa 
tüm görsel çekiciliklerini yitiriyor¬ 
lar Bu yüzden P2-300 işlemci, en 
az 64 MB RAM ve yüksek kapasi¬ 
teli bir grafik kartı, tercihen TNT 2 
işlemcili, kullanılması tavsiye edilir 
Özellikle eski nesil grafik kartları 
oyunun grafik motorunun des- 


Kılıcın keskin mi? 

Might and Magic serilerim oy¬ 
nayanlar bilirler, 3DO'nun bu 
oyunlarda kullandığı grafik moto 
ru yıllardır neredeyse hiç değiş¬ 
memiş, geliştirilmemiştir MM- 
6’dan beri aynı oyun kodunu pek 
az değiştirerek kullanan yapımcı¬ 
lar maalesef çoğu kişinin hevesle 
beklediği MM-8 için de aynı kodu 
kullanacaklarını bildirdiler, ondan 
sonra ise ne yapacakları henüz 
pek belli değil Ote yandan Cru¬ 
saders tamamen yeni bir grafik 
motoruna sahip, bu sayede 32 
bit renk desteğinden tutun da 
yüksek çözünürlüğe ve her tür¬ 
den efektlere kadar modern bir 
3D oyundan beklenen görsel 
özellikleri oyuncuya sunuyor An¬ 
cak tabii bunun bir de bedeli var, 
oyunu doğru düzgün çalıştırabıl- 


pek karşılaşmadım Bazı grafik 
problemleriyle karşılaşabilirsiniz, 
ancak bunlarda büyük ihtimalle 
ekran kartınızın sürücüleri güncel- 
lenerek halledilebilir, halledeme¬ 
dikleriniz de program hataların¬ 
dan kaynaklanıyordur, kendinizi 
fazla üzmeyin. 

Büyülerin güçlü mü? 

Sende alışılmış olanın aksine, 
olaylar hu defa Frathia ve civarın¬ 
da değil, Might and Magic dün¬ 
yasının başka bir kısmında geçi¬ 
yor Ardon adı verilen bu ülke 
başka bir kıtada yer alıyor, fakat 
orada da elf, cüce ve insan ırkları 
gibi farklı türlerin kurdukları me- 


tekiediğı pek çok işlemi yapama¬ 
dıklarından ortaya bir hayli can sı¬ 
kıcı sorunlar çıkabiliyor Genel ola¬ 
rak oyunda pek fazla hata mev¬ 
cut değil, yani ciddi program çök¬ 
meleriyle ya da benzer sorunlarla 



deniyetler var Ve tabu ki dünyayı 
ele geçirmek için her tür kara bü¬ 
yüye başvuran, hatta ölüleri me¬ 
zarlarından kaldırıp ordular kuran 
çılgın büyücüler de mevcut, za¬ 
ten onlar olmasa bir hikaye de ol¬ 
mazdı Neyse, bir gun Ardon 
üzerine kara bir bulut çöküyor, 
yürüyen ölüler ordusu başlarında¬ 
ki korkunç guçlu buyucu Nek 
ros'un kumandası altında köyleri 
yıkmaya, insanları katletmeye ve 
saflarına yem iskeletler katmaya 
başlıyorlar Yaktıkları köylerden bi¬ 
rinde ise Drake adında kuçuk bir 
çocuk ellerinden kurtulmayı başa¬ 
rıyor Herşeyini yokeden bu ka¬ 
ranlık güce karşı müthiş bir öfkey¬ 
le dolu olan Drake büyüyüp kılıç 
tutacak yaşa geldiğinde intikam 
peşine düşüyor Yıllar boyu dur¬ 
madan ölüler ordusuyla tek başı¬ 
na savaşan adamımız çok buyuk 






















İNCELEME 1 


bir un kazanıyor Fakat bir gun yi¬ 
ne bir grup iskeletle kapışırken ar¬ 
kasını kollamayı unutuyor ve kafa 
sına aldığı bir darbeyle bayılıp tut¬ 
sak düşüyor Tabu Drake gibi bir 
adam için tutsaklık pek uzun sür¬ 
müyor, gardiyanlarını temizleyip 
serbest kalıyor, işte bu noktada iş¬ 
ler artık sızın kontrolünüze giriyor. 

Zırhın sağlam mı? 

Crusaders oynanış tarzı açısın¬ 
dan biraz Tonrıb Raıder çağrışımı 
yapıyor, yani karakterinizi arkadan 
görerek yönetmek ve arada bir 



maceralarını hatırlattı, özellikle de 
oyun dünyası açısından Ancak 
oyunun oynanış tarzında bir ta¬ 
kım farklılıklar var tabii ki, bunlar¬ 
dan ilki kontrollerin ve kameranın 
alışılmamış bir biçimde düzenlen¬ 
miş olması Genelde klavye ve 



Altsrnatîf 


Merette a 



rrıouse hareketleri doğrudan ka¬ 
rakterinizi yönlendirecek şekilde 
ayarlanır, burada ise mouse ön¬ 
celikle kamera açısını ayarlıyor Ta 
bıı yine klavyeden hareketlen 


çeşitli akrobasi numaraları yap¬ 
mak ister istemez Lara nın mace 
ralarını hatırlatıyor Ancak etrafta 
öldürülecek qariban hayvanat ve 
cephanesi bitmeyen taponcalar 
yok, ayrıca yönettiğiniz karakter 
şort değil de plaka zırhlar giyiyor 
Bu açıdan oyun bana daha zıya 
de Heretk Ayı ve akrobaside l_a- 
la'yı geçen elf savaşçısı Corvus'un 


doğrudan yönlendiriyorsunuz, 
arıcık Drake mouse ile kamerayı 
ne yöne çevirirseniz o tarafa doğ¬ 
ru bakıyor, kamera açısı arttıkça o 
da o yöne doğru dönmeye başlı¬ 
yor İlk başta bu yöntem bir^z tu¬ 
haf gelse de aslında oyuna biraz 
al ışı rica tok ınanUklı bulmaya baş¬ 
lıyorsunuz;: Çunku kameraya bu 


şekilde hükmederek etrafa hızla 
goz atmanız mümkün olabiliyoŞ 
arkanıza bakmak için ger? dön¬ 
mek zorunda kalmıyorsunuz, bu 
da her taraftan düşman gelirken 
hızlı karar vermenize çok yardımcı 
oluyor 

Öyleyse ne duruyorsun? 

Oyundaki düşmanların buyuk 
bir kısmını çeşitli tıp ve ebatta iske¬ 
letler oluşturuyor, her ne kadar 
bir zaman sonra kemik görmek sı¬ 
kıntı verse de, sanırım bir ölüler 
ordusuyla kapışırken bu kaçınıl¬ 
maz oluyor Karakteriniz savaştık¬ 
ça-tecrübe kazanıp seviye atlıyo® 
temel istatistikler sabit olmasına 
rağmen verdiği hasar, buyu ve 
yaşam gücü artıyor Tabii bir de 
envanter yönetimi var, çeşitli iksir¬ 
ler ve silahlar buluyorsunuz Bazı 
yerlerde karşınıza çıkan dükkan¬ 
larda bunları alıp satmak müm¬ 
kün Bazı silahlar ve zırhlar ise sı 
hirlı, bunların ne işe yaradığı isim¬ 
lerinden belfi genelde, ancak İn¬ 
gilizce'niz lyr değilse o zaman üs¬ 
tünüze giyip Fİ tuşuyla açılan ka¬ 
rakter ekranından ne gibi bir etki¬ 
leri olduğunu gözlemleyebilirsi¬ 
niz Silah ve zırhlar kullandıkça 
yıpranmıyorlar, sanırım bunu 
oyunu daha da zorlaştırmamak 
için böyle tasarlamışlar Büyüler 
ise bulunan büyü kitapları okuna 
rak öğreniliyor ve en fazla üçün¬ 
cü seviyeye kadar gelişebiliyorlar 
Oyun haritaları oldukça geniş sa¬ 
yılır, ancak gidilecek yol genelde 
belli olduğundan kaybolmak pek 
mümkün değil Her haritaya yeni¬ 
den girdiğinizde düşmanlar ve 
gizli hazineler artarak yenileniyor 

Git ve dünyâyı fethetl 

Crusaders aslında hıc fena bir 
oyun değil, ancak en büyük ek¬ 
sikliği heyecan. Bu tür bir aksi¬ 



yon oyununda olması gereken 
hareket vc sürprizlere sahip değil. 
Ayrıca bir Ouest yerine getirmek 
için saatlerce aynı haritaları boy¬ 
dan boya geçmek zorunda kal¬ 
mak bir zaman sonra insanı feci 
sıkmaya başlıyor Tabii zorluk sevi¬ 
yesini yükseltmek ışı biraz renk¬ 
lendiriyor, çünkü sadece düşman 
sayısı değil haritadaki bazı yapılar 
da değişiyor, ancak bunlar yeterli 
değil Uzun lafın kısası bu oyun 
uzun vadede yorucu olabilen bir 
yapım, monotonluk herşeyc 
hakim olmaya başlıyor Fakat 
yine de vasatın altında sayılmaz, 
biraz zaman öldürmek için iyi ola¬ 
biliyor 
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INCeleme 


Atlantis 2 




TLANTIS 2 


Kayıp kıta, suların altında mıydı yoksa, altı taşın arkasında mı? 



Dağıtım: Cryo Interactive 



A 


I tiaıhpl gerçek bir efsa- 
ı ;m . [Yoo hayır, efsa- 

I I if jjrrcek olursa efsa¬ 
ne olmaz. diteceksiniz Ben de 
efsaneyi imkpnsE yapan gunu- 

dünyasındaki at gözlüklüler¬ 
dir riıyeceğırtt) Hakkında binlerce 
artırma, söylenti ve yazı hazır¬ 
landı Gerçi varlığı kesin olarak 
I rinıiPnıiTu-ıdı ama bazı kişiler 
varlığından IğDH emindiler Her 
ne ». adar Allar ılış ismi birçok kişi¬ 
ye masaldan başka bir şey ifade 
etmese de, z*u günümüz tekno¬ 
lojisinden çak daha ilerideki me¬ 
deniye; in ismi [ki kullandıkları sü~ 
f:^T bi'nıvıyaıkır, mıkroskopik çip- 
ler dnrjı, zıt ı un ve kristallerin gü¬ 
cüydü) eski röedeniyetler, efsa¬ 
neler. ofcûlrF^rp ya da taşlarla ilgi- 
nenferln karilır^ sıkça çıkmıştır 
Birçok ıpucıirj ve gizli nokta gös¬ 
teriyor ki. AtEfiris uydurma ola¬ 
mayacak kadâı doğru ve geliş¬ 
in;. l-n medeniyettir Atlantis, ef¬ 
sane bıı gerçektir 

Bu senenijen iyi adventu- 
feTna höjtgBdft n- Cryo adlı ad- 
venture klasin- rr firması, bu oyu¬ 
nun ilkini 2 , s- : ı 1 önce çıkar¬ 
man vc-kuşk^uz o zamanlarda 
:• V “ n Çîiycisayı yerle bir etmiş¬ 
ti O sımftnlb tanıtımını Mad- 
dogYta acrkli masını bizim yaptı¬ 
ğımız oyun rLfecJ'ın de dediği 
üzen? muz Hi-7i bile ayrı bir yazı 
konusu [ki .oundtracl'i satılıyor¬ 
du!) olacak k ınrur İyiydi Oyun, 
kesinlikle. adyfentı jre veya Atlan- 


m 


7 % 



tis isimlerinden herhangi biriyle 
ilgilenen herkesi ekran karşısına 
çekmiş, ikisiyle ilgilenenleri de 
kendisine köle yapmıştı Muhte¬ 
şem ötesi müzikleri, olağanüstü 
grafikleri ve o ana kadar hiç bir 
adventure'da olmayan atmosfe¬ 
riyle gerçek bir olaydı Atlantis 
Ve şimdi bıraktığımız yerden da¬ 
ha da güzel bir şekilde devam 
ediyor hikayemiz [üstelik dolu 
dolu bir macerayı da sonuna ka¬ 
dar yaşatıyor) 


Tür: Adventure 


Sonlu Bilgi 

Atlantis medeniyetinin özel 
gucu insanların kolay kolay elde 
edebileceği cinsten değildi. Özel¬ 
likle binlerce yıllık tarihi olan gü¬ 
nümüz insanının bile o evreye 
gelemediği düşünülürse, Atlan- 
tıs ı Atlantis yapan uzaydan ge¬ 
len "The Cube"'tü Bu "şey" At- 
lantis'lilere düşündüklerinden 
çok daha fazlasını vermiş ve on¬ 
ları çok üst bir seviyeye çıkmıştı 
Ama kendine sorun yaratmak 
için dünyaya gelmiş insanoğluna 
rahat battı ve Atlantis'liler "The 
Cube"ü karanlık ve aydınlık diye 
ıkı tarafa ayırdılar [tanıdık geliyor 



VVeb: www,cry o-Interactive^ Om 

Tibet'in yüksek dağlarına çekilir 
Çünkü bu sıralar gökyüzünde 
gözüken ve yokolmayan süper- 
nova iyi tarafın uyanmasına izin 
verdiği gibi, karanlığı da ayağa 
kaldırmıştı Ten, ışığın gizli koru¬ 
yucusu ve taşıyıcısı, ise karanlığı 
ait olduğu yere yollamayı başa¬ 
rabilecek tek kişidir Bunun için 
önce Shambhala'nın 6 taşını bir 
araya getirip oraya ulaşabilmen, 
ve ancak ondan sonra karanlıkla 
tanısmalıdır 

Konudan da anlayabileceğiniz 
üzere, oyun oldukça uzun Gerçi 
oyuna 3 taşla beraber başlıyorsu¬ 
nuz. Ama diğer 3 taşı bulana ka¬ 
dar epey uğraşmanız gerekiyor, 
hele hele her birinin 
bambaşka dünyalarda 
olduğu ve bırbirleriyle 
bir ilişkileri olmadığı dü¬ 
şünülürse Evet, herbiri 
tamamen kendine öz¬ 
gü grafikleri, müzikleri 
dizaynıyla üç ayrı dün¬ 
yada sizi bekliyor: Çin, 
İrlanda ve Maya Mede¬ 
niyeti Buralarda farklı 
kişilerin bedenlerine gi¬ 
rip farklı insanlarla ko¬ 
nuşarak uç uzun tama¬ 


sanki!) Ve kaçınılmaz olarak ken¬ 
di savaşlarını çıkarttılar Ama ka¬ 
ranlık taraf yenildi ve metal bir 
kafaya hapsedildi Bu sırada ay¬ 
dınlık taraf da, zamanında Atlan¬ 
tis adasından kaçıp Shambha- 
la'ya yerleşen insanlar tarafından 
saklandı. Ta ki yüzyıllar sonra 
Creon'un karanlık tarafı uyandır¬ 
masına ve onu kullanmaya çalış¬ 
masına kadar Boylece harekete 
geçen kahramanımız Seth aydın¬ 
lık tarafın yardımıyla, karanlık ta¬ 
rafı yener ve karanlığı hapseder 
(Atlantis l’in sonu) Önceleri 
hem karanlık hem aydınlık tarafı 
bir bütün şeklinde birarada gör¬ 
mek isteyen Shambhala halkı, 
sonra yine savaşın çıkacağından 
korkarak bu sefer karanlık tarafın 
gardiyanlığını yapar ve aydınlık 
tarafı gizlice saklaması için Seth’e 
verir Ondan iki kuşak sonra ge¬ 
len ışığın gizli sahibi Seth'in toru¬ 
nu Ten ise bazı güçler tarafından 


mı bir suru bulmacayla bezenmiş 
ayrı dünyayı oynuyorsunuz. 
Hepsinin sonunda, 6 taşı birara- 
ya getirdiğinizde ise, efsane ülke 
Shambhala'ya giderek bir o ka¬ 
dar da orada uğraşıyor ve süp- 
riz, güzel bir finalle oyunu bitiri¬ 
yorsunuz 

Sonsuz Sevgi 

Aslına bakarsanız 4 CD r de ge¬ 
len oyun hakkını epey veriyor 
Bir adventure'da ilk göze çarpan 
öge olan grafikler, fazlasıyla iyi 




































İNCELEME 
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Atlanlıs serisinin grafik yapısını di¬ 
ğer adventure'lardan ayıran esas 
özellik Cryo'nun diğer bir çok 
oyununda kullandığı Ornnı3D 
teknolojisi Herhangi bir ekranda 
durup, istediğiniz yöne dönerek 
veya kafanızı istediğiniz kadar çe¬ 
virerek ekranı ıncelemınız müm¬ 
kün olabiliyor Bir bakırına sanal 
bir dünya yaratıp sizi onun içine 
koyuyorlar Ama esas sorun şu. 
kt tu m dünyayı çizemedi ilirı n 
den bu dünyayı bir suru "oda’ya 
ayırıyorlar, ve siz bir odadan di¬ 
ğerine geçerek ilerliyorsunuz Kı¬ 
sacası her ne kadar ekranlar tek 
başına fazlasıyla yeterli olsa da, 
kare-kaıe oynandıkları için, akıcılı¬ 
ğı ve atmosferi engelliyor Ama 
neyse ki Atlantis Hde olan oî^llık 
Atlantis 2'de de var, ve bir ekran¬ 
dan diğerine geçiş sinematik bir 


Afternatif 


akıcılıkla, yani bir Ouake gi¬ 
bi, kayarmış hissi vererek 
oiuyor (mesela Aztec' de 
bu yoktu! Atmosfer nasıl 
da balta la nmıştı ama! | 
Böylece geniş açılı bir fo 
toğraf albümünde gezmek 
yerine gerçekten Maya 
dünyasının içir ide gibi his¬ 
sediyorsunuz kendinizi la- 
bıı kı bu sadece Mayalar 
İçin geçerli değil Aslında 
hakkaten de sanal bir duya 
yaratılmış diyebiliri/ Çunku 
Cryo her zamanki gibi ina¬ 
nılmaz titizliğiyle her ayrın¬ 
tıyı araştırmış ve gerçekten 
Çin'i, İrlanda’yı. Mayalan 
en ince detayına kadar 
oluşturmak icın elinden 
geleni yapmış. Bu da 
tabii kı oy unu’ekst¬ 
radan ilginç kılı- 
yor, Karakterlerin 
grafiklerine gelince, 
hepsi yeterince güzel 
ve temiz Cryo'nun id¬ 
dia ettiği üzere yeni 
bir yöz tekniği kullanıl¬ 
mış ve mimiklerin ger 
çeçı olması için uğra¬ 
şılmış Öyle ya konu¬ 
şurken karakterlerin sa¬ 
dece, dudaklarının oy¬ 
namasını istemeyiz (hoş 
onu hile isteyeceğimiz 
oyunlar da yok değil, değil 
mı VVıld Wıld West?i. So¬ 
nuçta genele bakınca ba¬ 
şarılı bir yapı çızse de ani¬ 
masyonlar ve yuz efekt¬ 
leri bir Dracula'dakı ka¬ 
dar gerçekçî değil 
Ama bu sakın oyunu gö¬ 
zünüzden düşürmesin, her şeye 
rağmen grafikler renkli, canlı ve 
etkileyin 

Her ne kadar yu/ hareketleri 
ifadelere in la m yüklerlerken mü¬ 
kemmel olmasa da aynı şeyi, ko 
pusmalar için söyleyemeyiz. Cryo 


dinmeye 
epey önem 
vermiş ve bu konu¬ 
da özel eğitim gör¬ 
müş insanları kullanmış 
(J§H§ekten de, oyunda 
konuşmaların çoğunda 
karakterlerin duyguları 
doğru bı’r" şekilde doğru 
/amanda yansıtılmış ve 
başarılı olunmuş. Müzi¬ 
ğin ise mekana, karak¬ 
terlere, olaylara, hatta ko¬ 
nuşmalara göre değirmi¬ 
si oyunCi buy ırk bir gü¬ 
zellik katmış ve epey eğ 
lenceli yapmış 

Gelelim, Cryo oyunlarının kla¬ 
sik, Atlan tisin de en büyük özelli¬ 
ğine: bulmacaları Eğer bir ad- 
venturc'ı bulmacaları için oynu- 
yorsanız, bu oyunu kesinlikle ala¬ 
caksınız demektin Kolayından, 
zoruna, seslisinden, sayılısına, 
her türden ve cinsten bulmaca 
oyun boyunca bir çok ye/de Jkgr- 
şınıza çıkacaktır Bulmaca man¬ 
yaklarının oyun boyunca tatmin¬ 
kar kalmaması imkansız 

Son olarak genele baktığımız¬ 
da Atlantis 2 bir çok yönden çok 
iyi bir oyun, alınması şiddetli tav¬ 
siye olunur* Ö® azından sene so¬ 
nunda 2000 f in Adventure'ları se¬ 
çilirken u.st sıralarda olacağını ga¬ 
ranti ederim 

(Not: Bilmiyorum, Level'ın eski 
okuyucularından mısınızdır, ama 
ekim 97 sayımızı okumuş olacak 


kadar eskiyseniz, Atlantis 1 yazı¬ 
sındaki yaşlı adam ve torununu 
da hatırlarsanız Söyler mısınız ba¬ 
na. başka hangi dergide, daha 
oyunun birincisi piyasaya yeni 
çıkmışken, firmanın bile m ufak 
bir tıkrı yokken, İkincisinde yönet 
tığınız karakteri okursunuz? |) ) 
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INCeleme Formula One 99 


I 


FORMULA ONE 99 


Çok yakında başlayacak olan yeni sezon öncesinde ısınma turtan atmak için 99 u tekrar etmeye ne dersiniz? 


Tür: Yarış - Fi 


Web; www.förnnıiLiiGne99.com 




on zfıhıanlaıtfa ülkemiz 
de de (en azından seyirci 
olarak) oldukça yaygınla¬ 
şan Formula 1 için aslında bir tek¬ 
noloji savaşı demek yanlış olmaz 
Havalarda milyon dolarların uçuş¬ 
tuğu bir spor dalı olan Formu- 
la'nın bir ayanının da Türkiye'de 
yapılabilmesi İçin uzun zamandır 
verilen çabaldr (yanlış hatırlamı¬ 
yorsam) sigara reklamı yasağın 
dan dolayı hiç bir sonuca varmı¬ 
yorlar Ama buna rağmen bu ya¬ 
rışlar NTV’de hem de canlı olarak 
ve hatta eğer Türkiye için uygun 
bir saatte olrripz İse banttan tekra 
rı bile yayınlamıyor Neyse biz hala 
böyle küçük pürüzler ile uğraşır¬ 
ken Malezya ğıbı bir çok ülke eko- 
nomosine bir| parça olsun katkı 
yapabilmek içjin elinden gelem ar¬ 
dına koymuyor hatta ilk yarışı ne 
redeyse rezil etmesine rağmen 
çok büyük gğlır elde ediyor. , 
Dünya un unu 1 bu kadar tutu¬ 
lan bir sporuğ tabii ki çok çe 
s iti i PC oyunlan mevcut 
Ama bunlardan sadece bir 
tanesi Official| yani tüm 
sürücü ve mdrka isimlerini 
kullanma hakkına sahip 
Dedik ya oyuğ Offîcial di¬ 
ye bu nedeni^ Michael 
Schumacherüpen tutun 
geçen sene kpı» geçirdik 
ten sonra yetmu bakan Mika 


Salo, Toranosuke lakagi'ye kadar 
geçen sezonda sadece bir kaç 
Grand Prıx'de yarışmış olsalar da 
hi tüm pilotlar mevcut Aynı şekil¬ 
de tüm markalar ve sezon içeri¬ 
sinde kullandıkları modeller de 
oyun içerisinde mevcutlar. 


Fi ’de Güvenlik Hızdan Ön¬ 
ce Gelir 

OfFicial oyunlarda genelde bir 
rahatlık hakimdir Özellikle her se¬ 
ne yenilendikleri için önceki sene¬ 
ye göre gerekli değişiklikleri yapılır 
bir kaç göze çarpan eklenf yapılır 
ve sonra piyasaya çıkartılırlar Aslı¬ 
na bakarsanız.Formula] 99'da da 
ben bu havayı se/dım Oyun açı¬ 
lışında hangi modda (Sfhgle Ra- 
ce, Tourna- 
ment, MuF 
tıplayer) oy¬ 


namak istediğinizi neredeyse bir 
metin ekranı üzerinden seçme ne¬ 
niz gerekli kı ilk olarak karşılaşılan 
bu ekran vasat sayılabi¬ 
lecek bir demodan son¬ 
ra oyuna ke¬ 
sinlikle ön¬ 
yargılı yak¬ 
laşmama 




den oldu Nitekim bundan sonra 
karşılaştığım ana menü şu ana ka¬ 
dar gördüğüm en sade sıyah-be- 
yaz (R) menülerden hırıydı. Ama 
tabiili önemli olan goFûnuşu de¬ 
ğil işlevidir düşüncesiyle bu yeme¬ 
ğin bir de yapıldığı mutfağa goz 
atalım dedim ve bakalım karşıma 
neler çıktı 

Bir senedir üzerinde çalışılan 
oyunda cn fazla üstünde durulan 
nokta grafik motoru olmuş ve ye¬ 
ni bir motor geliştirilerek sonuçta 
yepyeni bir 3L) yarış motoru elde 
edilmiş Bu tür oyunlarda kullanı¬ 
lan motor kesinlikle oyunun çıkış 
noktasıdır Oyunda kullanılan mo¬ 
torun Formula I atmosferim yan¬ 
sıtabilmesi için birbirinden bağım¬ 
sız olarak hareket halindeki 22 
aracı, tamamen orijinalinin kopya¬ 
sı bir parkuru ve çevresindeki nes¬ 



neleri en iyi şekilde ekrana yansı¬ 
tabilmesi gerekli 99 sezonunda 
yansıtan parkurları en iyi şekilde 
oyuna yansıtabilmek için teknolo¬ 
jinin sunduğu tüm imkanlar kulla¬ 
nılmış Firmanın bu konuda ol¬ 
dukça başarılı olduğu söylenebilir 
Tabii ki bu oyunun hazırlanışında 
kî en zor noktalardan biri Formu¬ 
la 1 takvimine geçen sene ekle¬ 
nen Kuala Lumpur/Malezya par» 
kuru icJı Bu parkurun henüz yarış 
görmemesi ve dolayjsıyla hakkın¬ 
da herhangi istatistiksel bilgilerin 
bulunmaması yüzünden oyuna 
eklenebilmesi oldukça zaman al 
mış Bu parkurların elektronik or¬ 
tama aktarılması ve oyunun ger- 
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yol verin şeklinde değil de daha 
çok oyunun Setup menüleri hak¬ 
kında olacak. Çünkü Formula 
99'dan zevk alabilmek, başarılı ola¬ 
bilmek için yarış ve araba ayarları¬ 
nın tam olarak yapılmış olması 
gerekir 

Oyun standart ayarlarında yarış 
gerçekçiliğini yansıtacak hemen 
tüm ayarlar kapalı olarak bulunu¬ 
yor Bu durumda yapmanı gere¬ 
ken tek şey tamamen gaza bas¬ 
mak. Yani biraz daha kolaylaştırıp 
kendinin dönmesi de sağlanabil- 


çeğı daha iyi yansıtabilmesi için 
bu konuda çok deneyimli eski bir 
Sph mühendisi Ewen Honey- 
man'den yardım alınmış Daha 
önceden Ford Motorsport, Wıllı- 
ams Fİ ve Stevvart Grand Prixde 
görev yapan Ewen Honeyman 
özellikle oyunda kullanılan araba 
dinamiği ve geliştirilmesi konu¬ 
sunda yardımcı olmuş Oyundaki 
motor sesleri ise tamamen 1999 
yılındaki yarışlardan alınmış ve bir 
Formula 1 arabası 
içindeymiş ha¬ 
vasını veriyor 
Bunun haricin¬ 
de oyun esna¬ 
sında ister mü¬ 
zik dinleyebilir, ister Pit telsiz 
konuşmalarını dinleyebilir veya 
sessiz olarak yarışabilirsiniz Yarış 
içerisinde her arabanın kendine 
ait motor seslerine sahip olmaları 
oyunun gerçekçiliğini arttıran ve 
bütünlüğünü sağlayan oldukça 
önemli bir etken Oyunun bir di¬ 
ğer özelliği ise yine Officıal Avru¬ 
palI (kurulumda seçilen dile bağlı 
olarak Almanca, İngilizce, Fransız¬ 
ca ) TV yorumcularının yarış hak¬ 
kında düşüncelerini de dile getir¬ 
meleri 

Yarış oyunlarındaki bir diğer 
belirleyici özellik de yapay zekadır 
Rakipleriniz hiç de kolay lokma sa¬ 
yılmazlar Aksine dümdüz yolda 
yine dümdüz gitmemeleri bir ya¬ 
na diğer yandan oldukça sıkı bir 
şekilde takip ediyor ve hatta sıkıştı¬ 
rıyor ve hatta size toz bile yutturu¬ 
yorlar Tabii kı bu durum oyunu 
oynadığınız moda göre değişiklik 
gösteriyor En yüksek dereceli 
dördüncü m od 


olan Expert r te yarış 
kazanabilmek ger¬ 
çekten oyunu çöz¬ 
müş olmanız ge¬ 
rekli Oyundaki bir 
diğer etken de 
eğer aktif hale ge¬ 
tirilirse benzin tü¬ 
ketimi ve tekerlek 
aşınması da oyun¬ 
daki doğal atmos¬ 
feri tamamlıyorlar Yarış başlama¬ 
dan önce yanş turuna [5, 10, 20 
ve orijinal tur sayısı! göre belirle¬ 
yeceğiniz Pit strateji¬ 
sine bağlı 
olarak 
ya¬ 
nş 

esna¬ 
sında ge¬ 
rekli takviye düzenlemelerde bu¬ 
lunmak mümkün, Pit'e girildiği 
andan itibaren araba hakimiyeti 
bilgisayara geçiyor ve durduğu 
andan itibaren de gerekli işlemle¬ 
rin manuel olarak yerine getiril¬ 
mesi oldukça uzun sürebiliyor 

Formula One Strategy Guide 
Adamlar oyun için 169 sayfalık 
Strategy Guide yayınlamışlar bir 
de üstüne üstlük Sakın “Ne ola¬ 
cak ya w alt tarafı bir yarış oyunu 
bas gitsin" diye düşünmeyin Ara¬ 
ba ayarlarından, Pit stratejisine ka¬ 
dar oldukça kapsamlı bir düşünce 
yapısı gerekli Ayrıyetten işi kuralı¬ 
na göre oynayabilmek için ilk baş¬ 
ta bilinmesi gereklidir 
Şimdi bu paragrafları Strategy 
Guide adı altında yazdığımıza gö¬ 
re oyun hakkında bir kaç açıkla¬ 
ma yapmak gerekli, Tabii bu açık¬ 
lamalar sağdan gidin, yayalara 


se herhalde hic bir sorun kalma¬ 
yacaktır. Virajlarda arabanın sav¬ 
rulması, hakimiyetinin zorlaşması 
ve kazaların meydana gelebilmesi 
için Crash/Spin seçeneğinin ıkı 
modundan birinin kullanılması 
gerekmektedir. Bunun haricinde 
arabanın kazalar sonrasında ha¬ 
sar görmesi için Damage seçe¬ 
neklerinin de açılmış olması ge¬ 
rekmektedir Bunun haricinde 
parkurda atılacak tur sayısını 
(5,10,20 veya orijinal tur sayısı) 
ve benzin tüketiminin göz önün¬ 
de bulundurulup bulundurulma¬ 
yacağını belirlemelisiniz Yani 60 
turluk bir yarışta hiç benzin alma¬ 
mak, Türk filminde bir tüfekle, 
ekstra fişek kullanmadan tüm bir 
orduyu yok etmeye benzer İşte 
oyundaki en önemli seçenekler¬ 
den biri hava durumu. Bundaki 
en uygun seçenecek bence Re¬ 
alistle, bu durumda hava durumu 
parkurun gerçek istatistikleri goz 
önünde bulundurularak belirleni¬ 
yor Yani hava günlük güneşlik¬ 
ken 30 turda yağmurun başla¬ 
ması tekerlekleri değiştirmeniz ge¬ 
rektiği-anlamına gelebilir Bu sa¬ 
yede tahmini olarak belirlenen 
hafta sonu raporu yarış ekranın¬ 
da gösterilir Bir diğer önemli se¬ 
çenek ise yarış esnasında gerçek 
kuralların geçerli olması ve buna 
bağlı olarak uygun bayrakların 
gösterilmesini sağlayan 
Flags/Rules seçeneği. 

Sezon içinde yarışılan 16 
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Phantom 


parkur oyunda hızlı, orta hızlı ve 
yavaş olmak üzere üç ayrı gruba 
ayrılmış, Araba ayarları ekranında 
bu gruplara uygun hazır araba 
ayarlarının da bulunması araba 
ayarlama işlemini basitleştiriyor. 
Ama illaki ayarlarımı ben yaparım 
derseniz ön kanat, arka kanat, 
süspansiyon, fren, vites aralığı, te¬ 
kerlik tipi ve çeşitli yardımcılar ile il¬ 
gili ayarları Car Setup ekranından 
gerçekleştirebillrsınız 
Sıra yarışa geldiğinde ise ant¬ 
renman, sıralama ve ısınma turla¬ 
rı sonrasında Pazar gunu heye¬ 
can doruk noktasına çıkıyor İşte 
artık her şey sona ermek üzere 
Ya kazanır ya da kaybedersiniz. 
Başka şansınız yok . 
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Dag 1 1 ım: Cryo-I nteractlve 


[Yîi pı m: C rycH nterac tlvc 


İNCeleme Aztec 




Güney AmeHhamn ortasında acaip bir macera! Tum adventure manyaklan, hoşgeldini*. 


İYpı CRYO! Bu ismi da¬ 
ha Çök duymaya alışsa- 
_hız tyj olacak Adamlar¬ 
da rvKil bir performans var bilmi¬ 
yorum, ama Faust, Atlantis II ve 
Aztec gibi uç itaba adventure'ı 
İler ayda pjy^ts^ry^ sürmeyi başar¬ 
dılar vc su anda da nefes alma¬ 
dan lvı>ka gr ojeler üzerinde uğ¬ 
raşıyorlar, Metal olsun valla Hayır 
zaten, piyasaya uç yüz yılda bir 
.-I. m> ; ] İdi ndc-:;-r,tu re geliyorken, 
binlerinin bu fşi ciddiye alıp orta¬ 
ya advenh.jrt* namına bir kaç 
oyun gkarnı.rL. çok güzel Kaldı 
Mı bu oyunlardan hic biri adven¬ 
ture dünya¬ 
sının yüzünü 
kara çıkarta¬ 
cak türden 
değil Özel¬ 
likle işledikle¬ 
ri konular 
(unutmayın 
bir adventu¬ 
re 1 lı.ıı - kunu f 
atmosferi di¬ 
rek etkiler* 
ve advonru 
■eiaıda ar 
mü'sftr. tu iri 

gfafik yf m fTcktlcrindeın daha 
■..'i ı- mildir asiıpöa) her yerde gö- 
j !. , oilL?coğ : niz tarzda değil, ve 
uzun araşurtrîatann sonucu oluş¬ 
turulmuş. Bu yüzden Cryo ya 
huzurlarınız^ gayretleri yüzün¬ 
den en iyi açfrc-ntu r e yapımcısı - 
jj'^i c-ı'iı 11 . ı •: ı vermek istiyorum; 


tülmüş Öyle ki mesela oyunun 
hemen başındaki para kese¬ 
sini ille de bulmanız lazım, 
yoksa ileride kalkan yapı¬ 
mında en başa dönüp 
aramanız gerekebilir Veya 
belli kişilerle belli sıralarla 
konuşmanız lazım, yanlış 
zamanda giderseniz yü¬ 
zünüze bile bakmazlar 
Peki bundan çıkartaca¬ 
ğımız sonuç ne? Oyun¬ 
da yanlış yapmak yok! 

Tehlike yokl Risk yok' Size 
verilen güvenli bir labirentte tek 
yapmanız gereken, doğru yerle¬ 
re doğru sırayla basacak kadar sa¬ 
bırlı olmayı başarmak. Bu da dola¬ 
yısıyla oyunun heyecanını azaltı¬ 
yor (özellikle Autosave açıkken 
Böylece en ufak bir hatanızda bile 
hemen bir önceki ana dönebilirsi¬ 
niz. Hayır, mazoist değilim, ama 
sabır küpü isteyen güvenli bir ad- 
venture'dansa bazı konuşma ve 
hareketleri bizi çıkmaza sürükleyen 
daha riskli bir adventure'ı yeğle- 


de diğerlerinden farklı 
olduğunu hemen anla¬ 
yacaksınız; biraz Afrika 
kabile müziklerini andı¬ 
rıyor, ama onlar kadar 
tekdüze değil.) Grafik¬ 
ler ise kesinlikle daha 
güzel olabilirdi. Her ne kadar 
oyun için yeterli olsa da açıkçası 
Cryo'dan daha iyisini beklerdim. 

Aztec, kesinlikle kotu bir oyun 
değil, ama içimden bir ses ısrarla 
her adventure-severin hoşuna git¬ 
meyeceğini söylüyor, en azından 
ortamda Faust Atlantis 2 gibi 
oyunlar varken, (görün görün, 
bir firma kendi kendine daha ne 
kadar rakip olabilir?) 


Oyun boyunca karşılaştığınız bir 
çok kişiden bir çok bilgi alacaksı¬ 
nız. Ama bazı zamanlarda nerede 
ne yapmanız gerektiğim tam ola¬ 
rak anlamayabilirsiniz, Böyle du¬ 
rumlarda günlüğünüz her daim 
hazır olacaktır, istediğiniz zaman 
bakabilirsiniz. Siz yine de konuş¬ 
maları dikkatli dinleyin, çoğunun 
bir tekrarı olmuyor çünkü ve oyu¬ 
nun konusunu takıp etmeniz açı¬ 
sından günlük her zaman yeterli 
olmayabilir 

Köşeli Tekerlek 

Oyunun demoları epey iyi. At¬ 
mosferi artırmış ve kuru düz bir 
oyun olmasını engellemiş. Hani 
onlar da olmasa oyun level'sız bir 
aya benzeyecekmiş de, son anda 
kurtarmış (tamam tamam abart¬ 
tım, asla o kadar kötü olamaz, bili¬ 
yorum]. Aslında müzikler ve efekt¬ 
ler her zamanki gibi olabileceğinin 
en iyisi Özellikle müzikler ki, tama¬ 
men akustik aletlerle(çoğunluğu- 
nu üflemeli çalgılar oluşturuyor) 
hazırlanmış, tam anlamıyla Aztec 
müziklerini yansıtıyor (aslında şu 
ana kadar hiç Aztec müziği dinle¬ 
memiştim, ama siz de dinledığiniz- 
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Alternatif 


Dark 


Enıi h 


Rcdgu^Td 




Tür: Adventure 


Wefc: www.aztecgame.com 


tiyseniz, o zaman gerçek sanal 
bir dünya yaratmış olursunuz) 

Cryo her seferinde (Aztec dahil), 
bahsettiğim ilk şartı kusursuz yeri¬ 
ne getiriyor Yani 360 derece her 
tarafa bakabileceğiniz bir görüş 
sistemini eksik etmiyor Ama gel 
gör ki, oyunun ekran-ekran oy¬ 
nanmasına da müthiş bir inatla 
devam ediyor Yine de şu an piya¬ 
sada daha iyisini gerçekleştiren fir¬ 
ma olmadığına göre sonuçta bir 
numaralar 

Oyunun senaryosu diğer bir 
çok adventure'a göre çok katı tu- 


itiraz eden varsa sussun, ya da 
bir daha adventure oynamasın! 


Saydam Altın 

Hep düşünüp dururum, Ûuake 
engine'ında bir adventure yapıla¬ 
maz mı diye. Eğer bir Adventu- 
re'da atmosferi maksimum düzey¬ 
de tutmak istiyorsanız, oyunu 
kendi gözünüzden yönetmeli ve 
real time etkileşimli bir dünya yap¬ 
malısınız Olaylar turn based şek¬ 
linde adım adım ilerlememek 
onun yerine her şeyiyle her an ya¬ 
şayan bir dünyada serbestçe her 
harekette bulunmalısınız (ki farket- 
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CLOSE COMBAT 4Le 



Ctose Combat bu sefer SSİ farkıyla karşımızda. 


Dağıtım: SSİ 


Tür: Real Time Strateji 


Bilgi için: www.ssionline.coin 


grarajBAT 


ij*nn vnm: im*îa<15J Hesaurce DLLVarskm: 1999-3H-14.İ 


um 




saçmalığa son noktayı koymuştu 
Ardından geçen yıllarda Close 
Combat'ın ikinci ve uçuncu bö¬ 
lümleri de çıktı Hepsi de ilk 
oyundaki tadı hatta daha fazlası 
nı veriyorlardı oyuncuya ama 
özellikle üçüncü oyunda yanı 
Rusya Cephesinde oyuncular, 
oyun u/erındc stratejik kontrolle¬ 
rinin olmamasından çok yakındı¬ 
lar Yanı oyun boyunca size verı-a 
len görevleri yerine getiriyordu 
I nuz ve oyunu devamlı bu görev¬ 
ler sırası içinde oynamanız gere¬ 
kiyordu Oyun tarihi gerçekçilik 
kaygısı gözettiği için Almanların 
Ruslara saldırması ve Rusların on¬ 
ları gen püskürtmesi kronolojik 
bir görevler sırası şeklinde oyurv 
i! tunun önüne konuluyordu 

Düşman Komşu 
Bölgede Görüldü 

Close Combat 4, yine Atom ir 
Games tarafından geliştirilen 
ama bu kez SSİ tarafından dağıtı- 


<]Wda savaş Oyu- varı h-ı 
letgoıKin alı usi ederek 
oyun. p yasası m dalan 
Close Combat isimli oyun o sıra¬ 
lar pek çok eleştirmen tarafından 
geleceği olmayan bir oyun ola¬ 
rak değerlendirildi. Aslında sorun 
oyunda değilde kimse Micro- 
soft'un oyun dünyasını karıştıra¬ 
cak kadar mükemmel bir oyun 
yapmasını beklemiyordu o dö¬ 
nemlerde çünkü Microsoft'un 
oyun anlayışı bilmece bulmaca 
kinindeki ğârıp ve anlaşılması 
zor uyu nlardan oİu$uyûi görıA 
r iLjyürdu Âricak insanlar Cinse 
Combi3t> Gyhamaya başladıkla* 
m da Mitrasoft'da Dır şeylerin 
i Joğişmey e ba 5 ted iğim q □«" dul er 
çünkü Mldcjsoft un yayınladığı 
ve Aromır Games tarafının 
li’,Ur ilen Ri Vık Time Strateji ÛCSC 
i urrUrai a gjjnc kadar görülme¬ 
miş, bir şeyi yapmayı başarmıştı 
Hem tarihi tjır savaş oyyiUı ol 
ması nem de oyundaki tu m as¬ 
kerlerin verdiklerin "körku duy- 
gu.su" iaşırmŞ sebebiyle Close 
Corn&nî o güne l'.aüar yapılmış 
en gerçekçi Real-Time Strateji ol¬ 
muştu Elli kişilik bir piyade birli¬ 
ğim duşmâr} ateşine sürdüğü 
n iL/.drj askerleriniz önce söyledi 


ğiniz yere gitmeye çalışıyorlardı 
ama takımın yarısı öldüğünde 
geride kalanlar artık bu İşın ola¬ 
naksız olduğunu söyleyip kafala¬ 
rını sokacak bir delik arıyorlardı 
Emrinizde ısrar etmeniz halinde 
'ise adamlarınız size el kol hareke¬ 
ti yapıp savaş alanından kaçıyor¬ 


lardı Bu. o güne kadar bir Real- 
Tıme Stratejfde görülmemiş ka¬ 
dar önemli bir gelişmeydi çünkü 
o güne kadar RTS denilince, pa¬ 
tır patır üretilip, son tanesi gebe- 
rene kadar düşmanın üzerine sü¬ 
rülen askerler soz konusu olur¬ 
du Atomic Gam es, CC ile bu 








































İNCELEME 



Clûse Combat II 


Sap/Puan Mart $8 4/5 

Close Combat Kİ 


S ay t/Puan Nisan şş 8/ta 



lan bir oyun ve çok şükür ki anık 
oyuncuya stratejik kontrol imkanı 
verilmiş 


Almanya'nın İkinci Dünya Sa¬ 
vaşımdaki son günlerim ve Hitle¬ 
rin elindeki son güçlerle Batıdaki 
müttefiklere saldırmasını konu 
alan oyunda, ana harita üzerinde 
orduların hareketlerini gerçekleşti¬ 
rirken, aynı bölgede dost ve düş¬ 
man orduların karşılaşması halin¬ 
de başlayan taktık savaş kısmında 
ise bu güne kadar alıştığımız tarz¬ 
da bir Close Combat deneyimi 
yaşayabiliyoruz 

Close Combabın taktik savas 
ekranı oyuna yabancı olan oyun¬ 
cular için ilk bakışta çok karışık ve 
korkutucu gelebilecektir Ancak 
bugüne kadar Close Combat zev¬ 
kim yaşayamayanların buyuk ço¬ 
ğunluğunun bu ekranın karışıklı¬ 
ğından korkarak oyunu dene¬ 
mekten vazgeçmiş olduklarını ha¬ 
tırlatmak isterim sizlerce 

Bu öyle bir şey ki, dünyanın en 
güzel ve en mükemmel kadınının 
bir inşaatta mühendis falan olarak 
çalıştığını ve şans eseri sizinle kar¬ 
şılaştığı anda ustunun başının ça¬ 
mur ve leke içinde ofduğunu dü¬ 
şünün Dış görünüşündeki kepa¬ 
zeliğe aldanıp da yuz vermediği¬ 
niz bu kadının dünyanın en mü¬ 
kemmel kadını olduğunu asla öğ¬ 
renemeyeceğiniz gibi, biraz cesce 
ret edip şu karışık ekranın da karı¬ 
şık olmadığını sadece biraz kala¬ 
balık göründüğünü kabul edip 
oyuna alışmaya çalıştığınızda da 
oyun hayatınızın tamamen değiş¬ 
tiğini göreceksiniz Close Com- 


bat'ı bir kez oynadınız ve tadını al¬ 
dınız mı bir daha diğer RTS'lerın 
sızın ıcin bir anlam ifade etmedi¬ 
ğini anlayacaksınız. 

Gerçek Savaş? 

Close Combat 4, doğal olarak 
serinin bu güne kadar yapılmış 
en gerçekçi üyesi olma iddiasını 
taşıyor Özellikle uçuncu oyun¬ 
da, Almanlar ve Ruslar arasındaki 
çetin tank savaşlarının ağırlığının 
hissedilebilmesi için piyadelerin 
çok zayıf tutulması tepki çekmişti 
Son oyunda artık piyadeler de 
gerçek bir savaştaki gibi, tanklar 
ıcın ölümcül olabilmekte ve daha 
pek çok işe yaramaktadırlar 
Oyunda İkinci Dünya Savaşı'nda 
bulunan neredeyse bütün askeri 
birlikler yer alırken, artık oyuncu¬ 
ya hava ve topçu saldırıları seçe¬ 
neği de sunuluyor Düşmanın 
tanklarını ve yerleşimlerini yerle 
bir etmekte çok yararlı olan top¬ 
çu ve hava desteğini yerinde kul¬ 
lanmanızı tavsiye 
ederim zira sote 
bir yere yatıp atış 
alanına giren he" 
piyadenizi ve tan¬ 
kınızı kevgire çe¬ 
viren bir Alman 
Panther'ini dize 
getirebilmek için 
bes altı tank ve 
bir sûru piyade 
harcamakta rma 
uçaklar ve toplar 
ile isi daha temiz 
bitirebiliyorsunuz 

Oyunun kontrollerinde bir de¬ 
ğişme olmadığı goruluyor Close 
Combat serisinin artık standart 
hale gelen kontrol siteminde seç¬ 
tiğiniz birimin üzerinde mo- 
use'un sağ tuşu ile kirlediğiniz¬ 
de ekrana gelen küçük menü¬ 
den bu biriminize vermek isteye¬ 
ceğiniz emirlerin bir listesini bu¬ 
luyorsunuz Elbette sahadaki as¬ 
kerlerinizi veya tanklarınızı tek tek 
seçip emir verebileceğiniz gibi 
bir çoğunu aynı anda seçerek 
topluca da emir verebilirsiniz 
Özellikle, piyadelerinize topluca 
saldırı emri verirken yapacağınız 
gibi yani 

Grafîk-Ses 

Artık alışıldığı üzere oyunun 
grafiklerinde veya seslerinde faz¬ 
la bir değişim yok Herşey ayrı 
ilk oyundaki görünümünü koru¬ 
yor ancak yeni silahlar ve dolayı- 
sı ile yeni sesler oyuna eklenmiş 
Ayrıca belirtmeliyim ki, neredeyse 



her silahın ayrı bir sesi olduğu 
için oyunda biraz deneyim kaza¬ 
nınca, goruş alanınızda olmayan 
ama size ateş açan bir silahın na¬ 
sıl bir şey olduğunu kolayca ayırt 
edebileceksiniz 

Oyundaki birlik satın alma sıs- 



bekleyen bir birlikle karşılaşmanız 
mümkün bu oyunda 

Bu Ay Fotoromanı 

Kaçırmayın 

Close Combat 4: Battle of the 
Bulge son derece güzel bir Real- 
Tıme Strateji üstelik bu kez oyu¬ 
na stratejik kontrol öğesinin de 
eklendiğim ve Avrupa haritası 
üzerindeki 40 bölgeye istediğiniz 
gibi asker nakledebileceğinizi de 
aklınızdan çıkarmayın Oyunun 
kontrol panelindeki karışık gö¬ 
rüntünün sızı korkutmasına ve 
Close Combat hazzını yaşamınıza 
engel olmasına izin vermeyin 

Cem Şancı 


teminin de değiştiğini hatırlat¬ 
makta fayda var Eskisi gibi pres¬ 
tij puanı ile yem birlikler satın al¬ 
mak yerine birliklerinizde eksilen¬ 
leri orduya yeni katılan çaylaklar¬ 
dan oluşan bir Replacement Po- 
ofdan tamamlıyorsunuz Elbette, 
çarpışa çarpışa deneyim kazan¬ 
mış ve attığını vuran bir birliğin 
içine yeteneksiz acemileri sokmak 
çok da istenilen bir durum olma¬ 
dığından bu seçeneği de ger¬ 
çekten ihtiyacınız olmadıkça kul¬ 
lanmıyorsunuz 

Oyunun eksik görünen bir 
noktası ise yapay zekanın bazı 
yerlerde çakılması Özellikle tank¬ 
ların yol bulmaya çalışırken saç¬ 
maladıklarına ve takılıp kaldıkları¬ 
na şahit oluyosunuz ama bunun 
dışında yapay zekanın başarılı ol¬ 
duğunu görebilirsiniz çunku bir¬ 
likleriniz neredeyse insiyatıflerinı 
kullanarak çarpışıyorlar Her an, 
ateş altında kaldığı için saldırısın¬ 
dan veya konumundan vazgeçip 
kaçıp saklanan ve tekrar emir 
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INCeleme i 

Wall Street Trader 2000 





L STREET TRADER 2000 


Asıl oyun, hergün oynadığımız ve başarılı olmak zorunda olduğumuz para kazanma oyunudur. 




orayla ı -gilen enler viir 
ta, Kiibim oyunları nu 
y ettli yu/ete uçyûEten 
varırı Nr amş yaşandığını. kimi 
s e netler d e yjj/rie beşyçıze yakın 
hır kar ortayi uMıy mı 1 %urlardır 
Kasım aymda yanlışlıkla ! ur fnHyar- 
iık hisse senedi aldıysanız şu sıra 
laı ıı, ite lw milyar arasında bir 
par arazın aİrhaM gn ekiyor 
Ancak hayat insana her /aman 
bu Itadaf cpfnert davranmaz la- 
nh yatırıınkiTi iflas ecdği için ımi- 
r vH yolunu yrjçcTi binlerce iri-,anla 
doludur Cfıfcuk yükselmek kadar 
çabuk Üüşrrenrrı do * kolayc-l 
dbg. ı yer rstt hiç şûphr^ / ji ılı t 
Waıl Streetkı 


tatem'e lirrver bir ekonomi Sİmu- 
İLisvonu. Gem: yr odocek vgad 
eden parlak bir ekonomi man n 
rilüiak yr-ıi sarın a d ğı Lki Asya 
Bankası batmanın eşiğine gelen 
zenüir ya Un mu LO(C Fteminçpn 
emri ı e tenkanın basına g^lyor 
c ji ı, j kurtarmaya çalrçıyora mu.’ 
Ancak oyun ianece bu bankayı 
kurtarmaklar ; ibaret değil. Ovun 
İlerledikçe bankayı kurtatmdkte 
kalmıyor, tüm Remıng rmparatar- 
I uğuru da ekr geç irmenin yollan 
amitîciya haşltyorsunuv 
îyr totanlrm bir dfrı ara video 
ile kendinizi oyundaki olların 
içinde buluveriyor sunuz Oyı n -un 
dri görev taban ir olduğunu hatır 
.almakla y firar var Büyük patro¬ 
nunu/ M7İ ilk :j> 'mvlrrdc kuyu- 
alıştırma w sır .-ima yürevtedne 

atayıp, para Ka/anmti bidemizi 


Aşkt Parayla 
Satın Alabilir Misiniz? 

ı'LvHI Wfû\ Street Tradtr. Capi 


FINANCIAL DRIVE 

P» l C fWŞf 

F 1 İraiAifi Hihuirf 



Loadon Wall la Failine 

■■ 

Thf lînirsiı *t<Kcf flitimi n fi* 

«Urh uf ıt» Mvij** of »nJ 

actrlcr aiıng il» drf^ubtum in T ıtif 
leüttorfc ınJunif> The u'alk Hul 
presmtly sçrıjiaic ıb* ta&ı* r tek*aK>ıı 
and esiihic ınJu^lllf H Uf t jfanJ"t eo fail 


ölçtükten sonra dişli raklpl rinizie 
karşılaşacağın 12 esas gar evle t i i tize 
L HŞlayabı Ityorsunu? Başlar tgır;ta 
rrtkiplerinizin ölümcül baskıirirını 
püskürtmek için hızlı manevramı 
yapıp doğru tararlar al manı/ ge- 
> 1 %frkt: 11 . u zan Vadede ■ aklf)l«i t * r u- 
m içine casuslar solaıp İrmeler 
Trading olayım girmeyi vp onterı 
tümüyle ortadan kaldırmayı pten- 
bycHM.jrn \/ 

Ya Sadâkat? 

O da mı Parayla? 

(EvoLf Oyun reai time olarak 
geben piyasalarda geçiyor An¬ 
cak oyunun hızını ayarlamanız 
mümkün. Yine r.le \\t gpfûkli îfha 
izler, yapıp, ne ılın ne h 1 cağını¬ 
za karar verirken zaman geçtyor 
ve sız tarar vmrnekîe çok gecikir 
seni? ftrsaticin da kaçrzitulıyorsu¬ 
nuz Ebem tan ı tersi de geçeni 
yanı .-!>■ ît d- i :cniz de eUnizclekj- 
Ierden olabilkyor'jjfir/. Elinizdeki 
teri kaybetmektense birazcık kar¬ 
dan feragat etmek i er zaman en 
mantıklı Iaklık olduğu için de acr- 
te etmek yerine y?ıvaş ama dikkati 1 
İlerlemeniz r^fyıe^de bulun¬ 
mak duşüyoı bana bu yu/H iter 
r |irıın güzel sayfalımdan 

Başlar tgjçra sadece petrol ve? 
Yen [japon par,-ısıf piyasalarında 
alım ŞcUtiti yapajÖİlmenlze z j n ve¬ 
ren oyun, görevler ilerledikle, ya- 
harn:ı borsatardzırt otomobil've 
tekrir ılr.ıjı ^ekifjiienne kadar ' 6 ay¬ 
rı alanda at koştur manca olanak 
sağlıyor ı: ibdle yatının araçları 


nırı çeşidi arttıkça üzerinde dü 
sönmeniz gereken :lalvı fazla ay¬ 
rıntı orerya çıkıyor w dikkati elden 
bırakırsanız donunuzu ete bırakıp 
oyundan çıkmanız ger^kebıtıyor, 
Gerçi oyunda yönettiğiniz holdin¬ 
gin Darîüi harca harca bitmeye¬ 
cekmiş gtbr gürünse- iU j Wall Stre¬ 
et bugüne kadar ne tJrvic rı batır 
mis ne minikten yubr=Hrmşiır Iba¬ 
kınız Bili Gar es) Burnunuz \ nr; ha¬ 
valar. :a dolasmaan çünkü düş¬ 
mesi cok kt slay olriblJSyöi 

Peki Ya inançlar! 

Prensipleri Parayla 

Alabilir misin? 

(Evet) UAH" 7000 i oynanabilir 
bir jyur jöpar 1 en ' n uttiü özelliği 
kullanıcı koiciyiığknın gğ. r etöen: j k 
cL/ciyn ed itmesi- Normalcte çak 
hanşık ve üğm ıınesk oynaması 
zor oimcTs- beklenen bir ekonomi 
ymü iyonunda olabâlecelt en iyi 
arayuzün yel işe irildiğini söylemem 
çok tin at tam > M nzıy - <* aktır Oyu n 
boyunca ihcıyacınri olan tum bil¬ 
gi ki sl/e sadece bir klik uzaklıkic- 
OlGüğurifüia aradığınız bilgiye 
hızla uiaşaüiîyor. doteyıs? ile hızla 
karar verip |zara kâzanabiliyorsu 
nuz. Daha da önemlim zziten vur 
olan 1 iyonunun İçinde bif de ek- 
rani^- orasmete dolaşıp aracftğtnız 
şeyi Dulabılrnefe ır,n 1 rihalayıp 
durm'jyürsurıuz 

Oyunun yapısı ileriyi gcumeyı 
ve hur ıa ı^örc yatınrr yaparak pa¬ 
ra .feşaanrTiayt gerektirdiği için 
uyun boyum ,1 efı çok ihtiyacınız 















































İNCELEME 







ması, upgrade edilmemiş maki¬ 
neler veya notebook kullanan 
oyun severler için iyi haber sayıla¬ 
bilir 

WST 2 000'in senaryoyu takip 
eden görev tabanlı yapısı, oyna¬ 
nış açısından harika bir deneyim 


Cem Şanc 


Aİter na t N 


tndustry Cıant 


ftuthkss.com 


ğınızda hayatınız için çok geç ol¬ 
masını istemiyorsanız şu oyuna 
bir göz atmanızı öneririm. Ve 
eğer babanız çok zenginse, şim¬ 
diden gizli bir banka hesabına 
paracıklarını?! istiflemenizi de 

öneririm yoksa vakti 
geldiğinde siz de 
bu pis dünyada ba¬ 
balarımız gibi para 
denen kirli kağıtla¬ 
rın peşinde oradan 
oraya koştururken 
bulursunuz kendini¬ 
zi Uyarmadı 
demeyin 


olacak şeyin bilgi olduğunu hatır¬ 
latmam gerekecektir Bilgiye ulaş¬ 
mak için ise takip etmek istediği¬ 
niz sektörleri inceleyip size rapor¬ 
lar verecek ajanlar tutuyorsunuz 
Hatta daha ileri gidip incelemek 
istediğiniz noktalara casuslar yer¬ 
leştiriyorsunuz ve yasalarca yasak¬ 
lanmış olan "Insider Trading" ola¬ 
yına giriyorsunuz ama yakayı ele 
verdiğinizde karşınızda bir avukat¬ 
lar ordusu bulmayı da göze alabi¬ 
liyorsanız tabu ki 

Oyunun gerçekçi bir ekonomik 
modele sahip olması onu ekono¬ 
mi ile ilgilenen herkes için kaçırıl- 
maz bir deneyim haline dönüştü¬ 
rüyor ancak bir de madalyonun 
öbüryuzu karşımıza çıkıveriyor. 
Eğer bütün hayatınız Galatasa¬ 
ray'ın veya Fenerbehçe'nin defan¬ 
sında, orta sahasında kimin oyna¬ 
ması gerektiğim düşünmekle ve 
hatta takım sevdanız yüzünden 
rakip takımları tutan arkadaşları¬ 
nızla kavga etmekle geçiyorsa, 
kızlar size göz kırparken siz halı 
sahadaki maça gitmek için başını¬ 
zı çeviriyorsanız veya çok doğal 
olarak lisede henüz korelasyonun 
ne olduğunu size öğretmedilerse 
WST 2000 oynamak size biraz zor 


gelecektir [biraz değil, ÇOK ) Ama 
yine de, okuldan sonra hayatın 
nasıl döndüğünü, babalarınızın 
nasıl para kazandığını, bir gazete 
haberi ile insanların nasıl para ka¬ 
zanıp kaybettiklerim anlamak için 
bu oyuna bir göz atmanızda fay¬ 
da vardır derim. 

Peki Ya Yürek, Cesaret? 

Onlarda mı Parayla? 

(Evet) Oyun aslında çok kolay 
ve kulalnışlı bîr multiplayer modu- 
na sahip ama tahmin ettiğiniz gi¬ 
bi oyunu multiplayer oynamak is¬ 
teyecek rakip bulmak gerçek bir 
sorun Ancak Lan üzerinde bir 
kaç arkadaşınızla beş altı saat ta¬ 
kılmayı göze al a bi İyotsanız oyu¬ 
nun multiplayer olarak tadı çıka¬ 
bilir ama internetv üzerinde arka¬ 
daş bulmanızın çok zor olduğu¬ 
nu söylemek de, yapmak için pa¬ 
ra aldığım görevlerim arasında 
Ancak oyunun çok düşük konfig- 
rasyonlu makinelerde bile çalış- 




*,1* 




yaşattırıyor Verilen görevi bir an 
önce bitirmeye çalışmak nedeniy¬ 
le oyunun temposunun düşme¬ 
mesi artı ozellikelır arasında sayı¬ 
labilir ama uzun vadede strateji¬ 
ler üretmek istediğinizde görevle¬ 
rin buna izin vermeyecek kadar 
kısa sürmesi insanı biraz hayal kı¬ 
rıklığına uğratıyor 

Para Bu Kadar Güçlü mü? 
Biz Onun Kölesi miyiz? 

(Evet) Wall Street 2000 de ba¬ 
şarı, fazlasıyla günlük alım-satım 
taktiklerine dayanıyor Haberleri 
sıkı sıkıya takip etmek ve piyasa¬ 
nın gelişen haberlere nasıl tepki 
vereceğini kestirerek alım satım 
yapmak oyundaki başarının sırrını 
oluşturuyor Hızlı bir FPS oyna¬ 
maktan sıkıldığınızda, biraz da 
gerçek hayata dönmek istediği¬ 
nizde oynamak isteyeceğiniz ka¬ 
dar güzel ama hayatın gerçekleri¬ 
ni en acı şekilde hatırlatacak ka¬ 
dar da sinir bozucu bir oyun 
Wall Street Trader 2000 Paranın 
her şey demek olduğunu anladı- 
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İNCeleme 


KISA KISA 




İrte bu ay eteğin üstünde halan taşlar* Aman dikkatli olun, uzah durun. 







GULF WAR 


firma: 3DO Tür; Oraya buraya koş, 

A mn ikalılar Irak’ı vurdu¬ 
lar acısını biz çekiyo- 
ru; Irak'tan beslenen 
Errcjr (ilayİEİ'j nedeniyle yaşanan 
acıları pır ked-irn a bırakın, bu ope¬ 
rasyonun vosonrasında oluşan 
durumun üir mze ekonomik za¬ 
rarla n nedeniyle* bu gun hala elli 
dolarlık üirc^un alınabilir mi tar- 


et teveî Puûnr: 40 

ğunlukla vasat yapımlar olduğu¬ 
nu hatırlarsak bu savaşın bize 
pek de yaramadığını anlarız bel¬ 
ki 

Gult War, Körfez Savaşı'nı ko¬ 
nu alan bir shoot-em up. Size 
tankı verip salıyorlar bayıra, mev- 
lam kayıra Önünüze çıkan her- 
şeye ateş ediyor roket sallıyorsu- 



üiymrisı yapıyoruz. Toplumda infi¬ 
al yaratmak ve insanlarımızı kar- 
gaLdya rluşjmı istemiyorum 
ama sevgili feush vc Bili, yuh ya¬ 
nı, Gabinize attıklarınızın bir kıs¬ 
mını da bize gönderin sevgili 
müttefikler it j il/ 

Ayrıttı sariler e ekonomi açısın¬ 
dan da değil Körfez Savaşı'nı ko- 
'’ıU ala-1 oyui Nar arasından da 
şöyle adanfı gibi bir tanesine rast¬ 
layamadı^ i-iı güne kadar körfez 
savBŞint kcryu alan oyunların ço- 




nuz sonra üsse geri dönüp on 
altı görevinizden geri kalanını ta¬ 
mamlamak için tekrar çöllere ko¬ 
şuyorsunuz Aslında bu oyuna 
"Körfez Savaşı'na katılmış Ameri¬ 
kan askerleri simülasyonu" da di¬ 
yebiliriz belki çünkü onların da 
görev sürelerim bitirip bir an ön¬ 
ce o aptal savaştan kurtularak ül¬ 
kelerine dönmek için çabalamış 
olduklarını biliyoruz Yanı o hissi 
aynen yaşıyorsunuz Bir an önce 
kurtulsam şu oyundan diye can 
atıyorsunuz ekran 
başında Ama yine 
de cok kötülememek 
ve kızların eline çok 
koz vermemek lazım 
Oyun oyundur yine 
de, Eminim bir seveni 
çıkacaktır Sağda sol¬ 
da görürseniz bir 
bakın oynamaya 
çalışın, belki 
hoşunuza gider 


WILD WEST SHOOTOIJT 


Firma; CoİL (tvm rv* uauniHi Tür; John Wayne trlpleri Cevel Puanı: 40 

1 m y .M . yaptı Yanakları kızıllaştıkça vucu- 

geien bir oyun dergisinde du dirileşti Uzanıp öpmek iste 
garip bir oyun görmüş- dim umutsuzca ama durdum, 

Adını söylemesini bekledim Çok 
sevdiğim Bach'ın tüm eserlerin¬ 
den daha zevk verici bir melodiy¬ 
le karşılacağım anın beklentisiyle 


995 yılında Ingiltere'den 
gelen bir oyun dergisinde 
garip bir oyun görmüş¬ 
tüm Bir vahşi batı kasabasında, 
kahramanın elinde silahla, video 
çekimi mekanlarda dolaşıp rakip¬ 
lerine ateş ettiği oyun aynı za¬ 



manda Wındows 95 için yapıl¬ 
mış ilk oyunlardan da biriydi Yıl¬ 
lar sonra o oyunun tıpkısı-benze- 
rini bilgisayarcılarda görmek be¬ 
ni çok heyecanlandırdı Buram 
buram nostalji kokan taze hisler¬ 
le alıverdim oyunu 

Sonra bilgisayarcıdan çıkarken 
onu gördüm Siyah gözleri koca¬ 
man kocaman bakan, ince vücu¬ 
du bir yılan gibi kıvrılan ve yüzü¬ 
mü gömüp koklayıp öpmek iste¬ 
ğiyle yarmaya başladığım güzel 
boynunu hafızama kazıyan onun 
adını sormak cesaretim nerden 
buldum bilmiyorum ama sor¬ 
dum Durdu, bana baktı Gözle¬ 
ri, karanlık bir odada titreyerek 
odayı aydınlatan mum alevi gi¬ 
biydi, Bir kaçıyor bir geliyordu 
Utangaçlığı yüzünü kıpkırmızı 


gözlerinin içine bakarak tekrarla¬ 
dım ölmek üzere olsaydım dahi 
isteyeceğim son arzumu "Adınızı 
bağışlayın bu çaresiz hayranınıza 
ey güzel" 


■ lı t -d lU' ■ 
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Yine durdu Suskunluğunu 
gözlerindeki ıslaklık bozuyordu 
Herşeyi ele veriyordu kalbinin atı¬ 
şı Dahğ anlamlıydı sessizlik Son 
bir cesaretle baktım gözlerine, 
aşk bu olmalıydı 

"Ne ıstiyosun aptal herif? Hadi 
ikile hemen, kırdırtmiim abıme 
bacaklarını!” dediğinde aşk 
benim için sonsuzluğa gömül¬ 
müş bir bilinmeyen oluvermişti 
Kusarak ve koşarak ikiledim 
Sozun özu, Wild West 
Shootout sıkar, canınızdan bez¬ 
dirir. Alın ama oynamayın 



































KISA KISA 


TACTICAL MANAGER 2 


XTREME SPORTS ARCADE 


Yapımcı: Gereksfz Uğradılar Softwiire 

Tün Atı FeneNn Başında Ben Olacaktım khAhfi bu vur Level Puanı: 


F utbol oyunundan nefret 
ettiğim kadar nefret et¬ 
medim şu sigara içen ka¬ 
dınlardan, onu söyleyeyim de 
bu anlamlı giriş yazısında I lem 
bir kadın hem de sigara İçicisi 
olarak uslu şekilde nefretimi ka¬ 
zanan bir insan bile futbol ile 
karşılaştırdığımda sevdiğim bir 
dost gibi kalmaktadır beki nedir 
beni bu kadar futboldan nefret 
ettiren şey? Aslında sîzsiniz sevgili 
arkadaşlar Evet kusuruma bak 
mayın ama insanlar, palalarla bı¬ 
çaklarla, tabancalarla örgütlenip 


lak olmayınca, sahada oyuncular 
birbirine girer, dışarıda da taraf¬ 
tarlar Sahada canını dişine takıp 
kazanmak için oynayan oyuncu¬ 
nun, tekme yiyip orası burası 
parçalanınca sinirlenip kavga çı¬ 
karmasını da anlayabilirim ama e 
be taraftarlar, siz niye girersiniz 
birbirinize? Neyse, bu güzel der¬ 
ginin güzel sayfalarına yakışma¬ 
yacak kadar kaba sözler sadet 
metni gerektirecek bu konuyu 
burca kapatıyor il 050 klüp ve 
bir o kadar da oyuncuyla oyna¬ 
nabilen bu oyunu hiç bîrfhıze 



maç seyretmek için stada gidi¬ 
yorsa bu vahşi kalabalığın sevdi¬ 
ği ve vahşet yaratmak için fırsat 
bulduğu bir oluşumu sevmem 
beklenemez Olm, futbol veya 
başka oyunlaı, başka ınsanlaıı 
sopalarla dövmeye kalkmanız 
için değildir Adı üstünde,, bir 
oyun olan futbol da diğer oyun¬ 
lar gibi seyredilmek ve seyredilir¬ 
ken zevk alınmak içindir Ama 
olayın içindeki insanlar pek par- 


Lavsie etmiyorum Yanı single 
player mingıl player nasıl takılırsı¬ 
nız bilemem ama e mail yolu ile 
aynı anda devam eden ?0 lig¬ 
deki toplam 1050 kluburı 1000 
tane menajeri nasıl bir araya 
gelir, gelirse de bu oyuna ne 
kadar katlanırlar ona da karışmak 
istemem Ne halınız varsa görün 
şeklindeki tavrımı koruyarak 
buradan koşarak uzaklaşmak yol¬ 
unu seçerim 



Fi rmn: WayForw ra Tec h na log fes 
TLir: Sanal Kaa Yapma ve Sağlıktı Yaşam Programı 


Level Puanı: 
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P aten kay¬ 
mak, kaya 
tırmanmak 
gibi tehlikeli sporlar¬ 
la ilgileniyorsanız ne 
mutlu size O zaman 
size bilgisayarın kar¬ 
şısında fazla vakit 
kaybetmeden dışarı, 
güneşe koşmanızı 
ve ne yapıyorsanız 
onunla iştirak etme¬ 
nizi tavsiye ederim 
Ama, her hangi bir 
spor dalı ile uğraşmıyor veya 
sporla uğraşmak diyince aklınıza 
televizyonun karşısına geçip küf- 
rede küfre d e futbol seyretmek 
,_ ' _ I 


tırmandıktan sonra aşağı bakma 
yı akıl edince birden paniğe kapı¬ 
lıp ordan asla inemeyeceğim an¬ 
layarak oturup ağlamaya başla- 




gelıyorsa, monitörünüzün başın¬ 
dan günlerce kalkmadan kor 
olana kadar Xtreme Sports oyna 
mınızı tavsiye ederim Doktorla¬ 
rın dediğine göre, çok hızlı bir 
şekilde kas yapmak için kullanıla¬ 
bilecek bu oyun programı ile uç 
beş gün uğraşmanız halinde si¬ 
nirleriniz acayip kas yapmış ola¬ 
caktır Vasat grafikleri ve zor 
kontrolleri ile zaten nc anlama 
geldiğini anlayamadığım bu 
oyun sayesinde eski dağcılık 
günlerim aklıma geldi bu arada 
sîzlere biraz o günlerden bahse- 
d ey ıra* 

Bırgün Yıldız Ttknik Dağcılık 
ile Ballı Kayalarda kamptayız, tır 
margga dersi sırasında yanına ip? 
mip almadan kendini kaptırıp gi¬ 
den bir kız arkadaşımız on metre 


misti Kendisini inmesi veya atla¬ 
ması halinde bizim onu tutacağı 
mız yolundaki telkinlerimiz bile 
sakınleştıremıyınce biz de konul¬ 
maktan yorulup, güneşin de ar¬ 
tık batmış olması nedeni ile ça¬ 
tılılarımıza geri dönmüştük O kı¬ 
zı bir daha görmediğim Jfrndî ak¬ 
lıma geldi Yanı sabah uyan¬ 
dığımda olayı tamamen unut¬ 
muştum O arkadaşı ne o gun 
ne bir daha hiç görmedim Ney¬ 
se, herhalde bırılerı kurtarmıştır 
Umarım Yanı mutlaka Yıldız 
dağcılık kimseyi geride bırakmaz 
Nerden geldi aklıma Neyse 
Oyunu almayın, daha iyisini 
yapın ve gidip dışarıda gerçekleri 
ile oynayın 

Cem Şancı 
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PLAYSTATION 


Street Fighter EX 2 Plus 


P>\c 


kxo> İ İ r^c i 

SbC-c ' op r. 


tzr x_A i A 


STREET FİGHTER EX 2 pius 


Yapımcı flrrtıa: Arika 


Dağıtım: CapCom 


Tür: Beat-em Up 


Web: www.capcom.co.jp 


tiyj.fi cjflm beraber .sa 
I y.üim, en son Street. 

[ Fiyhler oyunu çıkalı 
kaç gun olmuştu? Efendim, dun 
mu dedin zM h. baya bı olmuş 
doğrusu; 24jsaat, az mfe Bakın 
buğun de ne çıktı? Bakın bakın, 
çekinmeyin, jbaşlık yukarıda Yak¬ 
laşık bir seradır oyun salonların¬ 
da gördüğümüz Street Fighter 
FX 2 Plus artık evimiz, cjuzel evi¬ 
mizde, PSX konsollarımızın içeri¬ 
sinde SF L.XI Plus Alpha, PSX' 
te, salonlardan bile erken çıkmış¬ 
ken, bu kez neden bir sene bek¬ 
ledi orasını anlayamadım işte 
Bu arada söylemeden edemeye¬ 
ceğim kı sız bu yazıyı okuduğu 
nuz sırada Street fighter FX 3 
çoktaaan çıkmış olacak PSX 2' 
de tabı Eh, bu hıza ayak uydu 
rabılene ask olsun feni 

FX 2, aslında EX Plus Alpha' 
nın üzerine yapılan basit ekleme 
ve değişikliklerden oluftuğu için 
pek de sanat eseri sayılmaz ha¬ 
nı Bu yem oyunda, yem karak¬ 
terler, yem hareketler ve yem 
görsel efektler gibi CapCom' 
dan beklenecek tarzda basit ge¬ 
lişmeler var Bunun dışında 
mevzuat aynı, Kerı yumruk atlı¬ 
yor, Dhalsim kafa atıyor, Zangıel 


yetme bir dövüşçü Bir de sade¬ 
ce 3 level' da yapılabilen Süper 
Kombolar eklenmiş Eskiden sa¬ 
dece bazı adamlarda vardı ve 
hangi akıllı çıkardı bilmem ama 
bunun adına "perde" denirdi 
Yapması da çok zordu Artık par¬ 
lak ışıklar altında rakibi ölene ka¬ 
dar, hatta öldükten de sonra pa¬ 
taklamak, artık normal bir du¬ 
rum halini alıyor Her yönden 
çok heyecan verici olan ve fizik 
kurallar mı hiçe sayan bu özel 
hareketler, oyunu bitirmeye 
doğru çok sıkıcı bir hal alabili¬ 
yor, T^ste size enteresan bir nok¬ 
ta; Zangief size 3 Level Süper 
Combo yaptığı zaman sanki bir 


tutup atıyor falan. Belli başlı 
oyun modları var, Arcade mod, 
Takım savaşı, Sun/ival, zamanlı 
dövüş, egzersiz, ve izleme mo- 
du, ve tabi kı ıkı kişilik versus 
modu Oyunun ritmine ayak 
uydurabilmek için bol bol egzer¬ 
siz yapmanızı tavsiye ederim 
Scyretme(watch) modu ise be¬ 
nim hoşuma giden bir diğer kH| 
sırrı. Seyrederken kamera açıları¬ 
nı isteğinize göre değiştirebili¬ 
yorsunuz Başka hiçbir oyunda 
Ken' ın suratınıza ejderha yum¬ 
ruğu hareketim yaptığını göre¬ 
mezsiniz Düşünsenize sersemle¬ 
miyorsunuz bile J Hele bir de 
yavaşlatma özelliğine sahip bir 
Joypad’ iniz varsa, o zaman tu m 
ayrıntıları gayet net seyredip öğ¬ 
renebilir, evde veya sokakta ar 
ka d aşları niza uygulayabilirsiniz. 

Abi bi jeton verseneee 

Şu anda oyunun EX2 ve FX2 
Plus şeklinde iki versiyonu var 
"Kardeşim bu "plus" ne ola ki, 
annamıyoz diye kata mı buluyo- 
lar bizimle" diyecek olursanız he¬ 
men anlatayım İlk önce tabı ki 
yeni karakterler demek oluyor 
EX2 tayfasına ek olarak Darun 
Mister ve Pullum Purns' da geri 
dönüyor E, önce eşeği kaybe¬ 
dip sonra bulma olayı tabı, se¬ 
vindiriyorlar bizi böyle para 
oyunlarıyla Sagat, EX serilerinde 
ilk kez sahneye çıkıyor Ikı de ye¬ 
ni karakter ile tanışıyoruz Area, 
mekanik patenleri ve ateş gucu 


olan biyonik kolu olan genç bir 
hanım kızımız Vulcano Russo 
ise, son zamanların ilginç göste¬ 
rişli dovuş Farzı v® salak moda 
anlayışı ile karşımıza çıkan yem 


fincan kahve içmeye bile zamanı 
varmış gibi davranıyor Bir de 
komboları ardı ardına yapmak 
çok daha kolaylaşmış. Aynısını ıkı 
kere yapmadığınız sürece farklı 
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KONSOL 









gı bir yavaşlama yok Playstati¬ 
on' ın canlı vc cckıcı renklerini 
çok iyi kullanmış Çok ince patla¬ 
ma animasyonları ve ışık efektle 
rin abartılması gibi göze güzel 
görünen ayrıntılar, bu oyunda 
serinin doruğunda Eğer rakibi¬ 
nizi 30 plus hlt kombo ile öldür 
enek sizin için yeterli olmuyorsa, 
acımasızca üzerine düsen bir su¬ 
ru kayayı seyretmek hoşunuza 
gidebilir Karakterlerin tıpı iyiden 
iyiye düzeltilmiş, yumuşatılmış 
Pullum' urı burnu törpülenmiş, 
Jack' ın sopası tornaya sokul¬ 
muş Animasyonlar ve hareketleı 
çok daha kaliteli Her karaktere, 
eski kombolarına ek olarak yeni- 


Atmosfer 

SÎTiafl Frfjîıi lt nenendeki, C^nd^ı- 

HIİ}tıâvülfy^n tlawrun Uı'jtttLa bir 

ATmmînri «ok. Kendiri I b 


LEVEL Notu ( 

ifrr duffilfiıi-J dx 

bulibilcceğınıt en Me>t nm 

V tD lAymr ı 

> Üyuacu nıym: i 

> H#raûîy hînfe: ı - Q 

> AnaJçg J&yfkiel divitti: Yok 

V Oua! Shuck Yük 

y Link dnİJlrğî: Yıjk 

> ı^öuıe d«t*ğıs Yok 

V Oırfıltcjyon direği: Yok 

> Multi tab dsDİagl 1 Yok 
>■ Tabanca dcaüoğt: Yok 

> PC Vffniyonuj Yok 


komboları rakibe yedirebilirsiniz 
Bu arada bazı hareketler az 
enerji götürüyor fakat o kadar 
zevkli ki, çoğu zaman enerji 
mevzusunu düşünmeden bunla¬ 
rı yapacaksınız 

Bundan başka EX2' den kalan 
tonla yeni özellik de var Yem 
koruma kırma sistemi, Fxcel sis¬ 
temi (özel hareket sayılır) ve yem 
bonus oyunları dahil birçok özel 
lık bunlara örnek gösterilebilir 
Lakın ben bu Guard kırma siste¬ 
minin neden konulduğunu an¬ 
layamadım Onun yerine çok 
daha güzel bir süper kombo çe¬ 
kilip rakip iyice yumuşatılır ve 
aparkata hazır hale getirilerek 
orta ateşte kıvranmaya bırakılır 


Grafikler 

ıtfj gıaîik mala? una çok az oiy i t kırıt 
j-.ıp-m. Atı i bmliTiyU İyi Utaı fpnkin 
Hsl böyuu mmfisi güzilHkJtfi tfklitanil* 

Ses ve Müzik 


snuni ‘i hırt ovunundi aîdı;$id .jibı yi mı 

A3£nlff hMilatifi I» SCİ i. t v&ı Mu£kİÇf 

ür aiıtrıtta {es ıv.ı .mı 4 ssM Nvâ’üi yıik. 


OynattabllIrMk 


’lûOİTÛİtfff Ub| atpi'rlırnflıjuıı faricün w 
*lri|.l<;fl k.Lİ .\y Arrifl «Jdri» lujlılfr A Ilı .Siltff 
Cİdj.Ou İçin. î*iöf o=ıd Iteoynarriani ’cr 


Abi ver geçim, 
geçemezsem benim 
oyunumu al 

Bonusların birisinde, meteor¬ 
larla beraber düşen bir uyduyu 
kırmanız gerekli Diğerinde ise 
Excel kombonuzu kullanarak. 


çıyım diyorsan PC. ile uğraşma 
kendini kasma. 

Mega oğlan der kr ya bu oyu¬ 
nu al ya da hevesini Tekken Tag' 
a sakla. 

Ne istersen onu yap, ama 
İğneline iyi bak, kimseyi takma 

ByeöGmıle 


Emin Barış 


karşınızda eblek eblek duran ra¬ 
kibinizi dövmelisiniz Buralarda 
başarılı olmanız halinde kısa kısa 
bir süre için daha fazla süper 
kullanabileceğiniz Süper bar Re 
ödüllendiriliyorsunuz Grafikleri, 
FX1' deki o mükemmel görüntü¬ 
sünü kaybetmemiş Poligonlar 
detaylı ve frameler hala hızlı ve 
yumuşak Fiziksel olarak herhan 


leri verilmiş ve çok iyi düzenlen¬ 
miş Fakat o da nesi? Hayır, göz 
lerime inanamıyorum, fonlar ıkı 
boyuta inmiş!?! Nasıl olur? İçe 
doğru yuvarlanmış uzunca bîr 
fotoğraf kartonunun içinde mı 
dövüşeceğiz yanı artık ? Hanı 
kuşlar, ağaçlar ve de binbir 
renkli çiçekler? Nerede kaldı 
minyatür havuzların fışkırdığı 
alanlar? Demek ki artık makine¬ 
miz yetmem ey e başlıyor ki ya¬ 
pımcılar kısmi ila ra gitmeye başlı¬ 
yor. Ama benim kanaatimce on¬ 
lar yettirmesini bilmiyor 

Üff, taygır aparkat çektiii 

Ses efektleri ve insan seslen, 
önceki oyunda olduğu gibi yine 
çok kaliteli Müziklerde ise bir 
şeyler eksik gibi, hala ıç açıcı, 
gaz verici ama biraz tekdüzelik 
var CXH de daha rrıı iyiydi san¬ 
ki Yağmur yağıp şimşek de ça¬ 
kınca, ben de tutup size tavsiye¬ 
mi böyle vereyim dedim Afiyet 
olsun 

İşte sana bir kaliteli oyun da¬ 
ha, ama unutma Street I ıghter 
LX 3 Plus ; da yolda, Beat-em up 


LEVEL KÂfiNES 
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PLAYSTATION 


Medal Of Honor 




dal Of Honor 


İkinci Dünya Savaşt'mn kahramanı siı olmak islemez misiniz? 


j Yapımcı firma: DreamWcırkş Interactive 


Dağı hm: Electronic Arts Türü: FP5 


Wcb: w* w.moh(j dme.com 


/ 




mSOK&â 
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zün suredir mükemmel 
Dır aksiyon oyunu mu 
arıyordunuz? İşte bul¬ 
dunuz, Pîfflifâlfr ji ı' a düsen son 
bomba; Mn:l,-r Of Honor Kon¬ 
solda pek de alışık olmadığımız 
bir İkinci Dünya Savaşı aksiyon 
oyunu tu J Oyunu oynayan her- 
k** 5 Ü?n hu ı iyi ır 11 m cok zevkli ve 
kaliteli olduğu onayını aldım 


cuk Hitlerl Bu sefer 
de Ingiltere'ye göz 
dikmiş. E Winstın 
Çörçil amcam da 
durur mu? Hemen 
en iyi adamını, Hit- 
ler' i çökertmek üze¬ 
re göreve çağırır. 
Kimdir bu en iyi 
adam? Bızizdir tabii 
ki Ama bu görevde 
bize Jimmy Patter- 
son ismini takacaklar, e olsun. 
Zaten bu oyun da, 2 Dünya Sa¬ 
vaşı' nda şehit olan Amerikan as¬ 
kerlerine adanmış. Bu isim de 
onlardan birine ait Manevi bir 
olayı var yani Neyse, işte biz de 
gider Hitler' in işlerini baltalama¬ 
ya ve İngiltere' yi kurtarmaya ça¬ 
lışırız Biz var ya biz, üüuu, aslın¬ 
da tüm gizli servisler tarafından 



Define* ki büyük bir çoğunluğu¬ 
nuz tfa bu sürükleyici maceraya 
bayı De aksı nü Ne kadar önem 
ıı sinil bilmeni ama bence bu 
uyunun ka iteli olmasının en bü¬ 
yük nedeni r h. 1 «■: e yaratıcısı; sıkı 
durun: StevH Spielberglll 
Gelin berber oyunumuza 
başlayalım. Ilı: önce her oyunda 
olan mr var. Zoomla- 

nan re&mlef we savas arşivinden 
çıkarılan videolar montajlanarak, 
gayet basit hu biçimde hazırlan¬ 
mış ama oyuna hazırlama ve ko¬ 
nuyu kavra(h&a bakımından İyi. 

T ar Ih t-. \ lazir ar 1944 Mevzu ta- 
>ıi h hızım üte; yaramaz ço 


onerilen çok yetenekli bir askeriz 
he. Boru değiliz yani. 

Evraklarınızı 
görebilir miyim 
gomtanım? 

Her bölümde değişik görevle¬ 
rimiz olacak Bazen önümüze çı¬ 
kan tüm engelleri etkisiz hale 
getirip hedefimize ulaşacağız, 
bazen kılık değiştirip onlardan 
birisi gidi davranacağız, bazen 
sessizce gidip bir denizaltıya sa¬ 
botaj yapacağız, bazen de bina¬ 
ları havaya uçuracağız. Yaklaşık 
20 adet görev var ve oynadıkça 
daha da zorlaşıyor. Zorlaştırma 


derecesi de çok iyi ayarlanmış 
Arada dağlar kadar fark yok. 

Her göreve başlamadan önce 
ne yapacağımızı bir video tanıtı¬ 
mı ile öğreniyoruz. İngilizce'niz 


f» • } 

- Jk I 
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melll! Bazen sadece koşarak ateş 
ediyor bazen ise bulduğunuz 
her yere saklanıp bir ajan eda¬ 
sıyla Nazi askerlerini sinek gibi 
avlıyorsunuz. Hatta hatta bir Na¬ 



olmasa bile anlayabileceğiniz bu 
brifingler, insanın savaş güdüle¬ 
rini hapsolduğu mahsenden çı¬ 
kartıyor (vay be, bunu ben mi 
söyledim"?) Silah ve cephaneler 
ise tamamen gerçeğe dayalı. Za¬ 
ten bu oyun yapılırken bir çok 
yüksek rütbeli ordu mensubun¬ 
dan ve 2.Dünya Savaşına Satı¬ 
lanlardan yardım alınmış Silah¬ 
ların kullanımı ve özellikleri ta¬ 
mamen gerçeklerine uygun 
Nazi askerleri ile çok zaman 
harcayacaksınız. Bazen onları öl¬ 
dürmeye uğraşırken bazen de 
onlarla konuşacaksınız Aslında 
oyunda çok fazla onlarla konuş¬ 
muyorsunuz ama onlar kendi 
aralarında çok konuştuğundan, 
oyunda tam 1500 satırlık diya¬ 
log mevcut Oyundan aldığınız 
zevk ise tek kelime ile mükkem- 


zı kumandanı gibi giyinip gizli 
evraklara ulaşmak için koridorlar¬ 
da elinizi kolunuzu sallaya salla¬ 
ya dolaşıyorsunuz Bazı askerler 
size "Komtanım” bile çekiyor. Ba¬ 
zıları size evraklarınızı soruyor ve 
siz gösterince kabul ediyor Yük¬ 
sek rütbeliler ise bu numarayı 
yemiyor ve alarmı çalıştırıyor 
Ondan sonra elinizde birkaç taş 
ve bir sürü pirinç kalıyor Yapay 
zeka gayet iyi ve bu yüzden on¬ 
ları alt etmek için sıkı bir oyun çı¬ 
karmanız gerekiyor 

El bombanızı 
düşürdünüz sanırım 

Fark ayrıntılardadır derim ya 
hep, işte burada da bir kanıtı 
var Bir el bombası oyunu ne ka¬ 
dar değiştirmiş Arkasında ne ol¬ 
duğunu bilmediğiniz veya silah 
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LEVEL Notu 


Herken* faulltlltmftfcl Tjr-r^m 

“LiYÜnLİn PİıyıtJilInr'dfltı ım ıyj tgnûıkM 

V ZU ıayj£i: I 

> Oyuncu ı^yıiJı: t 

> Atemuıy b}ısk; I 

> Amloç [çypad Vir 

> Da4 Sb&tk dpfcrflir Var 

V Unk d«tu£l; Yak 

V W w ı«dBi 1 «ğir Yük 

V DlrtkiLyçn daıtfrğİL Yak 

V MiîM Tah deı^gı 

> Tabanca dsstegl Yok 

V POVgrtfyOpp: Yok 


ile ulaşamadığınız birçok yere bu 
bombayı atın, ve durumu sey- 
reyleyin. Ama bir de madalyo¬ 
nun diğer yüzü var, eğer bom¬ 
bayı fark ederlerse tekme atıyor¬ 
lar ve muhtemelen size geri geli¬ 
yor Tabii bazen de arkadaşlarına 
atmıyor değil salaklar ohi ehı 
Eğer bir köpek bunu görürse ağ¬ 
zına alıp bir kamıkaze gibi size 
doğru koşmaya başlıyor 
Her görevden sonra, ne ka¬ 
dar başarılı olduğunuzu göste¬ 
ren bir rapor göreceksiniz Mad¬ 
deleri ise çok iyi, kaç kurşun attı¬ 


ğınızı, kaçının isabet ettiğini, kaç 
kişi öldürdüğünüzü ve bu kişileri 
oldururken, bacaklarına, kolları¬ 
na, göğsüne, kafasına veya baş¬ 
ka yerlerine kaç kurşun isabet et¬ 
tirdiğinizi öğrenebiliyorsunuz 
Eğer çok başarılıysanız bir onur 
madalyası alıyorsunuz Bir de bu 
başarınıza göre takma ısım alı¬ 
yorsunuz Kafa avcısı, kol koparı- 
cı veya patates patlatıcı gibi 
Bir de multıplayer seçeneği 
var fakat bu konuya fazla girmek 
istemiyorum çunku oyunun kali¬ 
tesini düşürüyor Ekran bölünü¬ 
yor ve arkadaşınızla kapışıyorsu¬ 
nuz. Link desteği olsaymış P$X' 
deki en manyak oyun olurmuş 
Kontrolleri hiç de fena olma¬ 
yan bir oyun fakat analogda bü¬ 
yük problemleri var. D-pad ile 
oynamak daha kolay fakat bu 
kez de titreşimim kaybediyor 
Oyunun bütününde de ufak te¬ 
fek kontrol problemleri var Biraz 


daha yumuşatmak ve analog 
hatalarını gidermek için yapanla¬ 
rın bir iki haftaya daha ihtiyaçları 
varmış gibi sanki 

Evrakları verin yoksa 
sıkarım topuklarınıza 

Medai Of Honor, çoğunlukla 
karanlıkta geçen bir oyun Gö¬ 
revlerin gizliliği açısından gece 
olması daha uygun tabii ki Gra- 
fikler, gccc daha net görebilme¬ 
nizi sağlayan özel bir teknik kul¬ 
lanılarak yapılmış Bölümler son 
derece detaylı dokular ve çok 


sayıda kaplama kullanılarak ha¬ 
zırlanmış Yolun yanlarındaki ka¬ 
ya duvarlar bile tamamen birbi¬ 
rinden farklı, Renkler de gayet 
net vc iyi seçilmiş Multipfayer 
kısmında ise maalesef bu kadar 
berrak grafikler yok iyi görebil¬ 
mek için bayaa bi kasmanız ge¬ 


rekiyor Dreamvvorks, askerlerin 
animasyonlarına çok öneril: ver¬ 
miş Vurulmadan önce, vurulma 
esnasında ve vurulduktan sonra¬ 
sı için ayrı ayrı birçok animasyon 
yapılmış Askerlerin hareketleri 
neresinden vurulduğuna bile 
bağlı Kafadan bir 
vuruşta ölüyorlar 
ama eğer miğferi 
vurursanız çıtong 
seklinde bir sesle 
kafasından fırlıyor 
ve asker sîze ateş 
etmeye başlıyor 
Bacağından vuru¬ 
lan bir asker, ba¬ 
cağını tutarak ye¬ 
re yığılıyor ve sürünerek kaçma¬ 
ya başlıyor Bana ilginç gelen 
asıl nokta absürd hatalar Gö¬ 
rünmeyen duvarlar artık en dan¬ 
dik oyunlarda bile yokken bu 
oyunda kısmen var Boşlukta 
duran mermi deliklerini inceler¬ 
seniz söylemek istediklerimi da¬ 
ha iyi anlarsınız, Söylemeye dili¬ 
min varmadığı en buyuk hata 
ise grafiklerin içine giriyor olma¬ 
nız Bir yanlış hareketinizde yerin 
dibine girebilir ve oynadığınız 
bolumu kaybedebilirsiniz. Yere 
düşen mermileri görememeniz 
ve çok net gözüken lambaları 
vuramamanız da ayrı eksikler 
Birisi bize klasik müziğin de 
oyuna adapte edilebileceğini 
gösterdi sonunda Michael Gi- 
acchino' nun orkestrası bu isi 
hakkıyla becermiş Tam I 7 par¬ 
ça ve hepsi kendi bestesi Pek 
klasik müzikten anlamam ama 
hani o heyecanlı ve rahatlatıcı 
yerleri olur ya, işte böyle sürük¬ 
leyici bir oyuna bu kadar mı gü¬ 
zel oturmuş Ses efektleri PSX' 
deki en kaliteli seslerden Fon 
müziğinin üzerine oturtulmuş 
savaş efektleri tahmin edileme¬ 
yecek derecede farklı bir heye¬ 


can yaratıyor Tam anlamıyla ınk- 
redıbıl hale geliyor. 

Bu oyunda, Dreamvvorks, First 
Person Shooter tarzı oyunların 
aslında hep aynı kalıba bağımlı 
kalmayabilecekleri™ kanıtladı Er 
Ryan' ı Kurtarma filmindeki at¬ 


mosferi bu oyuna başarıyla aktar¬ 
mışlar Bir de, bu oyunu sadece 
Playstation için yaparak aslında 
bu tarz oyunların PC gerektirme¬ 
diğini de ispatladı Bu son dere¬ 
ce kaliteli oyuna herkesin sahip 
olmasını tavsiye ederim Ayrıca 
oyunun videolarının birinin en 
sonunda Jimmy Patterson wıll re- 
turn yazmasının da anlamını da 
ben Medal Of Honor 2' nin yol¬ 
da olduğu şeklinde yorum¬ 
luyorum. Son olarak bu tarz 
oyun sevenlere bir müjde daha; 
Syphon Filter 2 de yolda. İyi eğ¬ 
lenceler Bye&Smile 


Emin Barış 
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PLAYSTATION 


Knockout Kings 2000 




oks ku tülümün bol bol 
R*>çky izlemek, Muham- 
metd Alı ile Süpermen'in 
ünlü fcarçdaîmasını bilmek ve ara¬ 
da bir dünya ağı* sıklet unvan 
‘., 3 r>ılıamalarr ıı takip etmekten 
ibaret olduğtriü söylersem pek 
de yanlış olmaz Ama suç kesinlik¬ 
le benim değil. Eğer Rocky (er¬ 
den herhangi birinde hiç değilse 
bir iki kerecık nakavtla değil de 
hakem kararıyla, puanla maç so- 
nuçlansaydı bugün konu hakkın¬ 
da epeyce bir fikir sahibi olmuş¬ 
tum Gelin görün ki, kısmet Elect¬ 
ronic Arts'ın Knockout Kings 
2000'ını oynayarak oğrenmek- 


EA Yapmış Gene 

Alışık olduğumuz EA Sports 
oyunlarından farklı olarak girişteki 
demo film değil, grafik olarak ta¬ 
sarlanmış. İyi kı de öyle tasarlan¬ 
mış, EA amcaların istediklerinde 
neler yapabileceğini böylelikle 
görmüş oluyoruz Kısa, üstelik çok 
görkemli bir demo da değil an¬ 
cak çizimler Muhammod Ali'yi 
30metreden tanıyabılmenizi sağ 
layacak kadar başarılı Bu demo 
tabii, oyun içinde bu kadar iyi 
olamaz demeye hazırlanıyordum 
ki, oyun içi grafiklerinin de hiç ya¬ 
bana atılır olmadığını görüp hay¬ 
rete duştum Rahatsız edici köşe 
ve kenarlar iyiden iyiye temizlen¬ 
miş, yüzler çğk net NBA'dakf ğıbı 
bir dolu ı ‘Vi ırlr 11 yerine 50 adet 
boksör üzerinde çalışmak çok da¬ 



ha ince detaylara ınılebılmesinı 
sağlıyor, gösterilen özen de grafik 
kalitesine yansıyor elbet Fark yal¬ 
nızca dış görünüşte değil; her 
boksorun ayrı fiziksel skorlarının 
yanı sıra, kendilerine ozgu hare¬ 
ketleri de bulunuyor Her birinin 
rakibi aşağılayıp kızdırma tarzları 
bile farklı ı 

Adrian! Adriaaaaan! 

Career seçeneği ile kendi bok¬ 
sörünüzü sıfırdan başlayıp yarata¬ 
bileceğiniz gibi, Exhıbıtıon seçe¬ 
neği ile de gelişigüzel bir maç ya¬ 
pabiliyorsunuz Bir de boksun ya¬ 
kın takipçileri için Classıc Fights 
seçeneği var ki, hem boks tarifli¬ 
ne geçmiş maçlar hakkında bilgi 
sahibi oluyor, hem de tarihi yem¬ 
den yazma şansını elde ediyorsu¬ 
nuz Slugfest ise kafa dağıtmak is¬ 
teyenler için birebir Sıklet yok, Ex- 
hıbıtion'dakı gibi yorulmak yok, 
kural yok. Dan dun vurup bir an 
önce rakibinizi indirmeye 
çalışıyorsunuz. Bu arada 
dan dun dedim de eğer 
Knockout Kings'e standart 
bir dovuş oyunu gibi bakı¬ 



yorsanız, hemen bir Tekken 3 ya 
da Evıl Zone edinin, paranıza ya¬ 
zık! Boks ciddi bir iştir arkadaşlarjyl 
bunun kuralı, nizamı vardır Öyle, 
zıplarım, rakibin enerjisi sıfıra ine¬ 
ne kadar vur babam vur olmaz! 
Gerçekten de rakibinizin enerjisi 
sıfıra inerse düşer ve hakem say¬ 
maya başlar, ancak şu var ki 
boksta esas olan vucuda ve başa 
aldığınız darbelerin hakemlerce 
değerlendirilmesidir Bu nedenle 
yumruk atarken yememeye de 
özen göstermelisiniz, hem rakibi¬ 
nizi devirseniz bile çoğunlukla ilk 
seferde dört ya da beşte ayağa 
kalkacaktır Asıl önemli olan tekni¬ 
ğiniz olduğu için Career seçene¬ 
ğinde maç aralarındaki idmanlar¬ 
da size öğretilen hareketleri iyi ez¬ 
berleyin ve mutlaka dans etmeyi 
öğrenim 

Knockout Kings 2000 de bir 
boks oyunundan beklenebilecek 
her şey var Boxcr Bios ve Cclas- 
sic Fights bölümleri, İlgilenenlerin 
boksörler ve unlu maçlar hakkın¬ 
da epey genel kültür kazanmasını 
sağlayabilir. Yalnızca dövüşmek is¬ 
teyenler için de klasik dövüş 
oyunlarına iyi bir alternatif olabilir 
Tamam, biz Street Fıghter gençli¬ 
ğiyiz, özümüze sadığız diyebilirsi¬ 
niz, ama hep gerçeküstü hareket¬ 
lerden, olanaksız taklalardan sıkıl¬ 
madınız mı? 
Bir parça 
gerçek insan 
doğasının, 
rakibinizin et¬ 
rafında dön¬ 
menin, hızlı 
adımlarla 
vur-kaçların, 
rakip sende¬ 
lediği zaman 
açıktan atı¬ 
lan bir kroşe¬ 
nin, zor durumdayken rakibi ku¬ 
caklamanın zamanı gelmedi mı ? 
Bir düşünün 

Limitsiz malzeme: Lara’ nın tam 
olarak kuzeye(north) doğru dön¬ 
mesini sağlayın Selecf e basıp In- 
ventory ekranına girin "buyuk 
medipack" e gidin ve şu tuşlara 
basılı tutun: L1 + L2 + R1 + R2 + 
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Aşağı + Üçgen 

Tamamen kuzeye dönebildiği¬ 
nizi pusulaya bakarak anlayabilirsi¬ 
niz Çok ufak bir yanılgı bile kod¬ 
ların çalışmamasına sebep olur 
Kuzeye kolayca'Hım dönebilmek 
için kuzeye bakan bir blok bulun 
ve tırmanın. Tutunup yere iner¬ 
seniz ya da üzerine tırmanırsanız 
tam olarak kuzeye dönük olacak¬ 
sınız Hileyi şimdi mutlaka çalıştı¬ 
rabilirsiniz Unutmayın; bu kodlar 
tarafımdan denenmiştir vc sade¬ 
ce Playstation için geçerfidır 
Not : Bir de ben söylemeyi 
unuttum, şiddete karşıyım da. 

Batu & Gökhan 
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Fiahtina Force 2 


Bencil, egoist ve mazoşist bir kahramanın maceraları 


Yapımcı firma: COrq Desıgn 


terici amcanın dükkanı 
V r * İm gezerken bir de ba- 
karım ki, o ne? Aba- 
uww, Faytıng Fors iki gelmiş A7 
mı oynadıydık argadaşnarnan 
Fayting Fors biri Hemmencecik 
aldım ve eve getirip aterime ta¬ 
kıp oynamaya başladım Ho, bu 
ne ola kı? Yannıs mı aldım ben 
bunu? CD’ nın ıçı mi karışmış yo- 
ğusam? Bu fayting forsa benze- 
mıyo ki ama Ulen yine destek 
gazzık yidık herhal 
Yukarıda görmüş olduğunuz 
ibret dolu tablo, maalesef ülke¬ 
mizde yaşandığı gibi tum düny, 
da da aynı anda yaşanmıştır O 
boyutlu platform dövüş seven iı 
sanlar, ekranlarında hiç alakasız 
bir ortam ve kendini bisıı zanne 
den bir kahraman görünce, ne 
yapacaklarını şaşırmış ve Co- 
re&Eidos firmalarının kıymetli va 
lidelerine hürmette kusuru hıçbi 
zaman elden bırakmamışlardır 


DdğıtiFtı: E ıtlııs InteractıvG 


dahil olmak üzere her nesneyi 
yok etmesini sağlıyoruz Zaten ya¬ 
pay zeka sıfır, düşmanlar ya yerin¬ 
de duruyor, ya salak salak üzerini¬ 
ze yürüyor ya da etrafınızı sarıp 
bekliyor Adamımızın trıbı belli de¬ 
ğil, açılış demosunda daha henüz 
Matrıx filminin çekimlerinden çık¬ 
mamış halını görüyoruz. Sonra¬ 
dan oradan çıkıp oyuna geliyor 
apar topar Mevzu belli değil, gö¬ 
rev belli değil, oyun bizi nereye 
götürürse oraya yuvarlanıyoruz 
Grafikler deseniz tekdüze, bol ha¬ 
talı ve soluk Kamera acıları bir fe¬ 
laket 


Egoist kahramanın 
taneleri 

Eskiden arkadaşları ile beraber 
çalışan satıcı ve zibidi kahraman 
Hawk Manson'ı kontrol ederek 
yeraltına iniyoruz Güya çok iyi 
eğitilmiş olan bu bencil ve sadist 
ruhlu zavallıyı yöneterek onun 
hareketsiz düşmanlarını ve etrafın¬ 
da gördüğü fotokopi makinesi de 


Bencil kahramanın 
gündüz düşleri 

Oyunun temeli üç boyutlu ak¬ 
siyon olarak düşünülmüş Asıl 
amaç dövüş olacakmış ama baş¬ 
rol oyuncusu iki hareketten fazla¬ 
sını yapamayınca, yangın dolap¬ 
larındaki baltalara musallat olmuş 
maalesef O kadar kabiliyetsiz kı, 


m 


bombaları bile çoğu zaman ken¬ 
disine atıyor Ama yine de hakkını 
yememek lazım, zira fotokopi ma¬ 
kinelerine vurarak parşömen ve 
jetonlu kola makinelerini hırpala¬ 
yarak beleş kola çıkartmasını çok 
iyi beceriyor Bu oyuna çok fazla 
dayanıp bitiremediğim için tum 
okurlardan özür dilerim Ruh sağ¬ 
lığınız açısından size de tavsiye et¬ 
mem doğrusu Çok mu abarttım 
dersiniz? Belki de. Ama Fıghtıng 
Force Ti zevkle oynadığım günler 
aklıma gelince kendimi aldatılmış 


hissettim Final Fıght tan sonra 
oynadığım en güzel ilerlemeli dö¬ 
vüş oyunuydu (biz öyle derdik) 
Şimdi ise yeryuzundekı hiçbir yara¬ 
tığa benzemeyen uç çeşit düşman 
karaktere ve büro sandalyelerine 
karşı savaşıyoruz Kader mı bu? 
Değil, çünkü Medal Ot hfonor var 
J ByekSmıle 

Emin Barış 
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marlafl mutlu, toprakları 
bereketli imiş Kavga gürül¬ 
tüden uza 1 huzur içinde 
bir diyarmış. Günün birinde yo- 
e t un û&M SfÖh Accole sayfa 
vıycarn tntnfifc bölge sakinlerin¬ 
den tümüne 2 yerine üç teker 
verileceğini buyurmuş Halk bu 
işe çok sevinmiş kırk gün kırk 
gece yapı İmiş Ancak 

tam bu yfafli yerel lordlar ara¬ 
sında iç SâVpıŞ patlayıvermış Sa¬ 
vaş stratejileri konusundaki uz¬ 
manlığı ile l-.üiJdan onur madal¬ 
yası almış 1 U 1 1 ancak sarayın 
leydllen He yıfclızı bir türlü barış- 
ı' ı . ■ ı ■: huı m. n şato-,un ün yalnız bir 
yaşam SÜFdfe ı olan kuzey eya¬ 
letleri lordu Sn Gem Shancey ile 
güneyli ■ bafıa girmemiş sık or- 
nirinlfırının yönetiGsi, hayvanlara 
■ vı rkınei ı İğ) iAylimen Sir Maddog 
^BeasfrnastJrf arasındaki savaş, 
tüm ülkeyi kırmızıya boyamış 
Maddog'un kuıt sürülerinin geril¬ 
la saldırıları, .ir Shancey'in ustaca 
manevralarıyla karşılanmış Olay¬ 
lar tam kuzeylilerin lehine gelişir¬ 
ken, Batı'nın cesur prensesi Banu 
D Arc'ın Sir Shancey'in orduları¬ 
na karşı Ur'ı^inığı saldırıyla sava¬ 
şa tekrar denge gelmiş Do¬ 
ğu da savaştın uzakta yaşayan, 
döndükleri ırfaceraiaı dan fırsat 
buldukça şöminelerinin başında 
okuyuculara tarihi anlatan iki ka¬ 
fadar ise bu savaşın sonunu yaz¬ 
maya (şu an H in) zaman bula¬ 
mamışlar, çühku valinin onlara 
verdimi en zorlu görevlerden bi¬ 
liyle. nereli ile (Banu D'Arc ka¬ 
dar olmasa - la) ün salmış başka 
bir savasçı pıjei ise sırı, Zeyna'nın 
uykusunu aırîar irs ıkla ugraşıyor- 
ItirmiŞ... 


Uçarı CD Chakram 

Peşin ularak söylemeliyim ki, 
Zeyna'yı (Bu . : rada halk olarak 
onu bu adla ı eiıirnsertiğımız için 





mak dışında çalışılması gereken 
fazla bir hareket de 
yok. İlginçtir, tele¬ 
vizyonda seyreder¬ 
ken ağaçları kesebi- 
len, ama düşman¬ 
ların başına çarpın¬ 
ca onları yalnızca 
bayıltmakla yetinen 
Chakram, 
beni dizi¬ 
den ne 
kadar so¬ 
ğutuyorsa, 
oyuna da o 
kadar ısınma¬ 
mı sağladı. 

Chakram'ı 
kullanmanın 
en güzel 

tarafı, onu havada, bir he¬ 
defe çarpmadan önce yöne- 
tebılmenız. Oyunda özellikle 
ilk bölümlerde düşmanla¬ 
ra karsı en etkili silah olan 
Chakram'ı aynı zamanda ip 
ve zincirleri kesmekte de kullana¬ 
caksınız Geri kalan hareketler ise 
sıçramak, kılıç vuruşu, tekme ve 


Oyuncu Düşünmek İster 
Aksiyon Bahane... 

Karakter animasyonlarının ba¬ 
şarısında dizinin payı olduğu bir 
gerçek İzlediklerinizin aynısını 
yapabilmek, aynı savaş çığlıkları¬ 
nı duyabilmek sızı çok daha ko¬ 
lay havaya sokuyor Ancak aynı 
başarının oyun akışında sağ¬ 
landığını söylemek güç. 3D 
Aksiyonlarda artık klasik¬ 
leşen labirentler, karma¬ 
şık mekanizmalar, bul¬ 
macalar gibi oyunu renk¬ 
lendiren özelliklerin pek 
azı Zeyna'da karşımıza çı¬ 
kıyor Harita kesinlikle 
dolambaçlı yollara sahip de¬ 
ğil, yol bulma gibi bir durum 
söz konusu değil, çünkü düm¬ 
düz ilerliyorsunuz. Hatta Minato- 
ur ile çarpıştığınız "Labirent 11 bö¬ 
lümü bile bir ya da iki dönemeç 
dışında zindan ana caddesin- 


yazının bundan sonrasında da 
Xena gibi ecnebi adlar kullanıl¬ 
mayacaktır, duyurulur ) izlemek¬ 
ten öyle aman aman bir zevk al¬ 
mıyorum Kabul, bir FRP oyuncu¬ 
su olarak dekor, kostümler ve or¬ 
tam oldukça hoşuma gidiyor. 
Ancak küçüklüğümde hatırı sayı¬ 
lır izleri olan Eski Yunan ve Ana¬ 
dolu mitlerinin bir Hollyvvood 
mikserinde iyice çırpılıp ardından 
bir kaç takla ve sıçrayışla aksiyon 


filmi görünümünde önüme sü¬ 
rülmesinden rahatsız oluyorum. 
Yine de Zeyna'nın oyununun da¬ 
ha çalıştırmadan ılgımı çektiğini 
itiraf etmeliyim Çalıştırır çalıştır¬ 
maz ilgimin artmasına da Elect¬ 
ronic Arts'ın logosunu görmek 
neden oldu Açılış demosu için 
ne muhteşem diyebilirim ne de 
vasat Zaten klasik bir Zeyna 
bölüm girişinden daha fazla bir 
şey yok: Zeyna ve çömezi Gebri- 
yıl (dedik ya, ecnebi ad kullanıl¬ 
mayacak!), her bölüm başında 
olduğu üzere yolda yürümekte 
ve Gebrıyıl, Zeyna'ya, Zeyna'da 
dimdik karşıya bakarak sohbet 
etmektedirler Bir anda uzaktan 
alevler görürler, Zeyna da "Du 
bakalım bu sefer senaristler bizim 
için ne gibi bir güzellik düşün¬ 
müşler ?!“ diye olay yerme doğru 
koşturmaya başlar 

Demodan sonra az buçuk 3D- 
Action oynamış olanlar, alıştırma 
bolumunu atlayıp hemen oyuna 
başlayabilirler Kaldı ki, Zeyna'nın 
meşhur diski Chakram'ı kullan¬ 


savunmadan ibaret En iyi sa¬ 
vunma saldırıdır düşüncesi ile 
oyunun başından beri elim hiç 
savunma tuşuna gitmedi, piş¬ 
man da değilim Düşmanlarınızı 
hızlı davranıp üzerinize doğru 
gelirken Chakram ile ekarte et¬ 
meye çalışın, Eğer yanınıza so¬ 
kulmayı başarırlarsa tekmeyi ter¬ 
cih edin derim, kılıç vuruşları ka¬ 
dar şık değil ama kesinlikle daha 
etkili 
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yüzünden Zeyna'dan TR'a göre 
daha çok zevk aldım, ama teknik 
olarak Lara şu an bir adım ileride. 
Sözün özü: İlle de Zeyna diyenler 
ve/ya Lara'yla arası olmayaniar 
buraya, diğerlen doğru TR4 al¬ 
maya.. 

Yazı bittiği sırada uzaklarda 
kurt ulumaları ve barut kokusu 
birbirine karışmaktaymış 

Batu & Gökhan 


Grafikler 

ne T ık*' Dujumjj} 

Âttij ıjhıku Jyı olmasıydı birim UmKİlmb 
K*deı. 

Ses ve Müzik 


D’îinin mDılkretini sevdi ruamı 
hoŞLıULlU yi(LK£ktJir. Z£Vn4THTi 
çınlıkIdn Tlfûllve eüd 


Oyna na bilirlik 

incik t j ü/unun; bAçâtît 
mıdır. yoksa dilinin iTıl. or-isı ta^ıjılr 
Hif io r o/un değir 


Atmosfer 


üulucalar kdüY, bEfîrl h-üliirnffr di* 
bUTfümll bİTöl JTancl VArsa a Utrfaı ?çı ■ 
lânuj. 


LEVEL Notu f 71 

Iİtii orn-ır |fl çok uafrı jte^rılı ıu|4Ölir- 
ndıkovı tr'Tin A-Ufr >n-fî-^m 4 Vi ntfdrnıvfı.' 
Jsi^liSİFd.ifıVfcftnlJ, Mrrfrptr 
rifjtren 

V CD ııyııi: ı 

> Oyuncu uyırt: ı 

> ıYi*ncny biate ı 

> Analöğ Füypod desteği: Yok 

V Oval î-Kcurk deateğlı Var 

> Link ruk 

V Man 3* destur Yok 

y BbuküLyan dehtnği: Yok 

y MuMt tık doıtoği: Ytîk 
y tabanca dftfağt: Yük 


engelleyen, üç beş bölümde bir 
karşınıza çıkan büyük düşmanla¬ 
rın bile zayıflıkları size alenen an¬ 
latılıyor. Ona şununla vur, buna 
burdan vur Keşfedecek ne kal¬ 
dı? 

Oynanıştaki yavanlık, kendini 
ekstralarda da belli ediyor Vuruş 
ve savunma upgrade'leri, silahı¬ 
nıza ateş, buz, elektrik gibi kısa 
süreli güçler kazandıran birkaç 
obje, düşmanı arayıp bulan bir 
süper Chakram ve sağlık iksirleri 
dışında pek bir şey bulunmuyor 
Oysa az önce bahsettiğim gibi 
Staff ve benzen bir kaç silah ile 
oyuncuya seçme şansı tanınsa 
daha başarılı olabilirdi. Bir de 
Checkpoint benzeri bir kristal var 
ki size yalnızca bir kez o nokta¬ 
dan başlama hakkı veriyor Eğer 
bir kez daha yanarsanız, bölü¬ 
mün en başına dönüyorsunuz 
Bölümler çok zor değil ama böy- 
lesi, işi sıkıcı bir hale getiriyor. Bu 
haliyle Zeyna 3D aksiyon gibi ka¬ 
mufle olmuş. Final Fight türü Be- 
at'em Up'lar ile daha yakın akra¬ 
ba bir oyunu andırıyor Final 
Fight'taki varilleri kırıp içindeki 
ekstraları almayı akıl etmekle Zey- 
-na-daki bulm acaları çözmek ara¬ 
sında pek bir fark yok. 

Kötü demek Zeyna için haksız¬ 
lık olur, oynarken keyif alacaksı¬ 
nız ama oyunun dizinin kayma¬ 
ğını yemek üzere dizayn edilmiş 
olması üzücü. Eğer ortada bu 
kadar izleyici toplayan bir dizi ol¬ 
masaydı, Electronic Arts'ın yapa¬ 
cağı bir 3D aksiyon çok daha sü¬ 
rükleyici ve özenli olurdu şüphe¬ 
siz. Müzikler hazır, efektler hazır, 
ortam hazır Böyle olunca yaratı¬ 
cılığın düşmesi de doğal Bu 
yönden bakınca dizinin sağladığı 
atmosfer dışında Drakan’dan ya 
da Lara Croft'un herhangi bir 
macerasından daha one çıkan 
bir yönünü göremiyorum. Tomb 
Raider hakkındaki düşüncelerim 


lardan korkarlar!" Zaten koca ha¬ 
ritada yapabileceğiniz tek şey arı 
kovanına vurmak iken böylesi- 
ne bir ıpucuna gerek var mı ? 
Benzer bir ipucu daha : Her 
yerde Staff bulduğunuz bir 
bölümde, üzerinde "Staff 
amazonlara karsı etkili bir si¬ 
lahtır." yazılı kağıdı buluyor¬ 
sunuz Haydiı, birincisi si¬ 
lah seçimi şansınız yok, 
Staffı yerden aldığınız an¬ 
da otomatik olarak onu 
kullanmaya başlıyorsu¬ 
nuz İkincisi o bolümde 
karsınıza Amazonlar'dan 
başka bir rakip çıkmıyor 
kil Sadece ipucu olsun 
diye konulmuş, o ka¬ 
dar çok zorlama ipu¬ 
cu var ki! Tekdüzeliği 


den farksız 

Eğer oyuncunun 
önüne koyduğunuz 
nesnenin adı "oyun" 
ise ve oyunun içindeki 
nesnenin adı da "bul¬ 
maca" ise oyuncuya 
saygınızdan oturu 
onu düşünmeye itme¬ 
niz ve zorlamanız ge¬ 
rekir Eğer zorlamayı 
başarmıyorsanız, en 
azından gereksiz ipuç¬ 
ları sunmamalısınız ki, oyuncu 
kendisini aşağılanmış hissetme¬ 
sin Ne yazık ki Zey- 
na'daki bulmaca¬ 
lar, oyunda o ka¬ 
dar yapay duru¬ 
yorlar ki ister istemez 
"Olmasalardı en azın 
dan bütünlük koru¬ 
nurdu " diyorsunuz 
Örneğin haritada 
bir yol ayrımı var 
(bölümdeki tek yol 
ayrımı) ve biri köprü ba 
şını tutmuş olan Troll'e, di¬ 
ğeri de arı kovanına gidi¬ 
yor Troll’e vurarak hasar ve¬ 
remiyorsunuz Tam o sırada 
yolun tam ortasında kim ta¬ 
rafından bırakıldığı meçhul 
bir ipucu : "Troll'ler arı¬ 
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PLAYSTATION 


Consoîe Master 


4 . 


I Console Mastar 


Baylar bayanlar, bundan böyle görmüş 
olduğunuz bu iki yaprak özerinde, bizim 
kösemiz yer alacak. Bu ay büyüteç altına 
aldığımız alet, hepinizin sabırsızlıkla bek¬ 
lediği Playstation 2 
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a um fcbnsol sevöftem 
nabzını utmayı arnaçtadı- 

_ gıt^lrbu köşede. konsol 

donanım fani programlan* yofdakı 
oyunlar l'Mfefcjnt lakı bilgileri Ve 
makinelerinizin iMİjrıtrKy^n taraf- 
arını incelemeyiz. Hu köşe l& 
mamcn fconspı malöndsrı İfe ilgili¬ 
dir ve okullarımızın tavsiyeleri 
üzerine olu^ğnulmuştur Burada 
yer armasını ipdiğinrz her konu 
İçin bana ı r^ıîl atabil rsırıız Sîzlere 
anÜMfnak ıstppiğim birçok konu 
vpr we ner Fty- bı jnfanh I ırrhvı: m 
anlatacağım, rasat bu uy saüec-e 
Playstation i konusunda bahser.- 
mei ıittypıum çünkı ı konsol ve 
elektronik e&fence aisfur Kİ a hır 
devrim yarafirak olan hu aleti bir 
parayraiö yyjrJırahıimet kolay bir 
İş değil Halli ayıp bili* 

Ve sonunda,,. 

Playstation 2 

Ay ıranrTiLyu('ocH:'(.ıooorn şı 'KMrt- 
dekl duş ün ederinizi okur gibi ol¬ 
dum hanı Milattan sonra 4 Man 
2000 CUtOTesi günü. Japonya' 
da 2 pı^Şaya t-ıy-vr 

Bu tarih 1994 yılında PfcıystertJen 
1 1 (n de piyasaya sürülüş tbrihıyüı 
Avrupa .modeluHn İse Lıu yazrn (jr- 
talarmda ç ı&rağf söylerimi tr t il¬ 


kemize ne üaman geleceğini bili ■ 
msrn ama sanınım çok yakında 
bu eşıi/ ı naku uy i görme imkanı 
bulabileceğiz Ayrı< a riesgifıîz. 
Playstation l ile çok yakından ilgi 
teneceğlni de ur^utmayın 
Sc-ny bu yeri makinesine |, r 
OyuFİ konsolu 
değil "ev eğlen¬ 
ce sistemi" de¬ 
meyi daha uy¬ 
gun buluyor. 

Gerçekten de 
artık sadece ço¬ 
cuklara değil, 
tüm aileye hitap 
eden bir cihaz 
haline gelmiş* 

5u anda piyasa 
ya akmadığı 
için önada söylentiler yok ancak, 
bu makine, eğlence ve multime- 
riıa atanında kişisel bilgiScr/ataa 
ciddî bir rakip olacak qım gözukü- 
yur Ve İşte PLAYSTATION 2 nırı 
ûztHIiklerr ve kabtkyetlen 
Canavar makinemizin İlk ozt-Fl- 
gı fuiı seksi olması Ben onu en iyi 
böyle tanımlıyorum, Bu makine 
video oy unlan dünyasipöa ger¬ 
çek bir devrimdir, Hk soru işareti r> 
kaldıralım o! kere: oyunlarının fi¬ 
yatları. şu anki orijinal Playstation 


* 


Playstation 2 

Tatüiıı m - '.'liji «Mcfrtn 
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i'.- • • : ■ .ıı.'. MılıltCD' ılvenVDA'uk'rı 

- KkuiİhiI jjiürtrij, Mpnnıiy Kart nhıtı^], AV 

çok bhlnukrth^l^ipl çıkıl. USB püft^, 
PCMGlıV Imitski 
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oyunları ık- heınf A n hrıııcn aynı 
sa^fide alacak 5u and£ nlırittde 
bulunan oyuförşMniz dı j boşa 
gitmeyecek tabı w Playstation ?. 

I k rr0clnenin oyul 'larıyla rJn 
uyumlu Sadece eski oy t jnlr ır ı» 
liştırmaM için ayıı bir m kmişleint ı- 
ye sahip Grafik olarak oırkaç ışık 
yılı ilerisinden bahsediyoruz /Mi'i,. 
inanılmaz br n ?-:h ve hu j ın^ 1 Sı¬ 
rtar İnsanlığın gördüğü en g j . iıy 
iTiiş yapay zekayı yaratma kaj jası- 
tesine sahip Hatta hatta Birleşmiş 


Milletler' n silah lar^rıd^ kullandEgı 
yapay ir oka teknolojisini öğrenme- 
meleri için bu konsolun On e sa 
t,tşi bNe yas^k olacakfinış, Sr/e de 
biraz saçma geldi mî? Ama bun¬ 
lar Sony den geteh açıklamaları. 
Yem basınca duyarlı laypad' ı ile 
oyuncunun kontTcılu matelmum 
seviyeye çıkacak V’krt T ve Start 
haricindeki tüm luşHc darbelere 
duyanı olarak Sizin ne kadar sert 
veya yurruj^ık İMSlığınıü makine 
anında algılayarak vr gereğim 
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yerine getirecek 
Yeni Memory 
Card' lanmız da 
bundan böyle 1 
değil 8 MegaBy- 
te olacak İnsan 
seslerim tanıyıp 
daha gerçekçi 
çıkarmasını ve 
üzerinde oyna¬ 
malar yapmasını 
sağlayan "Kayan 
Nokta Mimarisi" tekniği de ilginç 
bir başka yenilik 


Peki ya DVD? 

Kafalarda dolaşan bir başka so¬ 
ru da PS2' deki DVD formatıydı 
Sony yetkilileri bu konuda ortada 
bir çok dedikodu ve karalamaların 
dolaştığını belirttiler PS2' deki 
DVD' nin düşük versiyon olacağı, 
sadece oyunların içine yerleştiril¬ 
miş olan DVD videolarını göstere¬ 
ceği gibi söylentilerin, Dolphin 
adındaki yeni makinelerinde DVD 
teknolojisini kullanacak olan Nin¬ 
tendo' nun karalaması olduğunu 
söylediler Tabi ki bunlar saçma 
şeyler DVD sistemine sahip olan 
bir makine neden DVD filmleri de 
oynatmasın kı? Playstation 2, şu 
anda piyasada bulunan bütün 
DVD filmlerini kesinlikle oynata¬ 
cak, Müzik CD' lerîni de yüksek 
kalitede çaldığını söylememe hiç 
gerek yok sanırım Lfendım? Eli¬ 
nizde gazetelerin yağmasından 
kalan bir ton VideoCD de mi var? 
O da sorun değil Tabi kı VCD' li¬ 
rinizi de oynatacak 
Aletin daha interaktıt olması 
adına, ev telefonu, mobıl telefon 
ve hatta kablo modemlere bile 
bağlanabiliyor Böylelikle oyunları¬ 
nızı istediğiniz bir linkten ve hatta 
Internet'ten bile oynayabileceksi¬ 
niz Sega birkaç ay evvel. Internet 


dostu makinesi Dreamcast ıcın bir 
klavye çıkarttı ancak Sony' den, 
henüz PS2 uyumlu klavye ile ilgili 
bir açıklama yapılmadı Ancak 
200 I yılı için bir Fthernet bağlan¬ 
tısının sözünü verdılerjbılglsayar- 
lar arasında hızlı veri alışverişini 
sağlayan bir sistem). Bir server- 
dan Internet'e bağlanıp oyun oy¬ 
nayabileceğiniz, film seyredebile¬ 
ceğiniz ve istediğiniz her şeyi "sa¬ 
bit diskinize 11 Dovvnload edebile¬ 
ceğiniz çok hızlı özel bir sistem¬ 
den bahsettiler Ayrıca 2001 yılı 
için bir harici kablo modem ve 10 
GıgaByte' lık sabit disk sözü verdi¬ 
ler Sony yetkilileri, makineye bir 
USB modemin de takabileceğin¬ 
den bahsettiler fakat bir brovvser 
veya yazılımı destekleyip destekle¬ 
meyeceklerinin ayrıntısına girme¬ 
diler Sadece yüksek kapasiteli 
kablo modemin ve hard-dıskın, 
makinenin arkasındaki PCMCIA 
slotuna takılabileceğıni ve yüksek 
bant genişlikli videoların, müzikle¬ 
rin ve oyunların, saniyede 10 MB 
gibi inanılmaz bir hızda downlo- 
ad edilebileceğim söylediler 

Yeni...Yepyeni... 

Sony Computer Entertaınment, 
makinenin bir önceki modelin ge¬ 
liştirilmişi değil, tum dijital ev eğ¬ 
lencelerini de destekleyen yepye¬ 
ni bir "format” olduğu görüşün 


de(bende, bende] Daha çok eğ¬ 
lence sunan alternatifler ıcın daha 
yüksek kapasiteli bir kaynağa da 
ihtiyaç olduğunu söyleyen SCE 
başkanı Ken Kutaragi, DVD' nın 
bu gereksinimi karşılayabilecek 
tek çozum olduğunu ve makine¬ 
de "dahili" olduğunu belirtti 
Durun, daha bitmedi Playstati¬ 
on 2, ülkemize gelmeye hazırla¬ 
nan dijital televizyon teknolojisiyle 
de tam uyumlu Televizyonunuza 
bağlayıp uydudan oyun oynama 
ayrıcalığına sahip olabileceksiniz 
Ayrıca benim yıllardır beklediğim 
Dolby Surround ve DTS ses sis¬ 
temlerim de destekliyor Ses siste¬ 
minize kayıpsız bağlantı için optik 
çıkışı bile var Böylelikle evinizdeki 


eğlence sistemlerinin başında ye¬ 
rini alıyor Eksik bir şeyler mi var? 
Peki peki söyliyim, MP3 de çalı¬ 
yor Bu makine ses ve görüntü 
adına her şeyi tek başına yapabili¬ 
yor. Makinenin popülerliğim arttı- 
rabilmek için herşeyı yapan Sony 
yetkilileri, bu makineye özel dijital 
sinema filmleri için bile kolları sıva¬ 
dı 2002, 2003 yıllarında hayata 
geçmesi beklenen bu proje için 
George Lucas dahil birçok kişiyle 
bağlantılar kuruldu bile Ayrıca 
2001 yılında hizmete girecek 
olan kablo TV den yapılan ınte- 
raktif yayınlar için de Receıver gö- 


Emin Barış 


revı görecek olan Playstation 2, 
dünya çapında iki milyondan fazla 
satan PocketStation ile ve tum 
PSX1 aksesuarları ile de uyumlu 
olacak. Yani hiçbir donanımınızı 
çöpe atmanız gerekmeyecek 
Makinenin dizaynım da PSX1 ve 
VAIO Notebook PC' leri dizayn 
eden Tadahiro Todoh isimli şahıs 
üslenmiş Bu deli 
mavi modelin adı 
ise şu " dünyadan, 
uzayın sonsuz ola¬ 
naklarına doğru fış¬ 
kıran enerji". Oh ya¬ 
nı, herif kafayı yemiş 
bunu düşünürken 
herhalde Aleti, özel 
destekleri sayesinde 
ister yatay, isterse di¬ 
key olarak kullanabi¬ 
liyorsunuz. Oyun 
CD lerı artık siyah değil mavi ola¬ 
cak DVD-Romlar ise oryinal gü¬ 
müş rengim muhafaza edecek. 

Hey sen, oradaki, hala yaşıyor 
musun yoksa? 

Yerimiz az olduğu için çok kısa 
geçtim ama mutlaka bir fikir edin¬ 
menize yardımcı olmuşumdur. 
Gelecek ay burada, Action Ref> 
layjGameshark) denen RAM kod¬ 
larını ve hiçbir yerde bulamaya¬ 
cağınız inceliklerini açıklayacağım 
Level' ı sakın kaçırmayın 
Bye&Smile. 
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PLANESCAEE TO 



2000 yılının CRPG oyunu olmaya aday Planescape Tormenl ln tam çözümü ile Karşınızdayız. 




THE MÖRTUARY 

[ ■■ 16 1.1 .-:lh i r i îciı ı 1 m ' ı ıı.ra başla 
mak !^n <jr/vk'fimiz açtığı- 
I mu. y« burası: bîr morg. 

Oyı ıf ıa rınarğun İkine! kurında 
toslıyoruz burası doha çok Hnni- 
rallere bfrgız mmuanı/ı .-ık. 

bu DO: a e t ırc dı kJe tır t net i sol ı- r ı 
rafuıki r af 1ar arası u ip j i m Lu ır ıyr ve 
bancıları bulun lj£U*i i ki zombl 
leh oldur um;* ■ bir inmenin üstün¬ 
de anahtar iutMpteını/ Şimdi ka¬ 
pıya Akladığını/df* ıtumahk dar ak 
yılarak ve-^trarıe dd^şabrtect 
■i/ Hıaverl pra^ınp tiımaı in 11+ 
ı nar ıon acılanasım saylavın ^da- 
irtrdarı turintir b%tik br h ıim:ıin 
arkasında d ı'mrı ürtaH'ı buleuakiı- 
rıız_ Um u ıi. « kf ı idinle v■:■ Dustman 
hakkında konuşun Doğudaki 
odalardan tirm v im ı ı-sedir b^ 
çında duran üö karını 
rtlz Ona dokunun ye 


ii'. İd a huri ve - ^.Vfen'c yo İstediği 
ŞLiyiıaı verin ^zin üzerinizde br 
V^yler yapm Lya Ivtfüyar. A. :;nı, 
onq*=l:efTi^/vn. ^ rTl ^iHrrıUtıe>'r 
d3 ► .3 L ir ka/anarvjk^ıiı/ 

Anahtarı r.Jrf alriyımz^ gOtedt 
tık ılJt kak* ır:■ 1^1111^012.Kuzsak 
fîata t™ nriâğın önünde Den> 
ı irirru ılı knı'Şıiasacakaınra 1 Bu :ızn ı 
ı fıneıdu l^fltfa&aâaın Dirindeki 
sevgilini/ Grıunla özd’îfe ■-f. ndT 
»Tiz ı t^rnia konusunca ® geri¬ 
de üı. kez uiı ılı m d iıütme yetene¬ 
ğin- yer fek Otv* Ma ar gen 06 
necoçjit ıi^''süz ıjnû Wlp aynim 
HsrTİgnıg. ortdsif k- «tağFU bir yer¬ 
de üınr ,t 5R -tetun Ih l-. ırsıla'- lunb: 
sırsız. Arto^rj(iW-#ih rJdabrıt in- 
edence ovun-Kİ ili kuvveLl si¬ 
kir» ıdan biitayı b ıluyoruz. Şimdi 


Him güreşti ı^riHf ıı^tmaya çalı 
ş:rı. Ete* görevleri birkaç kez 
e*tp pştml ve'ritiı ğınden paran 
tez içinde -al. ır.agırı.' toplam pu 
alı yaz dı m C fyufh r [yi b r k ara ■ 
tefiç 'lynadıiTiirndıHn. ı.ıvtimde 
d» j Evli davfanısiaM r,aşılamaya 
çatsırfe' ■Aruri Mc-o r-vunon t>:ı 
şjn^şto çoğ ı ns-n^Jr- b | - k te 
onemiF değil ı^u j e n.j btılg^etde 
al^nlft rijırnz ğöfeyjpt ve {taTlH 

'. Sİ, ■ /İı ii 

POX 

Morcjun netrfen çıkımnUa d'-J 
tan PÖ>. mi 'dıcjlrıl^ zarrvu ı sizi öl- 
dürerek no ya sök^âtr, Onurfe 

i'haıoıJ w Sharegrav^ hakkında 

konusun 

DABUS(ÎOOOxp> 

Morgun güneyindi Dahust.ı 
konulmaya çaldın, 

5EV’TA( ‘NİN İNTİKAMI 

(35ûxp.) 

Muiij l'iolgeandek:! Duscrriör 
Memûrârdafct Sfv "-?ü ne konu¬ 
şur ıjç likidesinin Staived 
Doq^ Badttng adıyla hıiınr?ı» br 
çete tarafından OiduruMûğ'unü 
soyteyenek vt= y.=trclıı rı isteyecek 


durun Ûçu 11<- öldüğünde SevH'al 
r ye geri doru ır ı 

BAEN THE SEN DER İÇİN 
CRADDOCK*! BUL (S00xp.) 

DuitmHM Mt-iniırial'ın gûnevin 
de Eîgen fne sentler ı bulabilire! 
nız Onunla hnniıjfuktân sonra 
Pazar (sosgestne rjıdın, orada 
Ct^djlçıtk'ı inil ıp kîiriAşuri; Sîze 
yeni br görev wmt.ek Baone do 
rv. =r s^rıı:' ij<,İNiLinLGü alacaksınız. 
CRADDöCK İÇİN 
JHELATYİ BUL <750xp.) 
Jhelai'yı Smolüeüng Cüf psr b ıl- 
gevinln batı taral'ındzı UuJr-M aksınız. 
Söyledikler mı dırl-yın ve Crad- 
Ji.kİ'h i tı.ım ıf> yr.oçsği sbyteyin. 
Daha vmıo-t Cıaddork'a yardını 
tek isi ederek biraz para kazanabilir 
ana? 

ABiSHAl (700öxp,) 

Eğe!' âldui ebllecegmızt* ına- ıı- 
yorsanız ortabkla yezmmekte olan 
Blar k Al i sİ lal ile konuşur Bonu 
kı/ü^rTnca size saldıracak Öldün ır- 
î^niz cvyıin başına göre üLdukça 
yüklü <?xp kazanabilirdiniz 
MOURNS FOR TREE5 
(50&xp.) 


nejıjfjğn) Kın bölgesi jkuaeyba- 
h) ve AiLry.-jjf DanğçncHJS Anyle'- 
\&p\ Bu DC'IgeıerdeKt çoğı ryu 
fcvı yop'p y.4:ımH|rtrik wıi i oiırıız 
civ ■■■' oyurıı ın ■ :Kn ı '« ıtıru ctk.ilerm 
yudar Arıv$ --Kerjnce eKp kafa 
nanı^^rıız rlorlh tjz lı nHerde çok 
/uririr^^gın'izcbn. bu^üîardak- 


Snıylc lnımg Cotpse gi- 

:1ıb bölgenin doğusunda t ıu ia, 
haydudu ı glaçalüinız (Imkît ı üzer 
lerıne gdtüfıJı.-ği'jrıı i. lJo 5jtatvmg 
Doy yH/N yuruiuyorf. Bunhır di¬ 
ğer i vydı.itiardan Ğms zorlu ofl- 
di ıcjji »rln Monr'nın Litany ol t ı r 
'ıi. . o>l'H iğini kuitenarak tek tek oV 


Size ûyunciakı ilk görevinizi vere- 
cek. 

EI’VENE İÇİN MUMYALAMA 

SIVISI VE İPLİK BUL 

Görev] alüı^tniîda merd^L-nk'ti 
Kullanarak A kata r'kın rum r ai 
ve çekmeodere tvTkııi. Birinde 
-ı ıumy. .Inr ıa ıivıüını lEmbalming 
Ruidk birinde de iğne pîîk |Nt 
ecîle Thfeaerj ûulacâfciMiz Ayırta 
DLtradakJ çr.^meceltTdm bırıruJe 
■ iyi iTit Ih ılı i İt \ \ ıı -rıi/ itli gofcklı 
olan Mortuijıry SnncTum Key'ı nu 
□camsınız dunlan aldıktan sonra 


kaldığınızı soyleyırKO: sîze ana <a 
| ııyı r ıı r ac'.-Tk. Eğer dahil Önce 

Durman ökıürdûysenfe ve İ&- 
ego size saldırıra cesedindan 
ananttöi aîabiTİfSinur: Ama bu ileti 
ki gnfevtefdcrr ı birinJ etkilediği irin 
m s = r ıf 1ı k inıı yu yı r jl ılr 1 ^mamaya ra 
h;.U T. 

THE HIVE 

The Pliye bK j -. hölgedçn oluşu- 
yrjr Mnrıı nuhjesl |kuzeydoğuJ. 
tyı/a j iınlgı-si ıgûncybatıl, Smöl- 
denng Cofpse Bar oötgeşı ıgu 














































STRATEJİ USTASI 





Onu Smoldenng Corp.se böl¬ 
gesinin doğusunda bulabilirsiniz 
Exp olmanı/ için gereken tek |©/ 
ona yardım edereğinizi söyleme 
nız 

INGRESS’E YARDIM ET 

(750xp.) 

Morg bölgesinde durmadan 
bir taratlara koşan birisine rastla¬ 
yacaksınız Koştuğu için onunla 
konuşmakta biraz zorlanacaksınız 
Ona yardım etmek için bı/tecru- 
beîi bir Planesvvalker bulnıamızjlJ 
gerekiyor Smoldering (jorpse Ba- 
rı'na girin ve Candrıarı ile konu¬ 
şun Ingress'e yardım etmeyi ka¬ 
bul edince, gen dönüp Jngresş ile 
konuşun Tekrar CandrıarYa do¬ 
nun, size Ingı essin dışını verecek 
(Bu dişi Morîe u/er inde kullanabi¬ 
lirsiniz). 

ANGYAR’IN ÖLÜM 

KONTRATINI BUL (1750xp.) 

Morg bölgesinin güneydoğu 
köşesindeki Angyar'ın evine girin 
ve karısıyla konuşun Kocasının 
Mor taı Gruvesend ile kontrat im 
zaladığını soylcyec ek, yardım tek¬ 
lif edin Gatherıng Dust Bar'a gı¬ 
dın ve Mortaı ile konuşun Onu 
ikna etmek İçin diğer Dustmenle- 
rîn yaptıkları hakkında neler düşü¬ 
neceklerini söyleyince Mortai gi¬ 
dip kontratı gedilecek (Ö00xp[, 
Angyarın evine donup karısıyla 
konuşun ve kontratı goşierın 
Angyar ile konuşun ama ona bu 
işte karısının parmağı olduğunu 
söylemeyin Kontratı yırtın 
|/BOxpj, şimdi Angyar ile Pharod 
ve diğerlen hakkında konuşun 
[S00xpj Artık istediğiniz zaman 
bu evde dinlenebilirsiniz 


EMORIC İÇİN BİLGİ TOPLA 

(2500xp.) 

Dustman Baöda Emoric ile 
Pharod hakkında konuşursam/, 
onun bu kadar çok ölüyü norm 
den bulduğunu ortaya çıkarmanı¬ 
zı isteyecek Bu görevi tamamla¬ 
manız için Rurıed Vıllage'ckaPhd- 
rod'u bulmanız ve ona bu soruyu 
sormam/ gerekiyor, Arna bu gSH 
revı tamamlamamız için daKiya- 
rnan var 

EMORIC’IN GÖREVLERİ 
(DUSTMAN FACTION) 

Eğer Emoric ile Dustman hak¬ 
kında konuşursanız, size onlara 
| Sçfilrrıak isteyip istemediğinizi so¬ 
racak ve size bir dizi görev vere- 
■ cek. Bu görevleri tama mIaya *a]4 
iyi exp kazanabilirsiniz ve sonun¬ 
da dustmen ölüp oimamak ta sı¬ 
zın elinizde 

î} îMoıochj M konuş; Aynı 
barda bulunan Norochj ile bunu¬ 
sun E)ustman kılığındakjffjirsızı 1 
bulnvını/ı isteyecek Pazar bölgen 
dîne gider şeniz hırsızı Ash-Mantlc 
ismiyle bulacağını/. Noroehj'a ■ 
donup hırsızı ortaya çıkardığım/! 
söyleyin ve Emoric ile konuşup ğ 
bu goıcv! (anlamlayım! 

2) Ayvaitıng-peath ile ko¬ 
nuş {5pûxp,): Aynı bardaki 
Avvaiting Death ile konuşun ve 
| onun önünde kendinizi olclurunçn 
Konuşmaya devam edin ve Frııo- 
rıc'e. dönerek görevi tamamlayın 
3| Sere He konuş (500xp.|: 
Sere ile Dustman inanışı hakkında 
konuşun Konuşmanız lanı anı [an¬ 
dığında Fmortc'e dönün ve göre¬ 
vi la marnlayın 

4) Soego'yu bui (250Oxpğ: 


: Soego'yu oyunun ilerisinde Dead 
Nutıons 4 ta bulacaksınız Onunla 
1 ışınız bittiği zaman Emorıc'e do¬ 
nup görevi tamamlayın 

1 MOZOLEDEKİ SORUNU ÇÖZ 
(3000xp.) 

Gatherıng Dust Rar "da Norochj 
i* konuşunca sizden mozoledeki 
sorunun nt olduğunu bulmanızı 
| isteyen ek Bu görev biraz zor ol¬ 
duğundan, grubunuzu güçlen- 
! dır eliğinizde halletmeniz daha iyi 
olur (Mesela Smoldering Corpsc 
1 Bar'dan Dak'kon u da grubunu¬ 
za kattıktan sonra) M o/o leyi 
Morg bölgesinin en üstünde 1 bu¬ 
lacaksınız içeride birçok iskelet sa¬ 
vaşçısı ve dev iskeletler vaı Modü¬ 
le haritasının en güneyine ulaştı¬ 
ğınızda mozolenin iç bölgesine 
girebileceksiniz İçende iskeletler 
■ ve bir büyücü olan Strahan Ru- 
neshafrml Montenin taunt 
özelliğini kullanarak Strahan ı üze¬ 
rine çekin ve öldürün Çıkışta Gu¬ 
ardian Spırıt ile konuşun (2000xp). 


ve bara donup Nöfochj ile konu 
J j^urı (1 000xp) 

DAMSEL İN DISTRESS 

Smoiclerıng Corpse bölgesinde 
yardım isteyen kızla konuşun Giy¬ 
sisindeki kanlan inceleyin ve ko¬ 
nuşurken blöf yaparak exp kaza- 
1 nın. 

, MORTAI’NİN BORCUNU 
! ÖDE (1000xp.) 

j Smoldenng Corpse'ta barmen 
Rarkıs'le konusunca Mortamın 
borcundan bahsedecek Aynı 
bardaki Mortaı'ye borç para verin 
ve donup Barkis ile konuşun Ay- 
| rica isterseniz Barkis'ten gözünü¬ 
zü satın aJıp|fOOOxp» ve 1 wo- 
l apon prcficiency kazanabilirsiniz. 

DAK’KON ‘U GRUBA 
1 KATMAK: 

Smoldering Corpse Baba girin 
ve Dak'kon ile konusun Biraz 
exp kazanacaksınız ve Dak'kon 
ı qrubunuza katılacak 

■ CRIER OF ES-ANNON İÇİN 
| MEZARTAŞI BUL (1 000xp.) 




dooz mm 
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Jl USTASI 


Planescape Torment 


Market bölgesinin halısında 
karşılaşacağınız Crıer of Es-Annon 
ile konuşun ve ona mezartaşı bu¬ 
lacağınızı söyleyin Morg bölge¬ 
sindeki Dustman Memonal'a gi¬ 
dip Death-of-Names ile konuşun 
ve ondan anıta Es-Annon ismini 
kazımasını isteyin Cııer of Es-An- 
non'a geri donup görevi tamam¬ 
layın 

FLEECE (1000xp.) 

Han bölgesinde Fleece hırsızlık 
yaptığında onu seyrederek exp 
kazanabilirsiniz 

A Reekvvındın Laneti Kaldırma 
görevi için Clerk's Ward kısmına 
bakın 

PORPHIRON’UN KOLYESİNİ 

GERİ AL(1750xp.) 

Han bölgesindeki Porphiron ile 
konuşup kolyesini geri alacağınızı 
söyleyin Smolderıng Corpse böl¬ 
gesine gıdın, batı tarafında kırımı- 
zı-siyah giysili haydutlar göreceksi¬ 
niz Onlarla konuşurken blöf ya¬ 
pın, kolyeyi vereceklerdir Daha 
sonra isterseniz onları oldurebıliP 
siniz (eğer iyi bir karakterseniz on¬ 
ları kızdııma< için Morte'yi kulla¬ 
nın) Eğer Porphiron ile konuşma¬ 
dan bu haydutları öldürürseniz, 
konuşma kısmıyla uğraşmanıza 
geri kalmaz çünkü Porphiron şid 
detten hoşlanmıyor, Görevi ta¬ 
mamladıktan sonra eğer Fighter 
iseniz, Porphiron s^e silah eğitimi 
verecektir 

ARLO İÇİN NESTOR’DAN 
KURTUL (1000xp.) 

Han bölgesindeki Flophouse 
(han)'a girin ve Arlo ile konuşun 
Nestor ile konuşunca sizden çata¬ 
lını isteyecek Dışarı çıkırı ve hanın 
kuzeyinde One-Ear'ı bulun. 
Onunla çatal hakkında konuşun 
ve gerekirse onu öldürerek çatalı 
alın Ncstor'a çatalı verince hanı 
terkedecek Arloyla konuşunca, 
istediğiniz zaman burada dinlene¬ 
bileceksiniz 

MAR’IN KUTUSU (2000xp.) 

Han bölgesindeki Mar ile konu¬ 
şunca size Ku'atraa ya ulaştırma¬ 
nız için bir kutu verecek Kutuyu 
Smolderıng Corpse bölgesindeki 
Ku'atraa 'nın evine götürün Ku 
tuyu Brasken'e götürmenizi söyle¬ 
yecek Market bölgesindeki Bras- 
ken'in evine gidin ve onunla ko¬ 
nuşun O da size Shılandra'ya gö- 
turm en izi söyleyecek Morg bol- 


KaTakter yaratmanın, bîr RPC oyununun en önemli kısım¬ 
larından biri olduğunu biliyorsunuz. Planescape’te seçebi¬ 
leceğiniz üç sınıf var: Savaşçı (Fighter), Büyücü (Mage) ve 
Hırsız (Thief). Eğer oyunun başından hangisi ile oynamak 
istediğinize karar verirseniz fazla zorluk çekmezsiniz. Oyun 
içinde çeşitli NPC’Ierle konuşarak bu sınıflardan istediğiniz 
birine geçebilirsiniz. Ama experience bütünlüğü açısından 
bu çok tavsiye edilebilecek bir şey değil, Karakter puanla* 
rınızı nasıl dağıtırsanız dağıtın, oyuna Fighter olarak baş¬ 
layacaksınız Mage olmak için mümkün olduğunca çabuk 
Ragpicker’s $quare’deki Mebbeth'e, Thief olmak için ise 
yine aynı yerdeki Ratbone’a gitmelisiniz. Aşağıda bu üç 
sınıf için puanları dağıtırken yararlanabileceğiniz tavsiye¬ 
ler bulacaksınız. 


FİGHTER 

Bir savaşçının öncelikle yükseltilmesi gereken özellikleri 
Strength, Dexterity ve Constitution’dır. Özellikle Strength’i 
en az ı8 yapın. Con/ın ı6’dan yüksek olması Level başına 
ek +2 HP kazandırır. Intelligence'a pek fazla ihtiyaç iminiz 
olmayacağından, onun yerine WisdomT yükseltip, kaza¬ 
nacağınız exp. puanlarını arttırabilirsiniz Charisma çok 
fazla gerekli bir özellik değil. 

MAGE 

Eğer büyücü olmayı seçerseniz oyunun başında biraz zor¬ 
lanacaksınız, ancak oyunda ilerledikçe sabrınızın karşılığı¬ 
nı güçlü büyülere sahip olarak alacaksınız. Yükseltmeniz 
gereken en önemli özellikler lntelligence ve Wisdom. Int, 
belli bir seviyede büyü kitabınıza ekleyebileceğiniz büyü¬ 
lerin sayısını ve gücünü etkilerken, Wis o güzelim yüksek 
Level büyülerini kullanabilmeniz için gereken exp.i daha 
çabuk kazanmanızı sağlar. Bunun dışında Con ve Dex, 
özellikle oyunun başlarında sağ kalmanıza yardımcı olabi¬ 
lir. 


THİEF 

İşte bu oyunda sizi en çok zorlayacak sınıf. Aslında zaten 
oyunun başlarında grubunuza Annah gibi iyi bir hırsız ka¬ 
tıldığından bir de sizin bu sınıfı oynamanıza gerek yok, 
ama tabii bu sizin seçiminiz. Bir hırsızın en Önemli özelliği 
Dexterity’dir. Bunun yanında yüksek Strsize oyun boyun¬ 
ca oldukça fayda sağlayabilir. Int önemli olmasa da, Wis 
çabuk Level atlamanıza yardımcı olur. Level atladığınızda 
kazanacağınız hırsızlık puanlarını öncelikle Pick Pocket 
özelliğini yükseltmek için kullanın. Çünkü Özellikle satıcı¬ 
lardan çalacağınız eşyalarla çok rahat edeceksiniz. Bundan 
sonraki önem sırası ise şöyle: Stealth, Find Traps ve Öpen 
Ooors. Özellikle stealth ile bir anda ortaya çıkıp rakipleri¬ 
nize 3-4 kat fazla zarar verebilirsiniz. 


gesindeki Shılandra'nın evine gi¬ 
dince kutunun hikayesini size an¬ 
latacak vc Alley of Dangerous 
Angles'takı katedrale götürmenizi 
isteyecek Katedraldeki Aola ile 
konuşun ve han bölgesinin ku¬ 
zeybatısında bir yerde saklanan 
Mar'ı bulup konuşarak görevi ta¬ 
mamlayın 

ÇETE SAVAŞLARI (4500xp.) 

Alley of Dangerous Angles'a gi¬ 
rin Kuzeybatı köşesinde Krystain 
bulup konuşun Sizden Rotten 
Wîiliams'ı öldürmenizi isteyecek 
Onu güneydoğu köşesinde bula¬ 
bilirsiniz Öldürdükten sonra dö 
nup Krystall ile konuşun 
(1 500xp), Blackrose'u da öldür¬ 
menizi isteyecek Doğuda Black- 
rose'u bulunca önce onunla ko¬ 
nuşun, sizden Wıllıams ı öldürme 
nizî istediğinde zaten bunu yaptı¬ 
ğınızı söyleyin [ I B00xp) ve aynı 
şeyi Krystall için de söyleyince red¬ 
dederek onu oldurun Krystall'e 
dönüp görevi tamamlayın 
(1 500xp] 

RAUK’UN YÜZÜKLERİNİ BUL 

(500xp.) 

Alley ın güneybatısındaki yan¬ 
mış binaya girin ve Rauk ile konu¬ 
şun Haritadaki uç çadıra da gide¬ 
rek yüzükleri alın (birisinde yatak¬ 
ta, birisinde odunların arasında, 
birisinde tahta sırada) Rauka dö¬ 
nüp yüzükleri verin Büyücüleri 
seyredin ve öldüklerinde eşyaları¬ 
nı alın 

RAGPICKER'S 

SQUARE 

Buraya ulaşmak için Han böl¬ 
gesinin kuzey çıkışını kullanmalısı¬ 
nız Bu bölgede Büyücülük eğiti¬ 
mi için Mebbeth'ı, I lırsızlık eğitimi 
için ise Ratbone u ziyaret edebilir 
siniz 

JARYM İÇİN YAKUT BUL 

(500xp.) 

Ragpicker's Square'ın güneyin¬ 
deki bir evde Jarym i bulacaksınız 
ve sizden mücevher isteyecek. İs¬ 
tediği mücevher, Mar"ın Kutusu 
görevinde Aola ya teslim ettiğimiz 
kurudan çıkan mücevher Alley of 
Dangerous Angles'takı katedrale 
dönün ve Aola yla konuşarak mü¬ 
cevheri satın alın. Yakutu JarynYe 
götürün, 

NODD İÇİN AMARYSSE’Yİ 

BUL (750xp.) 
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Nofîcî \V konusfijğLflTEuzda siz- 
deri Arrajysse'i bUEmanfl İstr ye¬ 
te* Smotaerinç? Corpse i:> Mr>ı sı- 
ne gidip |k konuşun 

■Nocldti □□cümırnjz rçin para ur 
rec{rfc. parayı Nedf'JVt vifrı iti 

MEBBETH’İN GÖREVLERİ 

Ragpicker's Sguare'ın Lam orta¬ 
sında buyur u eğilmeni olarvMeb 
beth'irı evi bulunuyor (Onun la 
rum konular da konuşun Meb- 
beth istediğiniz zaman lum gru¬ 
bun yaralarını iyileştiriyor ve evin¬ 
de dinlenmenize izin veriyor,, 
Onunla buyucu olmak ,çın ko¬ 
nuştuğunuzda size üç tane görev 
/verecek Bunları tamamladığınız¬ 
da istediğiniz zaman Mcbberh ıh' 
konuşup büyücü olabilirsiniz Gö¬ 
revler basit olduğundan yapmaya 
çalışın, büyüç'5 olmak zorunda 
değişiniz Ayrıca büyücü olsan,/ 
ela istediğiniz zaman Dak'kon ile 
konuşup savaşçılığa geri dönebi¬ 
lirsiniz 

1 j Mebbeth'?n rstediğr odan 
bul (2Q00xp,)S Hıve'dakı Pazar 
bölgesine gidin ve bitki satan tuc- 
r arı 5ıılı ıp konug’n Tohumlaı ı 
yel ıslı rrnek ıcın bd işten anlayan 
birine gçıek okJuğunu söyleye 
ogft. Eğer daha ünce Mourns-l-or- 
Trees ile ko.nuştuysaul aklınıza o 
geiecek Smofdering Corpse^bol- 
üfösrne gfdrp Mourns For Trees ile 
konusun "üoeus un seecfs" seço- 


huri ve üfşcoı l ile konuşarak Lpy [ j 
lerı alın ve Mebbeth'e götürün 
3] Kossah;Jai'den müreHîtep 
al (1000xpğ: Kossah-Jar'yı ymç 

Pa/ar bölgesinde bulacaksınız Si¬ 
ze balık satıcısıyla konuşmanızı 
Söyleyecek, Pazar yerin,n Aşağısın¬ 
da Meir'am ı bulun ve onunla 
balık ve mürjkrn rıakkında ko¬ 
nuşun, sizde n mürekkebi içine 
keyacfgı uır kap isle^ycek Pazar 
yerine çıkın ve kap satan tüccar¬ 
dan bir kap alın (tüccarların ko 
nuşmalarından ne sattıklarını an¬ 
layabilirsiniz) Meir'am ile konuşup 
mürekkebi alın ve Mebbeth'e geri 
donun 

PHAROD’UN CESETLERİ 
NEREDEN BULDUĞUNU 

ÖĞREN 

Sharegrave'ın evine girin ve 
onunla Pharod hakkında konu¬ 
şun Onunla konuşurken Pha- 
rçsrfun sızın için onemiı oirneftîığı 
nı belirtin SUtlm u karlar c«eij 
nereden bulduğunu öğrenmenizi 
isteyecek (hatırlarsanız Emorfc de 
aynı şeyi istemişti) Bu görevi ta¬ 
mamlamak için Pharod'u bulmalı 
W a i ı İn 4 suniyi ı sürmeli sırtı/, ı 
Görevi Ltı-J nar ulumak ir; in cevabı 
aldığınızda Sharegrave'e dğnmeli- ; f 
siniz Pharod’a söz vcrdığinizaçın 
Sharegrave'e yalan söylerseniz 
exp alamıyorsunuz 


neğını seçince tohumlar Hı/leno- 
cek Mebbeth'e donup gonjvl ta¬ 
ma m layı m 

2i Glscort'd^n çjjfysOerî si 
(1 000xpğ; Yine Pazar yerine do- 


TRASH VVARRENS 

k Ragpicker's Square'de işiniz,bıt- 
ttğinı:l~ Pharod'u bufmafc mu 
r - 1 ’.' ı Wa rrerıs e dtrnefisinrz Bu¬ 
raya kadar olan görevler yalnızca 


I exp kazanmak ıçırıdi, o yüzden is¬ 
terseniz doğrudan buraya gelip 
hikayeyi ilerletebilirsiniz Çevredeki- 
lerden duyduğunuz gibi Planesca- 
pe'te bir çok portal var ve bunlar 
ancak o an elinizde olan bir eşya, 
yaptığınız bir hareket gibi "anah¬ 
tarlar ile ortaya etkiyorlar Traskı 
Warrens’e ulaşmak için gerekli 
.ilan anahtar jur»k J Eğer elinizde 
yoksa, Ragpicker's Square'de dola¬ 
şıl kcıi çevrede bulabilir siniz Eliniz 
dfjijnk m - kuzr-yl v-kd-ıki kapıya 
giderseniz portal açılacak Portarm 
diğer tarafına geçtiğinizde l rash 
Warrens'e giden çıkışı göreceksi¬ 
niz 

Burada birçok haydutla dövüş¬ 
mek zorunda fcaiacafaıne. grup 
hafinde stsEüırmaya meyilli oJtiukia- 
rından Morte'nin taunt özelliğini 
kullanırsanız rahat edersiniz Hari¬ 
tada işaretti olan 
yere elinizde 'rat tSjil' ile gelirse¬ 
niz gizli portalı açabilirsiniz Bu giz¬ 
li odada bpcok-eranıurn rat ile kar 
sıkışacaksınız ve bunlar grup ha 
iınde olduklarında ç.®k kötü büyü¬ 
ler yapabiliyorlar. O yüzden onları 
hemen temizlemeye çal ışı n, - P 
Haritanın güneydoğusunda 
Bısh ile karşılaşacaksınız Burled 
Village'a giden yol onun bulun¬ 
duğu yerden geçtiği için ister ko¬ 
nuşarak ister savaşarak ondan kur 1 
tulun ve yerdeki kapağı kullanarak 
Bu ne d Vîîfage'e ulaşın 

BURIED VILLAGE 

İd- ■ I ..jo-u ! ’(L- rn J uı ı v-ı-a ı ı 

yer İsterseniz öncelikle haritanın 
tîri 1 1 sn in J.-ık ı MartaVın evire drtın 
ve ununla Konuşun Eğer bağır- 
^aktarınızı incelemedin ulyierseni/ 
bir yüzük ve 500xp. kazanacaksı¬ 
nız Bu bölgedeki çoğu görev ka 
takomblarla ilgili olduğundan 
hepsini kabul edin ama bitirmek 
ıçiı ı cuY İe i Imeyin Mayha aşağı 
deki her yen dolayıc ağız i 

KU’U YIN’İN NUMARASINI 
GERİ AL (2500xp.) 

Marta'nın evinin yakınında Ku'u 
Yin ile karşılaşacaksınız Onunla ko¬ 
nuşunca ısrrıını ve numarasını Ra- 
dine'in çaldığını söyleyerek Radı* 
ne'ı güneyde bulabiliriniz Ondan 
İsmi ve numarayı alıp fbJûf yûfvıbi- ı 
irrsirıtzf Ku'uYin'e geri götürünce, 
size numarasını ve exp verecek 


1 UHIR’İN BIÇAĞINI BUL 
i (5000xp.) 

LJhir'le konuştuğunuzda bıçağı¬ 
nı köyün altındaki katakombda 
kaybettiğini söyleyecek Bıçağı ka- 
takombun Dead Nations bölge- 
, sinde bulabilirsiniz Bu bölgenin 
| güneyinde bulacağınız Knifed 
Uhoule altı tane fare kuyruğu 
verdiğinizde size Diçağ; gen vere 
, cek. Bıçağı katakombdan geri çık- 
) tığtnız zaman, l Jf -ı11 ■ gesri umeyı 
unutmayın. 

QUINT’İN ZEHİR 
MUSKASINI BUL (7500xp.) 
Ouint'ı koyun kuzeyindeki evın- 
, de bulacaksınız ve sizden kata 
| kombda bulunan Grıs’ın bedenin¬ 
de* \ rnustom alcınızı isteyecek. 
Gris in bedenini Crypt of the 
tmbraced'de (Weeping Sto 
■ nes'un kuzeyinde) bulabilirsiniz 
Grıs ile konuşabilmek için ölülerle 
1 konuşma yeteneğine sahip olma¬ 
nız gerekiyor Bunu nasıl yapaca¬ 
ğınızı ileride Diplerle Konuşmak 
kısmında bula i ıı lir siniz Grtî sı/e 
aradığınız şeyin Marta'ninceyinırı 
yanındaki çop yığınında oiduğu- 
l nu söylüyor (Muskanın yerini harl- 
, tada görebilirsiniz) Guint'e gidin 
| ve ödülünüzü afin 
PHAROD’UN BRONZ 
KÜRESİNİ BUL (1 5000xp.) 
Pharod'un evine girin ve onun¬ 
la tüm konularda konusun Biti" - 
kadar? cafe ümtti rT^rederı 1 tuldu- 
ğunu sormayı unutmayın PLia¬ 
ren size koroknmhİHiYİ/ıia bronz 


küreyi Dulmanızı, LkJ rıı jf karşılı¬ 
ğında bilgi vr’rereğını snvlever ek 
Bronz küreyi kura Um rıhların 
Drcıwr ıcû Na Liüf ıs L )ült İh il. j r y ff 
Dulabılirsiniz. Kûre?^ Phorod a çıtı- 
tırdîğınızde size bilgi verecek ve 
Annah grubunuza katılacak 

THE VVEEPING 
STONES 

Köyün güneydoğusundaki ka¬ 
pıya gidip Barr ile konuşun ve 
Pharod'un küresini aramaya gide¬ 
ceğinizi söyleyin Size kapıyı aça¬ 
cak ve Weepıng Stones'a girecek¬ 
siniz. Bu bölgedeki yaratıklardan 
vargouille size sorun çıkarabilir, 
onları tek tek halletmeye çalışın 
Wererat'ler sadece büyülü silah¬ 
lardan etkileniyorlar O yüzden 
Dak'kon burada oldukça faydalı 
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oluyor Bu bölgeden beş ayrı ye¬ 
re gidiş imkanınız var: Crypt of 
the Embraced (kuzey), Dead Na- 
tions (güney), Dismembered 
Crypt (batı), U/arrens of Thought 
(kuzeydoğu) ve Shattered Crypt 
(kuzeydoğu) Tüm bu bölgeler 
ayrı ayrı açıklanmıştır 
GLYVE İÇİN SONSUZ SU 
SÜRAHİSİNİ BUL (5000xp.) 
Bu bölgenin hemen batısında 
Glyve [ağlayan taş) ile konuşunca 
sizden büyülü bir sürahiyi bulma¬ 
nızı isteyecek Bu sürahiyi daha 
sonra gideceğiniz Drovvned Nati- 
ons'ın en doğusunda bulabilirsi¬ 
niz Sürahiyi geri getirip Glyve'e su 
dökünce görev tamamlanacak. 
CHAD İÇİN 

VARGOUILLE’LERİ ÖLDÜR 
(3750xp.) 

Dead Natıons girişinin hemen 
önünde yerde yatan Chad'in ce¬ 
sedini göreceksiniz Ölülerle ko¬ 
nuşma yeteneğiniz yoksa onunla 
konuşamazsınız (bu bölgedeki ce¬ 
setlerin çoğunda konuşma ikonu 
yerme soru işareti çıkacak Ölüler¬ 
le konuşa biliyorsan ız soru işaretiy¬ 
le tıkladığınızda konuşmaya başlı¬ 
yorsunuz) Bu yeteneği kazandık¬ 
tan sonra (ileride açıklanacak) 

Chad ile konuşun ve bölgedeki 
tüm vargouille'lerı oldurun ve 
Chad ile konuşun. 

CRYPT OF THE EMBRACED 
Crypt of the Embraced'e girdi¬ 
ğinizde üç tane ghoul ile kapışa¬ 
caksınız. Bunlar gerçekten de bi¬ 
raz zorlu düşmanlar Ortadaki ta¬ 
butu açarsanız Gris'in cesedini 
bulacaksınız Onunla konuşmak 
için ölülerle konuşma yeteneğini¬ 
zin olması gerekiyor Grıs ile ko 
nuşunda size aradığınız muskanın 
yerini söyleyecek 


SHATTERED CRYPT 

Bu odada biraz para ve işinize 
yarayacak birkaç eşya bulabilirsi¬ 
niz Ayrıca içerideki vargouille'lerı 
öldürerek exp kazanabilirsiniz. 
DİSMEMBERED CRYPT 
Bu odada birkaç tuzak bulunu¬ 
yor Odanın en yukarısındaki ka¬ 
pağı açıp aşağıya inin ve cesedin 
üzerinden kopmuş kolu alın Bu 
kolu Fell'in dövme dükkanına 
(Smoldering Corpse bölgesi) gö¬ 
türürseniz, listeye size exp kazan¬ 
dıracak dört tane yem dövme ek¬ 
lenecek. 

DEAD NATIONS 

Bu bölgeye girdiğinizde sizi 
Hargrimm the Bleak karşılayacak 
Sakın ona karşı gelecek bir şeyler 
söylemeyin, size içeride güvenliB 
bir şekilde dolaşma izni verecek 
Konuşmanız bitince kendinizi $o- 
ego'nun yanında bulacaksınız İs¬ 
terseniz burada dinlenebilirsiniz 
(artık Emorıc'in verdiği son görevi 
bitirebilirsiniz) 

ÖLÜLERLE KONUŞMAYI 
ÖĞRENMEK (3750xp.) 

Bu yeteneği kazanmak için ön¬ 
ce bu bölgenin güneybatısında 
bulacağınız Stale Mary ile konuş¬ 
maya çalışın Daha sonra Harg- 
rimm'e giderek Stale Mary ile nasıl 
anlaşabileceğinizi sorun. Tekrar 
Stale Mary e gidin, onunla konu¬ 
şun ve size dokunmasına izin ve¬ 
rin Artık ölülerle konuşabilirsiniz 


DEAD NATIONSTAN ÇIKIŞ 

(7500xp.) 

Daha önce Hargrımm'den bu¬ 
radan kimsenin çıkamayacağım 
öğrenmiştiniz. Şimdi gidip onunla 
konuşun ve size güvenebilmesi 
için verdiği iki görevi tamamlayın 
Görevleri tamamladıktan sonra 
onunla konuştuğunuzda size ora¬ 
dan çıkmanız için izin verecek* 

1) Cranîum Rat'leri öldür 
|3750xp.|: Bu görevi aldıktan 
sonra fareleri batıdaki bir tünelde 
bulabilirsiniz Onları oldurun ve 
kuyruklarını alın Bu kuyrukları 
Uhir'in bıçağı karşılığında Knifed 
Ghoul'a vereceksiniz Hargrımm'e 
dönüp konuşunca size diğer gö¬ 
revinizi verecek 

2) Soegonurı neyin peşin¬ 
de olduğunu bul (3750xp.): 

Bu bölgede dolaşan Doubtful 
Skeleton'ı bulun ve onunla konu¬ 
şun Olup ölmemeye karar vere¬ 
mediğim göreceksiniz. Soego'nun 
yanına gidin ve ona iskeleti anla¬ 
tın İkna etmek için odadan dışarı¬ 
ya çıktığında ortadaki geniş taşı 
inceleyin ve içindeki günlüğü bu¬ 
larak okuyun (2000xp) Harg- 
rimm'e gidip öğrendiklerinizi anla¬ 
tın Hargrimm Soego'yu öldüre¬ 
cek. Bu olaydan sonra So¬ 
ego'nun cesedinden kurukafayı 
alın 


VVARRENS OF 
THOUGHT 

Aslında bu bölgeye girmenize 
kesinlikle gerek yok ancak yine de 
içende vvereratleri öldürerek ol¬ 
dukça exp kazanabilirsiniz İçeri 
ilk girdiğinizde Mantuok ile karşı¬ 
laşacaksınız ve sizi zindana ata¬ 
cak İçeride araştırabıldiğiniz her 
yere bakın ve işinizi bittiğinde bir¬ 
kaç kere zindan kapısına doku¬ 
nun, Gardiyanlar sizinle konuştu¬ 
ğunda, onları sizi bırakmalarına 
ikna edin (3750xp). Artık etrafı 
dolaşıp işe yarar birkaç eşya bula¬ 
bilirsiniz Eğer herhangi bir fare 
veya vvererat öldürürseniz, bölge¬ 
nin doğusundaki Many-As-One'ın 
odasına girdiğinizde size saldırı¬ 
yor 


DROWNED 

NATIONS 

Bu bölgeye Dead Nations'ın 
güneyinden veya Warrens of 
Thought'ın güney kapısından ula¬ 


şabilirsiniz Burada iki önemli eşya 
bulacaksınız, Birisi Sonsuz Su Sü¬ 
rahisi, diğeri ise Bronz Küre. Bu 
eşyaların yerini haritada görebilir¬ 
siniz 

Etrafta bir sürü vargouille ve 
trocopotaca var, onları öldürerek 
iyi exp kazanabilirsiniz 

Şimdi Weeping Stones'tan çıkın 
ve Barr'a küreyi gösterin Size kö¬ 
yün kapısını açacak Pharoda gi¬ 
derek küreyi verin Size geçmişiniz 
hakkında bilgi verdikten sonra kızı 
Annah (onu ilk olarak Morg böl¬ 
gesinde görmüştünüz) grubunu¬ 
za katılacak. Eğer köydeki diğer 
görevlen de tamamladıysanız 
[Uhir'in bıçağı ve Guintln muska¬ 
sı) Pharod'a gitmeye hazır oldu¬ 
ğunuzu söyleyin, Smoldering 
Corpse bölgesindeki Tenement of 
Thugs'ın önüne ışınlanacaksınız, 

TENEMENT OF 
THUGS 

Bu bölüm sizi çok fazla zorla¬ 
mayacak, Amacımız çıkışı bulup 
Alley of Lingering Sights'a ulaş¬ 
mak Koridordan aşağı inince iki 
kapı göreceksiniz Eğer chaotic 
bir karakterseniz sağdaki odadaki 
Tiresıas, lavvful iseniz soldaki oda¬ 
daki Sybil ile konuşun Daha son¬ 
ra aşağıdaki merdivenlere gidip 
en üst kata çıkın Buradaki büyü¬ 
cüyü öldürüp anahtarı alın Şimdi 
ilk kata dönün, Artık Tene- 
ment'ten çıkabilirsiniz İster gü¬ 
neydoğudaki kapıyı kullanarak, is¬ 
terseniz Sybil'in arkasındaki odayı 
kullanara buradan çıkabilirsiniz,. 
Ama Sybil'in arkasındaki odada 
birçok zorlu thug var, yine de 
exp. için onları Morte ile tek tek 
dışarı çekip öldürebilirsiniz. Dışarı 
çıkmadan önce eğer daha önce¬ 
den elinizde prybar (levye) yoksa 
bu katı araştırıp levyeyi bulun Al- 
ley'de ihtiyacımız olacak 

ALLEY OF 
LİNGERİNG SIGHTS 

Buraya geldiğiniz gibi güney¬ 
doğu tarafındaki geçitten geçerek 
bir sonraki bölgeye gıdın Duvar¬ 
daki yüze yaklaşınca konuşmaya 
başlayacaksınız Yolu açmak için 
önce size görevler verecek. 
DABUS’TAN KURTUL 
(11 500xp.) 

Bir önceki bölüme donun ve 
haritanın alt-oitasındaki eve girin. 

















httnr/ /www . \ isvek e emi .it 



Jl USTASI 


Planescape Torment 




nun içinde bırbirıyle bağlantılı gö¬ 
revlen tamamlanız gerekiyor O 
yüzden aşağıdaki görevler büyük 
ölçüde sıralı olarak ilerleyecek. Ay¬ 
rıca bu bölgelerde Godsmen, Se- 
nate ve Anarchist topluluklarına 
katılma imkanınız da var 

Lower Ward'a girdiğimiz anda 
Morte kaçırılıyor Geride kalan eş¬ 
yalarını alın Eğer Morte'yı grupta 
istemiyorsanız aşağıdaki görevleri 
yapmak zorunda değilsiniz 
MORTE’YI GERİ ALMAK 

(47500xp.) 

Haritanın alt tarafındaki wrec- 
ked house'a gidin ve Lothar ile 
konuşun Size Morte'yı değerli bir 
katatası ile takas edebileceğinizi 
söylüyor ve size Dışarı çıkın ve 
Coffin dükkanına gidip Hamrys ile 
konuşarak ona mezar hakkında 
soru sorun. Hamrys size mezarın 
haritasını önerecek ve vvareho- 
use'dan almanızı isteyecek Ware- 
house'a gıdın ve Vault ot the 
Nınth World ile konuşarak harita¬ 
yı isteyin Şimdi tekrar Lothar'ın 
evine donun ve yerdeki kapağı 
açarak aşağıya inin Aşağıda Ma- 
nutok ile konuşup Lothar için ka¬ 
fatası aradığınızı söyleyin Doğuya 
gidip portaldan geçince kendimi¬ 
zi \X/eeping Stonestg buluyoruz 
Önce Dead Nations'a, oradan da 
Drovvned Nations'a geçin Bu 
bölgenin güneydoğusunda bir 
kapı bulacaksınız. Kapıya yaklaşın¬ 
ca Nameless One yalnız gitmesi 
gerektiğim soyluyor İçeri girince 
kendinizi mezarda bulacaksınız 
Haritayı sonuna kadar okuyun, 
Buradaki mantık cok basit Mezar 
bir merkez oda ve onun çevresin¬ 
deki dört odadan oluşuyor Her 
odada olumcul bir tuzak var ve 
bu tuzak sizi öldürünce tekrar 
mezara girdiğiniz yere ışınlanıyor¬ 


Yerdekı olu datu inceleyin ve 

onu neyin öldürmüş olacağını dü¬ 
şünün O "âtiden çekici alın Dışa- 
nyu hp (liğjç r dabusa evdeki ölu 
■ ^rl ıi.ıvlaı l ı^hsedın. Eve girecek 
ve i Hiicfâ kilitli kalacak Duvardaki 
yüze dönüp diğer görevi alın 
DABUS’UN YAPTIĞI 
DEĞİŞİKLİKLERİ DÜZELT 
(16250X[>.) 

Bu ı.|L i.'t'v i' iı: elinizde levye ve 
çefcç orrrviıiı Değişiklik yapılması 
gemken yeterin [ortdakı evin sağ 
ve sof taraftarında olmak üzere iki 
tane var) üzfcrcne imleci götürdü¬ 
ğünüzde soru işareti çıkacak Di¬ 
yalog Seç* i'ii l.kr fıdç tamir etme¬ 
yi seCın. hiniz bitince duvardaki 
yL İze donun size Lovvcr Ward'a 
giden yolu r cacak 


LOWER 


WARD 


Fyc: . jyı:ı uı ı en çok görev içe 
ren Ljokj^îrt geldik Artık harita- 
l tn bir yerden bir yere gitmek iste 
etiğimizde dünvo haritası çıkacak 
ve yürümek zorunda kalmadan 
istediğimiz yere gidebileceğiz 
Eğer '/eierifıj:^ yüksek Intelligen- 
ce'ınız varsa (18+), bu özelliği kul¬ 
lanarak Duru d Villuge'e gıdın ve 
Rwod un ryıne girip Bronz Kü¬ 
reyi aJtn ÇLtm.ı.j oyunun sonun¬ 
da sL4 süperi bir exp bekliyor ola¬ 
cak Int iniz lüksek olmasa bile 
küreyi alın, tir ı azından denemiş 
olursunuz 

Lüw£r Wâıd ve Clcrk's Ward 
be icu.icrinde alacağınız çoğu gö¬ 
rev bitteriyle iç içe olduğundan 
parantez «çrannd' o görevi tam 
H.rnk taııirıi'nldrlıg^ı ıı,’ taktirde 
aıacagınz puanını yazdım 

Oyunun ır<ı hikayesinde ilerle¬ 
mek için yapmanız gereken şey 
lîavef bakkanüa bilgi toplayıp, ona 
ı ıH -.at Jilet t'■ tjt 11 i| yolu bul mak Bu¬ 


sunuz Önce merkez odaya doğ¬ 
ru yürüyün, odaya girer girmez 
kuzeybatı odasına ışınlanacaksı¬ 
nız. Mezardan 1. anahtarı alın 
Yerdeki sembolün üzerine gelince 
tuzak çalışacak ve öleceksiniz 
Tekrar ortadaki odaya yürüyünce 
bu sefer güneydoğu odasına ışın¬ 
lanacaksınız Yine mezardan 
anahtarı alın ve olun Bu şekilde 
devam ederek 3 anahtarı da alın¬ 
ca, ortadaki odaya dışarı ışınlan¬ 
madan girebileceksiniz. Öncelikle 
duvardaki 8 tane yazıyı da oku¬ 
yun ve her okumadan sonra pa¬ 
nelleri itin Hepsini okuyup ittikten 
sonra ortadaki tabutu açın İçinde 
4 anahtarı bulacaksınız Güneye 
doğru yürüyünce yem bir odaya 
ışınlanacaksınız (4 anahtarı alıp 
haritayı okuyunca da ışınlanabili¬ 
yorsunuz). Kutunun içindekiler 
alıp, açılan portaldan geçin Tum 
grup üyelerinizle konuşup onları 
tekrar grubunuza katın Lothar a 
geri donup mezarda kafatası ol¬ 
madığını söyleyince sizden başka 
bir değerli kafatası isteyecek Eğer 
elinizde Soego'nun kafatası yok¬ 
sa, aşağı inip Manutok'u oldurun, 
kafatasını ve kitabı alın Bu kafa- 
taslarından birini Lothar'a verin 
Lothar ile Ravel hakkında konu¬ 
şunca, Ravel'e giden uzun yolun 
ilk adımını atmış olacaksınız Ev¬ 
den dışarı çıkınca Morte gruba 
katılacak Onunla konuşunca 
Skull Mob isimli yeni yeteneğini 
öğreneceksiniz 

POVVER WORD KILL BÜYÜSÜ 

Oyundaki en güçlü büyüler¬ 
den olan Povver Word Kili büyü¬ 
sünü öğrenmenin tek yolu, Ma- 
nutok’un kitabıyla konuşmak An¬ 
cak bu buyu için feda etmeniz 
gereken çok şey var ve buna de¬ 
ğip değmeyeceği size kalmış. Ki¬ 
taba ıdentify yapınca kitabın aslın¬ 
da "Grimoire of Pestilential Tho- 
ught" olduğunu göreceksiniz Ki¬ 
tap ile konuşun Size sırasıyla üç 
görev ve her görev sonunda bir 
büyü verecek İlk ıkı büyü her yer¬ 
de bulunabilecek cinsten. 

1} Kanından bir damla ver: 
Bu görev için kanınızı vermeyi ka¬ 
bul etmeniz yeterli 

2) Bir grup üyesini köle ola¬ 
rak ver: Bu görevi tamamlamak 
için Curiosity Shop'a (Clerk's 
Ward) gidip Vrischika ile konuş¬ 


malı ve ona bir grup üyenizi esir 
olarak vermeniz gerekli. 

3} Bir grup üyesini büyü 
kullanmadan öldür: Bir grup 
üyesine yalnız başınıza saldırıp 
onu öldürdükten sonra kitapla 
konusun. Size Power Word Kili 
büyüsünü verecek 

DIMTREE’Yİ ZOMBİLİKTEN 

KURTAR (4000xp.) 

Ölülerle konuşma yeteneğiniz 
varsa Coffin dükkanında Dimtree 
ile konuşabilirsiniz Dimtree'nin 
üzerindeki laneti kaldırmak için 
Lower Ward'ın girişinin hemen 
üstündeki Sebastion ile konuşma¬ 
lısınız, Gösterdiği kitabı okuyun ve 
Dimtree ile konuşup laneti bo 
zun 

THORP’U UYAR (8000xp.) 

Yine Lower Ward'ın girişinin 
yakınlarında Thorp ve iki arkadaşı¬ 
nı bulacaksınız Thorp ile konu¬ 
şunca savaşçılığını kanıtlamak için 
bir Grosuk adındaki Abishai ile sa¬ 
vaşacaklarını söyleyecek Hemen 
yanlarındaki Xanthıa ile konuşun 
Xanthia'dan Abıshaı'nın ancak bü¬ 
yülü silahlarla öldürülebileceğine 
Thorp ve arkadaşlarının pusuya 
düşeceğini öğrenin ve gidip 
Thorp'u uyarın Dönüp tekrar 
Xanthıa ile konuşun 

SEBASTİON İÇİN GROSUK’U 
ÖLDÜR (12000xp.) 

Sebastion ile yaralarınız için ko¬ 
nuşunca sizden Siege Tovver'ın 
yakınlarındaki Grosuk'u öldürme¬ 
nizi isteyecek Grosuk'u bulup ol¬ 
durun (8000xp) ve Sebastion'a 
geri donun Yaralarınızı tedavi 
edince +1 Charisma kazanacaksı¬ 
nız 

TRIST’İ KÖLELİKTEN 

KURTAR 0 1 000xp.) 

Haritanın kuzeybatı köşesindeki 
esir pazarında Trist ile konuşun 
Ona kimin borç verdiğim sorunca 
Byron Pikit ve Lenny isimleriyle 
karşılaşıyoruz Byron'ı marketin 
yakınlarında bulabilirsiniz Onunla 
tum konular hakkında konuşunca 
Lenny'den bahsedecek Trist'i so¬ 
run Dokumanlar hakkında bilgi 
aldıktan sonra haritanın güney¬ 
doğusunda Lenny'i bulun ve ona 
sizi Byron'ın gönderdiğini söyle¬ 
yip, dokümanların yerini sorun 
Yerini öğrendikten sonra aslında 
Byron için çalışmadığınızı söyle¬ 
yin Biraz konuştuktan sonra size 
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vvarehouse'taki görevliye söyle¬ 
meniz için bir cümle söyleyecek 
Warehouse'a gidip, Vault ile ko¬ 
nusun Önce dokümanları iste¬ 
yin, sonra da Lenny'nin size verdi¬ 
ği cüleyi söyieyin Vault size 
Byron'ın pis işleri hakkında delil 
verecek Warehouse J tan çıkıp esir 
pazarındaki Deran'a dokümanları 
gösterin Trıst ile konuşup onu 
kölelikten kurtarın 

GİLTSPUR’UN GÖREVLERİ 

Marketin yakınındaki Giltspur’a 
iş aradığınızı söyleyin Size sırayla 
üç tane iş verecek. Eğer Great 
Foundry'e girmek istiyorsanız bu 


kuzey çıkışındaki muhafız Corvus 
ile konuşun Karina'ya ilgisi oldu¬ 
ğunu öğreneceksiniz Gidip Kari¬ 
na ile konusun 

SİEGE TOVVER’A NASIL 
GİRİLECEĞİNİ ÖĞREN 
(10000xp.) 

Marketin içinde bulacağınız Laz- 
lo ile tüm konularda konuşun Si¬ 
ze Siege Tower'a nasıl girebilece¬ 
ğiniz hakkında bilgi verecek Siege 
Tovver'ın sağındaki köprünün üze¬ 
rine çıkınca bir diyalog ekranı ile 
karşılaşacaksınız ve portal açılacak 
Portaldan geçip kuleye girin Co- 
axmetal ile tüm korularda konu¬ 
şunca size Blade of the Immortal'ı 



işleri yapmalısınız Görevler çok 
basit ve iyi exp kazandırıyorlar. 

1) 100 tane broşür bastır 
(6000xp.j: Haritanın üst tarafın¬ 
daki baskı dükkanına gidin ve 
Scofflaw Penn ile konuşun Gîlts- 
pur'a geri dönün 

2} Keldor'a mesaj ilet 
|6000xp.): Giltspur dan mesajı 
alın ve Great Foundry'nin kapısın¬ 
daki muhafıza Keldor'a mesaj ge¬ 
tirdiğinizi söyleyin Artık Great Fo¬ 
undry'e girebileceksiniz. İçeri girip 
sağ taraftaki kapıdan geçin Kel® 
dor'u konuşma yaparken bula¬ 
caksınız. Ona mesajı iletin ve dö¬ 
nüp Giltspur ile konuşun 
3) Broşürü Barkis'e götür 
(8000xp.): Smoldering Corpse 
Bar'ına gidin ve Barkis ile konu¬ 
şup broşürü verin Giltspur ile ko 
nuşup görevi tamamlayın 
KARINA’YI YALNIZLIKTAN 
KURTAR (4500xp.) 

Marketin içindeki Karina ile ko¬ 
nuşun ve ona hoş biri olduğunu 
söyleyin Daha sonra marketin 


verecek. 

GODSMAN FACTION 

Eğer godsman olmak isterseniz, 
The Great Foundry'de size verilen 
birçok görevi tamamlamalısınız 
The Great Foundry'e girip Kelfff 
dor'la konuşun ve ona bu toplulu¬ 
ğa nasıl katılabileceğinizi sorun Si¬ 
ze üç tane görev verecek. 

1} Demir dövüp silah yarat 
(6000xp.J: Foundry'nin girişine 
dönüp Alissa Tield ile konuşun 
Ondan dökümhaneyi nasıl kulla¬ 
nacağınızı öğrenin. Girişin kuzey 
doğusundaki koridorun sonunda¬ 
ki Nadilin ile konuşup ondan ge¬ 
rekli eşyaları satın alın Etrafta do 
laşan Thıldon'u bulun ve ondan 
ore isteyin Boş kazanın üzerine 
tıkladığınızda diyalog ekranı çıka¬ 
cak Önce maşayı hazırlayın ve 
o reyi maşa ile ocağın üzerine yer¬ 
leştirin Daha sonra çekiçle oreyi 
döverek bir silah yaratın (bu seçe¬ 
nekler size verilecek) Silahı Kel¬ 
dor'a götürün 

2) AvildoıYun cinayetini çöz 


[10000xp.|: Yine gidip 
Alissa Tield ile konuşarak 
cinayet hakkında bilgi 
alın Önce Thildon ile ko 
nusun, Daha sonra Kel- 
dor'un olduğu odada 
bulunan Saros iie konu¬ 
şun. Size Thildon ile ilgili 
ipucu verecek. Thildon'a 
gidip konuşunca size Sa- 
ros'un bir Anarchist oldu¬ 
ğunu söyleyecek Saros’a 
gidip bu konu hakkında konu¬ 
şun Thildon'a gidip konuşun, 
sonra da Saros ile konusun Tek¬ 
rar Thildon ile konuştuktan sonra 
Keldor'a gidin, Burada bir karar 
vermeniz gerekiyor ve karar oyu¬ 
nu etkilemiyor, Ben ikisini de suç¬ 
ladım. 

3) Sandoz un intihar etme¬ 
sini önle (12000xp.): Holün 
hemen dışındaki Sarossa ile konu¬ 
şun. Size babasına söylemesini is¬ 
tediği bir şeyi er söyleyecek Holün 
sağındaki koridoru takıp ederek 
yukarı çıkın Odanın önündeki 
muhafızla konusun Sandoz ko¬ 
nuşmaya başlayınca ona kızının 
sözlerini tekrarlayın Keldor'a geri 
dönüp görevi tamamlayın 

Keldor sorduğunda Godsmen 
olabilir veya bu fikri sonraya erte¬ 
leyebilirsiniz Godsmen olursanız 
Keldor'dan sadece Godsmen'lerın 
kullanabildiği çok güzel silahlar 
alabilirsiniz Godsmen olduktan 
sonra Sarossa ile bu konuda ko¬ 
nuşursanız + 1 Wısdom kazana¬ 
caksınız Bunun yanında, şimdiye 
kadar gördüğüm kadarıyla Gods¬ 
men olmak, Povver Word Blınd 
buyusunu elde etmenin tek yolu 
Ama bunların hiçbiri oyunun gidi¬ 
şatına etki etmiyor. , 



DREAMBUILDER’IN 

YAPIMINA YARDIM ET 
(18000xp.) 

Godsman Hall'ün yanındaki 
yukarıya giden yolun sonunda 
Nihl Xander ile karşılaşacaksınız 
Onunla projesi Dreambuilder 
hakkında konusun Yardım teklif 
ederseniz size uç tane görev ve¬ 
recek 

1) Bir şişe kan ve deri ver: 

Clerk's Ward'dakı Apothecary'ye 
(eczane) gidin ve Restle ile konu¬ 
şarak kan ve deri örneğinizi alıp 
Nihl Xander'e verin 

2) Kuş kafes i getir: Siege To 
vver'a gıdın ve Coaxmetal ile ko¬ 
nuşarak ondan kafes isteyin Kafe¬ 
si alıp Nihl Xander'e geri dönün 

3) Tabut yastığı getir: Cof 
fin dükkanına gidin ve 
Harmys'ten yastık isteyin, Size 
warehouse'tan almanızı söyleye¬ 
cek Warehouse'a gidin ve Vault 
ile konuşup yastığı alın. Önce 
Hamrys'e gidip konuşun, daha 
sonra Nihl Xander'in yanına gi¬ 
din Şimdi Foundry'nin ilk bölge¬ 
sine dönüp sol üst köşedeki kapı¬ 
yı açıp içeri girin Ara demoyu iz¬ 
ledikten sonra dışarı çıkın ve 
grup üyeleriyle konuşup tekrar 
grubunuza alın 
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Final Fantasy 8 


FİNAL FANTASY 8 UÖJÜm 


Son derece geniş bir oyun ölen Fantasy fi'in en kapsamlı çözümü ile karşınızdayız. 


O yunda karşılaşacağınız 
bdtun Guardian For- 
ı j lan burada bulacak¬ 
sınız Her Guardian Force'u ne¬ 
rede bulacağınızı, onu nasıl elde 
edeceğinizi dazdık Her GF'nın 
butun yeteneklerim yazmadık, 
oyunda başarılı olmanızı sağlaya¬ 
cak en önemli SkılNerı yazdık 
Ama, bir GF'yı elde ettiğinizde ilk 
öğretmeniz gereken yetenek Bo- 
ost olmalıdır Ayrıca, her GF’un 
en etkili naşı: kullanacağınızı da 
Kısaca bölümüne yazıyorum, ak¬ 
lınızda bulur sun Saldırı bölü¬ 
münde ise, Guardian Force'u ça¬ 
ğırdığınızda yaptığı saldırının 
hangi materyali tabanlı olduğu¬ 
nu belirtiyorum kı, o maddeden 
etkilenen düşmanlarınıza karsı 
kullanın Mesela, ateşten etkile¬ 
nen düşmanlara İfrit yaparsanız, 
%200 e varan miktarda fazla ha¬ 
sar verebilirsiniz 

QÜE 2 ACÜTL 
KEBEDE : Ba- 

lamb Gederi. 
SquaîNn SeeD 

!■ -rmırirtb 

SALDIRI rhun- 

derstorm (elektrik) 

SİCİLLER: 

Card Comrnand: Kart oyunuyla 
ilgili bir özellik 

Card Mod Menü: Kartları, guçlu 
ve gerekli ıtcmlara dönüştürür 
Mid mag-RF Oyunun başlarında 
gerekli bir özellik 
KISACA: Su tabanlı ve robot 
düşmanlara karşı çok etkili, ama 
esas gucunu kartları değiştirme 
konusunda cıosterıyor 

SHIVA 

NEREDE: Ba- 

lamb Garden, 
Squall'ın SeeD 
terminali 

SALDIRI: Di¬ 
amond Dust 

(buz) 

SKILLER 

Doom Comrnand: Olume geri 
sayım (düşm ınlar için) 

Elem-Atk-J Junction. Elem-Def-J 
Junctıon: Elemental düşmanlara 
karsı cok etkıjı 

KISACA: Elem-Atk ve Elem-Def 





JunctionTarı, özellikle ateşten 
oluşan düşmanları silip süpürür 

İFRİT 

NEREDE: Fire 
Cavern 

SALDIRI: Hellfi- 

re (ateş) 

SKILLER 

Str-J Junction: 
Saldırı gücünü¬ 
zü arttırır 
Str+% 2Q/40 

Mad Rush Basit bir partiyi hızlı, iyi 
korunan olum makinelerine çevi¬ 
rebilir 

Ammo-RF: Irvine'i gruba kattığı¬ 
nızda işinize yarayacaktır, 

KISACA: Fiziksel güç canavarı 

SİREN 

NEREDE: Elvoret'ten (Döllet As- 
sault görevinin son yaratığı) Dravv 
edin 

SALDIRI: SilentVoıce 

SKILLER 

Treatment Comrnand: Grubu et¬ 
kileyen negatif Status büyülerim 
düzeltir 

ST-Atk-J Junction Buyuk miktarda 
Status büyüsü biriktirebîlırsenız, fi¬ 
ziksel saldırılarınız aynı zamanda 
Junction ettiğiniz büyünün hasa¬ 
rını verir 

Move-Fınd: Görünmez Save ve 
Dravv noktalarını bulmanızı sağ¬ 
lar Genellikle iyi büyüler buralar¬ 
dan çıkar 

KISACA: Normal saldırısı büyük 
düşman gruplarını bir anda sus 
turmak için çok iyidir 

DIADLOS 

NEREDE: Od den 

aldığınız büyülü 
lambayı kullanın 
Diabîos'u yenmek 
için, önce ondan 
Demi Dravv edin ve ona karsı kul¬ 
lanın Böylccc büyük miktarda 
hasar verebilirsiniz 
SALDIRI: Dark Messanger 
SKILLER 

Darksfde Comrnand Darksıde de, 
karakterinizin HPsının onda birini 
harcayarak uç kat hasar veren bir 
saldırı yapabilirsiniz 
Mug kabiliyeti: Junction ettiğiniz¬ 
de Attack yeteneğinin yerine ge- 




DvIîlİ Aisdf.ı 1 Ljilmîv n ti! idi- ıcn n:-n 

îii. nenutic yerr tur seçen oh ool irecek TEST 

Bu seçenekte qyuniü ilgili bilgini z lest eserek, 

Squaîhn SeeD mttıt&lnl yükKİîeblfiTsmıi. ftul barut he kadar yüksek o’ursa, 
hsr gum aldığım da o miktarda artacakl t Vam, bu testleri alablldl- 
ıjf.Tiır arıda alın. Yükselebileceği ti ıi rütbe, 5qti4irm o andaki Lfiyel'ı k^dat- 
dır, hu rfa akfan-îida tülünsün. 


herly Love 

SİCİLLER 

Defend Comrnand: Saldırılardan 
alınan hasarı çok azaltır 
Cover kabiliyeti Bir karakteriniz, bir 
diğerine yapılan saldırıyı karşılar 
HP % +20/40/80 
HP Bonus Junction ettiğinizde, o 
karakter her Level atlayışında daha 
fazla HP alır 

KISACA: Yerde giden düşmanları¬ 
nızı ezer geçer, ama havadakılere 
karşı çok etkisizdir 

CARBUNCLE 

NEREDE: I Dis¬ 
kin sonunda Igu- 
ion'dan Dravv 
edebilirsiniz 
SALDIRI: Ruby 

Lıght 

SKILLER 

Vitality % +20/40 
Auto Reflect: Size yapılan büyüleri 
yapana geri sektirir Buna, iyileştirS 
cı büyüler de dahil 
Counter Bunu kullandığınızda, bi¬ 
risi size saldırdığında hemen karşı 
saldırı yapabilirsiniz 
KISACA: Güçlü büyüler kullanan 
düşmanlarla karşılaşmadan önce 
Carbuncle çağırırsanız, savunma 
gücünüz müthiş artar Ayrıca, 
Junction edildiği karakterin ConstE 
tution özelliğim arttırır 

LEVIATHIAN 

NEREDE: Ba- 

lamb Garden'ın 
en alt katında 
NORG'dan Dravv 
edin 

SALDIRI: Tsunamı (su) 

SKILLER 

Recovery Comrnand: Yaptığınızda, 
kendi karakterinizin butun HP'sım 
doldururken, Undead düşmanlara 
9999 HP zarar verir 
Auto-Potion: Junction ettiğiniz ka¬ 
rakter, hasar aldığı anda gerekli 
Potion'ı kendi üzerinde kullanır 



p<s£ci< C?v<sf!ûr 

t evci i 

Tf.M.V.Y.V.H.K.Y.N.H 

Level 2 

V.«,Y ( V l r,H 1 Y,Y.N,»l 

Level j 

H,W|Y,N ( Y,V,Y,N.Y,N 

Level 4 

N.YpY^Y.N.N.Y.Y.H.M 

Level 5 

NÇHpN, Y T Y f N f M, Y ( Y f Y 

Level fi 


level 7 

Y, Y, Y, Y, Y t Y t iN , Y*¥ h W 

Le vel â 

N h Y p H,N,Y t Y P H P N.YpH 

Level 9 

N t Y.^N r K.W,N t W,Y.Y 

Level to 

Y.N^N.N.N.N^NzNpYpM 

Level it 

YjY 1 N + Y t Y 1 N 1 Y p N 1 W 1 Y 

Level it 


Level 13 

V. HiHtH h YfH P N ,H, N, M 

Level 1* 

YpY p YpYpflpY,V 1 N < Y i K 

Lewl 15 

Y p Y, N + M, N, W, Y*N, Y 

Level ıfi 

V,NıN ( VpN < Y l K,N f YpN 

Level 17 

YpHpNpNtY.MpNıY^NtK 

Level 18 

mNHN.mHptfpNpN 

Level 19 

YpH, N f Y* M, N t M, N1 

Levelto 

Y» V, N t ¥, H + Y, N + N 

level ti 

Y* Y, Yp Y*N, M, Y* Y, Y, N 

Level a 

N*N*WpY*N 1 M>N t ¥,Y*H 

Level ib 

Y.N ,N, N T W„ ¥*¥,¥*¥, Y 

Level 24 

Y, Y, N, N P ¥* Y, K,N t N p Y 

level 25 

Y,N P Y, Y, Y#H ,M, Y*K. H 

Level zfi 

Y* ¥, M, Y k YpH F Yp W, H 

Leveî 27 

N.Y,NpN,Np»pY,WpY*N 

Level zİ 

Y 1 W P N 1 Y,¥ 1 Y 1 N.Y T W 1 N 

Level 19 

N, N< N p ¥, Y. K, H 1 N P Y, N 

Level 30 

MpY^pM.N.MpY.NpKpN 

çer Silah upgrade'lerı için gere¬ 
ken ve cok zor bulunan nesneleri 
düşmanlardan çalmanıza yarar 
Enc-haltve enc-none: Rastgele 


minik savaşlardan kurtulmanızı 
sağlar İki adımda bir embesıl ya¬ 
ratıklarla çarpışmak istemiyorsanız 
gerekir 

KISACA: Düşmanınızın gücüne 
göre değişen bir güçle saldırır 
Yani güçlü düşmanlarınıza karşı, 
hemen savasın basında kullanın 


BROTHERS 

NEREDE: Unk- 
nown Kıng'ın 
mezarında 
SALDIRI: Brot- 


































































STRATEJİ USTASI 


T 


j <Alexon debin Med Data yeteneğîyle 
birlikte çok işe yaraî. 

KISACA: Reçove ry yeteneğini HEİ 
MEN öğrenin 

PANDEMONA 

Bala m b Tovvn'da Fu 
j in'd en Dravv edin 
SA'LDK'd: Tornado Zone (rûzgsr) 
StîiLLef? 

Spd-J JunçLıon Bunu Speed'e. 
Junrlîun edin, üstüne de 100 iane 
Hasle Dravv ettiniz mı, bir turncte 4 
kere vurabilen bir ^navannı? oldu 
demektir 

Speed % +20/40 
Ab so ı b Com ma n d Düşmanın 
i IP'sım sızınkine ekler 
InıtiatîvA Savaşlarda ilk saldırı hakkı 
sizin olur 

K t SACA: Çjjk g u c I u, rü z ga r ku 11 a- 
nan hır saldırısı var Uçan düşman¬ 
lara karşı birebir 

CERBERU5 

HE^iîOîl: Galbadıa Gaf d eri lobisin¬ 
de Cerberus'u yenmeniz lazım 
lAtD’Si: Counter rockets 
İKİLLER 

SI'-Det-jx2/4 Junctıon: Dört Status 
Effect büyüsünden etkilenmemenizi 
sağlar 

AuUıi-Hasle Bir karaktere kalıcı ola¬ 
rak tuz verir 

Expend x2 l: İki büyüyü, bir büyü 
fiyatına (MPJ yap man ısı sağlar 
KISACA* Yaptığınız anda, b^înn 
karakterlerinize ıkı veya üç kat saldı- 
r ı/öefa r ı s g ü Cû ve n r 0uy u k ya ra ırk¬ 
larla savaşmadan önce yapmamı 
gereken ilk Guardian iFçrcev 

ALEXANDER 

iSiEft&fijfc: Disk 2'nin sonunda 
Edea'dan D ra w edin. 

SALDIRI: Hoiy Judgement iholyj 

SlCTULEfC 

RevıvE-Comnıand: Phoftalk Down 
gibi, ölen bir karakteri yemden can¬ 
landırmaya yarar 
Ete'm-Defx-T: Olabilecek en iyi ko¬ 
runmayı sağlar Al eşe buz. yıldırım 
ve suya karşı j&onsuz savunmanız 
olduğunu duşunun 
MtÖ DhE 3 Abılıty Butun iyileştirici 
poiıurbarın etkisini ıkı katına çıkar¬ 
tır 

Elıyh Mag-RE Menü; Ulaşması çok 
guç olan, yüksek sevîyeçjçkı büyü¬ 
leri yapa bılınenı/ı sağlar 
KitbACA: lyıleşîîfrTK' ışıtırie üzerine 
yoktur 

DOOM TRAIN 

NEPE DE: Solomorı'un yüzüğünü 


Final Fantasy 8’de bulabileceğiniz büyüler, açıklamaları ile birlikte 
aşağıda yer alıyor. Büyü etkilerini iyi belleyin, hızlı savaşlar 
sırasında buna ihtiyacınız olacak. 




5 ÜYÜLER 


Am 


Afomy^m 


Aut* 


Bifstrk 





Bnzük 


Ch?$fCUHfCk?6$& 






Vlspel 


Pokvll 


PfŞİfc 




fire/fircJfırfiçû 


mrû 


Hftift* 


my 


üfe/F^r-JFfı 


MefftfcvvK 


Meteor 




Pratect 


Ue 



SMJ 


filene? 


$!<ıw 


fto 


Tkfcnder 


T^rnAtlo 



WüUr 


Zemlfie 


Rüzgar elementi saldırısı 

Oyundaki en güçlü büyü, Ultimecia’dan Draw edebilirsiniz 
Limit Break'leri istediğiniz zaman yapmanızı sağlar 
Hedef etrafına rastgele saldırmaya başlar, gücü İki kat artar 
Hedefi zehirler 

Hedef normal (fiziksel) saldırı yapamaz hale gelir 

Buz elementi saldırısı 

Hedef taşa dönüşür 

Hedef kendini şaşırır 

HP (sağlık puanı) verir 

Hedef ötür 

Yerçekimi saldırısı. Hedefin maksimum HP’sînin dörtte biri kadar hasar verir 
İyi Status etkilerini giderir (Haste, Reflect vs.) 

Bir turnde bîr büyüyü iki kez yapabilirsiniz 
Hedefin HP ? leri size geçer 

Kötü Status etkilerini gideTİr (Poison, Petrify vs.) 

Ateş elementi saldırısı 
Daha güçlü ateş saldırısı 
Hedefin hızını iki katına çıkartır 
Kutsal saldırı 
Diriltir/Max HP ile diriltir 

Hedefin Vitality'si sıfıra iner, aldığı hasar miktarı artar 
Elemental olmayan, çok güçlü bir saldırı. Bütün hedeflere vurur 
Hedef farklı kötü Status etkilerine maruz kalır 
Normal saldırıların hasarını azaltır 
Her turn HP kazanırsınız 

Hedefin Statistic, güç ve zayıflık özelliklerini görürsünüz 

Büyü saldırılarının hasarını azaltır 

Hedef büyü yapamaz 

Hedef uyur ve tepkisiz kalır (!) 

Hedef yarı hızla kareket eder 

Hedef hiç hareket edemez 

Yıldırım elementi saldırısı 

Güçlü rüzgar elementi saldırısı 

Bir büyüyü bir tümde üç kez yapabilirsiniz 

Elemental olmayan en güçlü saldırı. Tüm hedefleri vurur 

Su elementi saldırısı 

Hedef yaşayan ölü olur. Ateş ve iyileştirici büyülerden hasar alır 
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Ew İyi liıHctûm Jfçe»ekVri 


Junenon TiedİT? final FâMAsy B'in foLdü* [UTiCili>tı 
Büyüleri, GLHtpdi&rı forçe'ları GuMtJlan FüTce’lönn 
yD^eneklCTİni karaktere r^ğlamaya Jundıon ctenır 
Herşeyden önce Gitarı karakterle re [ Lineti ûn edişi¬ 
mi. yan* bağlarsınız Boylere o karakter, CF'un satııp 
öldüğü saldın, bûytigib şe'neı ve HP “&20, Darksıde 
gibi özel yetangfcfılije safıîp a kır Bir tîf'u karaktere 
bâğladığmıîda, kara karini o OP m büyü funetf- 
□n'lanna da sahip i\ut. Yanı dokuz temel (HP-sağiıv;. 
STft-guç gr bı 3 V€ dan ekmçnîal fST-Atfc (saldırı},, Si¬ 
bel (sAvunmaJ) ozejliginize çeşitli büyüleri bağld/d- 
btlirsmız. üır buyuyu belli bir âîelliğıfîiîe (STûtiStiç) 
bağladığınızda ettiğinizde, o bıiyiiden elinde ne 
kadar fazla birikir^, o özelliğiniz de hağtadjğmır 
büyüye ve m»fctenrıa gtite atlar. Aşanda, Final Fan- 
tasy S’de bulürisn doküî ana karakter özelliğine 
nag^nabilecek en 
iyi Büyüleri ve cr 
öreli iği ne kadar 
arttırdığını bu laca k- 

îitn? ATr-a aynı bü¬ 
yüyü ski ayrı özelliğe 
bağîayannyürsürutı, 
bu yüzden hangi 
oüyüyü hangi Sta- 
t 'Stic' e i un et lon 
edEteğiniz size kat¬ 
mış. Eğer çn doğru 
Geçimi yapmakta 
zorlanırsanız bölü¬ 
mün sonunda, 

FFB’de başardı ol¬ 
mak için hızım üti- 
gorduğumuz eri 
sağlamı fungtion 
komainasyanunu 
veriyoruz, sma tabii 
buna uymak zorun¬ 
da değimiz.- Eğer 
buyu fünttıan'larp 
ile uğraşmak fazla 
karışık gelirse (ki 
gelecekli?) Junctian 
menüsündeki Auîo 
seçeneği ile, şaldın, 
savunma ve büyü 
(ATK, DF.F, MAG) 
0îflliK-enmT€ bûyL 
terj otomatik alarak 
bağla yab Irrsinte. 


ultim* 

+6000 

Fu II-Life 


AArfeoır 


Hflly _ 

+*8oa 

Vmft 3 Ojtdlî^f 

Uİtimd 

+1» 

Meteor 

+TB 

A ur» 

+7 D 

Trîpit 

+70 


Uİtimu 

+Bi 

Fuil-Llfe 

+&D 

Meltrfc?wn 

18O 

Regen 

*7»_. 

Pevvef J 

ÎJiflîr^ 

Ullîma 

*100 

Tfİple 

* 7 0 

Pam 

*£o 

Mefear 

*ja 


SpMf I öMİJf 


yitima 
FuLHife 
ReflcCt 
Cura g a 


HUU 

1 

sıap 

| Mı? iftâm T&tJfittylt 

fV«İ6K J 

Hh 

UHîtn» 

0 tüiı-uiı 

Trîple 

1n-,,.»awi, Ultllfı* vH| İHtUai 

Tornado 

m 

Mel tor 

P Mlllliçvfl 


Tripk 

*150 

Ultimâ 

*Ao 

Aura 


Doııbk 

*ço 


rıi*fte ****- 

iflllm* wyu fılplr 


Tfipb **w Ü4IİP 

h'jııif: 


mm* 

*60 

AUT» 

+40 

Pul* 

+40 

| Death 

! 1*3» 


& tane ^emedy+ 6 üte- 
fd pipi? vc 6 Mı.borü 
Tentede ite blrlc^UftTı 
SALDIRI: Runavvay 
Iram [Hm) 

SİCİLLER 

ST/EtemAtk/Del Jür ıciı 
Cin 0u riOTt JunLLlorVı 
da kullan? bil iri iniz. 
Aaı&'Shöl fâtrattErt 

büyü saldırılarından 

korur 

KISACA; Bütün duş 
maniamızın Statuslan 
nı etkileyen bir saldırısı 
var 

TÜNflEftflY 

nerede. Cenîw ha¬ 
rabelerin rie ?Ü Tnr> 
betry ve Ton bet ry 
Kingl yenmelisiniz. 
SALDIRI. Chefs Knife 
SKILLER 

LV Up/LV Duwrı: LV 
Up. düşman lartftöh da¬ 
ha güçlü yapar ama 
dar ıa çok e*ppripnce 
kazanırsınız LV Dnvun 
be tam tersi, 

Haggle Menü. Tüccar 
hırtlar daha ur uza alev 
ver$ yapanmış. 

Seli Hicjn Menü: Eski 
İîemlarr daha pahalıya 
idUnuru/ 

F'ammar Menü Tüccar¬ 
larda rıumtalcle butun* 
ırayan liemiarı da bu¬ 
labilirsiniz 

CACTALIR 

NEREDE Cacteur 
aaasınaa Jumpo Cac- 
tauPu yenin, 

SALDIRI. lOÜONefed- 
Fes 

SK İLLER 

Eva J ve Luck J Junat- 
of - Evaluaöpn ve Luck 
SıatMclerinl iyileştiren 
tek Guardian For 
ce'Gur 
Luck +%5Û 

Ben us ¥ - b lıyütlcr Zor 
artan özelliklerinizi go 
liytîrfr 

KISACA- Saldırısı, &«:- 
taur'un Lrvel mın an- 
İl ık hanesinin taun katı 
hasar verir Mesela, 47 
Seviye .Gclaur 4 X 
1 DO 0 - 4Ü0C hasar ve¬ 
rir. 

BAHAMUT 

NEREDE Dı^pS# j a 


Research l emer da Bahanuıt'u 
yenin 

SALDIRI Mega Flare 
SKILLER 

Ablilry >4 Bîr tek. kar aklen muü ın 
gur;lu kılar 
Str + %âü 
Mag + 1L6Û 

l-.c.■ ■ siım: Crık zor bulunan silah 
bileşenini ı i fn. jI atanızı kolaylaştı 
m 

Au:m r-'rnJr-ri \h k^iTr ıklı,vır i, fizik¬ 
sel Saldırılara kar>ı rJırnı. <111 İki ka- 
Lna çıkartır 

KISACA: Nurı-eJernıf ilimi saldırısı, 
rruılhr-ı ItaKU verir Ve Juncttor 
üçlüklerini ı^ğirir kğıı?ız karakter 
neredeyse olumsuz kıtır 

X| EDEN 

NEREDE: Deep 
Sr-a Research Cen 
rer'fMkı 1 .Ilırım VA 
:ıpon'dan Draw 
edlrr. 

SALDİin Ftürnal Eı eath 

SKILLER 

Devour Comnıand Tutması zor 
bir büyüdür, ama bir tuttu mu, 
hangi dijyrvın olura ulsun r arır 
da oldurur 

Expehd tâ -': Bir bü¬ 

yüyü üç J;ere yapar. 

111 Mm yapmış kzı 
dar MP kaybederi 
ni 2 . 

ĞFAfei Mc-d-RF Me 
r il 1 Guardian For 
i i-iarmvıii y+vni cueF 
Itkler veren llern'iac 
yaranmanızı sağlar 
KISACA: 9Wun 
üzerinde hasar veren 
Tek Ok w. prürdoo, 

Guardlaf 1 i ur 1 ü dur Nemi leyse 
4ü DOC HP nasaır v- uı \( H l A\\ 





DDIN 

NEREDE. Ccntra harabderırnlı- 
Oîin’ı yenin. 

SALDIRI: Zantcîsuken 
KISACA: Çor seyrel- ort^ı çtkan 
ûcrln, savaşı anında kizanmanızı 
sağ!ar Nezomar ortaa çıkâcağr, 
karakti'.ı mlzin Luck Statıstıc ne 
bağlıdır, 

CHOCÛBO 

NEREDE ChOCObO FoTEsTia 
.Chucobo yu üulmal-sımz 
SALDIRI: O'H jroRre/ dıocoFla- 
ne/ ChucuMetec-r/ ChocoBuckie 
K!SACA r :nr;' o\ k . ■ ağır 11 ıal; 
için Gysahi Greens Içullarırnalrür 
ruz 

MINIMOG 

NEREDE: PocketStatıon oyunun 


SALDIRI: Mtn «gle 

Dance 

kisaca. MiniMogü 
kı Jdardıkiftn şnnm, 
herhangi bir GTa 
NHnifnog'u öğretin. 
Savaş sırasında bu 
tun GF'lara ' OBG 
I S00 HP eriF j îjı vere¬ 
cektir 


GILGAMESH 

NEREDE; ÜdîıYi aldıktan ^onm. 

Disk T'un şortunda Selfefiyenin 

SALDIRI: /antetSLiken / Masamu- 
ntî 7 Excaliüuı / LKcaüpur 
KISACA: Odrn gibi h<r GF'rlır. 
arma daha matraktır Zan tütsü¬ 
den. duşmanEzm hemen oldu 
r ur M^samur-e ve Excalibur 
mı.ithijL hastır ve? ır E^cailpur ise 
cİLjşmarılaıa pek hasar vermez. 
a-iri.ii komiktir 
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EXTRA GUARDÎAN FORCE LAR 

Bazı Guardian Forcü'ları sız yapa 
mazsınız, ve karaktertennize Junc 
ttur r?decek Sairleri de yoktur 
Ama kafalarına estitğınde sayaja 
fcaöfân bu GFIht de cok işinde yd 
rar. Bulması bayağı zor olan bu 
arkadaşların ğze! tiklerine gelince 















































STRATEJİ USTASI 



Disk 1 

__ emodan sonra gözleri- 
^ nizi revirde acacaksı- 

msar nız. Doktor isminizi so¬ 
racak. Kendi isminizi yazabilirsi¬ 
niz. Demodan sonra Ouıstıs'ı iz¬ 
leyin 2 kata çıkın dersten sonra 
yine Ouistis'in yanına gidin Sizi 
dışarıda beklediğini söylüyor Dı¬ 
şarı çıkın, okulun sağ tarafında 
bir mağara var Mağaranın 
önündekılerle konuştuktan sonra 
zaman geçirmeniz gerekiyor 
Tavsiyem kıek dakikadır. Mağara¬ 
nın sonunda bir Guardian Force 
var (İfrit) Onu yenmeniz gereki¬ 
yor. Böylece sizin kontrolünüze 
geçecek Bundan sonra okula 
geri donun Üzerinizi değiştirip 
uyuyun Ana salona gidin (bun¬ 
dan sonrasını anlatmaya gerek 
yok) Adaya çıktığınızda Seıfer'ı 
(pelerinli kişi) izleyin O sizi kule¬ 
ye kadar götürecektir İçeri girip 
asansörle ust kata çıkın. İlk olarak 
bir asker ile dövüşeceksiniz On- 
san sonra bir yaratık gelecek, 
onu geçmeniz için tavsiyem iki 
kişi ile GF çekerken diğeri onlara 
guç versin Burayı geçtikten son¬ 
ra aşağıya inin Peşinize dev bir 
örümcek takılıyor 30 dakikanız 
var Ve kaçmaya başlayın, he¬ 
men robot ile dövüşün Robot 
bayıldığı anlarda R2 ve L2 (PC 
için C+V) tuşlarına basıp kaçın 
Robort sizi sahil şeridine kadar 
takip edecek Ve bundan sonra 
demoyu seyredin 

Balamb Adası 

Seifer ve adamları bizi alma¬ 
dan gidiyor, siz de tabanvay ve¬ 
ya arabayla okula geri donun 2 
kata çıkın, artık bir SEED'sınız 
Odanıza gidin, ustunuzu değişti¬ 
rin ve partiye gıdın Partiden 
sonra odanıza gidin ve üstünüzü 
değiştirin Trainıng Room'a gi¬ 


din, Ouistis sizi bekliyor İlerleyin 
Oyunu kaydetme küresinin 
önündeki odada konuşma bittik¬ 
ten sonra çıkın, ilerleyin, Yardım 
isteyen kıza koşun Bundan son¬ 
ra odanıza gidin Tatlı rüyalar 
Uyandığınızda Okuldan dışarı çı¬ 
kın Headmasted Cid ile konusun 
ve görevi öğrenin Balamb adası- 
l na gidin, trene binin (tabii tren 
bedava değil 3000 kr.) Kamaraya 
gıdın Burada bilinmeyen bir güç 
tarafından bayıltılıyorsunuz Artık 
başka karakterleri yönetiyorsunuz 
(10 yıl öncesi) Yol boyunca ilerle¬ 
yin Arabaya binin ve Galbadia 
Hotel'e gidin. Hotelın aşağı katı¬ 
na inin herkesle konusun. Bir kız 
gelip piyano çalmaya başlayacak. 
Buralar hep konuşmadan ibaret 
kızı odanıza çıkartın ve konuşma¬ 
ya devam edin Konuşmanın so¬ 
nunda bizim bayılan çocukların 
yanına döneceğiz Trenden inin, 
merdivenin basındaki adamla ko¬ 
nuşup onu takip edin. Trene bi¬ 
nin. Riona'nın yanına gidin Ko¬ 
nuştuktan sonra onu takip edin 
Pianı öğrenin Tren vagonlarını 
birbirinden ayırmanız lazım Bu¬ 
nu size verilen şifrelerle yapacak¬ 
sınız, mesela verilen şifre 3,4,2,8 
ise her sayı bir düğmeyi ifade 
eder Mesela 3 kare, 4 yuvarlak. 


2 X, 8 üçgen Bunlar ile şifreleri 
çözersiniz ve kaçmak için vago¬ 
nun diğer tarafından sizi farke- 
den askerden L1, L2 tuşları ile 
kaçabilirsiniz ve asker uzaklaştı¬ 
ğında tekrar devam edebilirsiniz 
Burayı da geçtikten sonra geçtik¬ 
ten sonra vagonun içindeyiz, 
Buradaki görev vagondaki kişiyi 
kaçırmak ama yanlış kişi olduğu¬ 
nu öğreniyoruz. Ve onunla dö¬ 
vüşün. Bu arada Headmaster 
Cid'den mail geliyor ve bize TIM- 
BER TV istasyonuna gitmemizi 
söylüyor Bu yer oyunun başın¬ 
da trenden indiğiniz yerde İler¬ 
leyin ve merdivenlerden aşağıya 
mm ama önce etraftaki ev ve 
bürolara girip inceleyin sonra 
merdivenlerden aşağı inin ve 
tam karşınızdaki bara girin Sar¬ 
hoş adama içki (yerde yatan) ıs¬ 
marlayın ve onu kaldırıp yanın¬ 
daki kapıdan geçin ve TIMBER 
TV istasyonunun merdivenlerin¬ 
den çıkın Dev TV ekranındaki 
olanları izleyin Sonra TV istasyo¬ 
nunun içine girin. Bundan sonra 
başkan kaçırılacak. Rionayı takip 
edin barda Riona'yla bir daha 
konuşun ve Riona bir eve gire¬ 
cek sizde girin ve içerdekilerle 
konuşun dışarı çıkın ve sağ tara¬ 
fa gidin Yaşlı adamdan bilet alın 
köprüden geçin Trene binin 
Şimdi EAST ACADEMY'ye gidiyo¬ 
ruz 

East Academy 

Durakta inin ve iki dağın ara¬ 
sında ormanlık alan göreceksiniz. 
Oraya gidin Ormana girin Bu¬ 
rada bayılacaksınız Ve tekrar La- 
guna Kiros ve tombulun yanın¬ 
dayız Dümdüz aşağıya inin. 
Adamları halledin ilerleyip merdi¬ 
venlerden aşağıya inin, dümdüz 
ilerleyin, sol yukarı çıkın Düm¬ 
düz gidin, yerde bir alet var 
Şöyle bir kurcalayın Yukarı çık¬ 



maya devam edin merdivenler¬ 
den çıkın ılerleyyin Sol yukarı çı¬ 
kın Aşağıya atlayın Bu arada o 
adamlardan korkun, bir vuruşta 
bütün gücünüzü alıyorlar Tekrar 
ormandayız, ormandan çıkın ve 
tam oralarda bir yerde bizimkine 
benzer bir okul göreceksiniz Gi¬ 
din ve okula girin ve direk ilerle¬ 
yin sağ taraftaki merdivenden 
yukarı çıkın ve tam karşınızdaki 
kapıdan içeri girin. Konuşmalar 
bittikten sonra aşağı inin Fujin 
ve Rajin ile konuşun Dikkat 
edin, bu kişiler çok kalleştir 
Okuldan çıkın, Riona ile konu¬ 
şun Martin gelecek, bu arada 
yeni bir kişi teşrif etti (Irvlne Kin- 
neas) namı diğer kovboy Tren 
istasyonuna gıdın ve trene binin 
Selphie ile konuşun 


Deling City 

Trenden indikten sonra düz 
ilerleyin Merdivenden çıkın, sola 
devam edin Yolun karşısındaki 
askerle konuşun Sizden şifre is¬ 
teyecek. İyi d i ne İyin İster araba, 
ister tabanvayla dışarı çıkın şeh¬ 
rin sağ veya sol yukarında bir 
mağara var içeri girin Riona ile 
konuşun İçeri General Corovvay 
girecek Planı anlayacak, dışarı 
çıkın 2 takım olacak Sniper ve 
Gatevvay takımları general ayrı¬ 
lınca binaya dönün ve Ouistis'in 
kontrolünü alın. Riona içeri giri¬ 
yor Dışarı çıkıyoruz Tekrar Squ- 
all’ı kontrol ediyoruz Generali ta¬ 
kip edin. Öbür takımla ayrıldık¬ 
tan sonra tekrar Generali takip 
ediyoruz 

GATEU/AY TEAM. Binaya geri 
dönün, İçeri girin. Riona sizi içen 
kilitleyecek Rionayı kontrol edi¬ 
yoruz, Kutulara tırmanın ve mer¬ 
divenden çıkıp demoyu seyre¬ 
din 

Bardağı raftan alm ve heykelin 
eline yerleştirinm Geçitten ge¬ 
çin, dikkat, şu an bir labirenttesi¬ 
niz Konrkmayın, sadece göz bo¬ 
yamak için yapmışlar Dönen 
merdivenlerin üstünden atlayın 
ve ilerleyin. Bayağı uzun bir yol 
ama kesin olarak sonuca varırsı¬ 
nız Her yol yukarı çıkıyor. Oyunu 
kaydedin, merdivenlerden çıkın. 
Ve indiğiniz yerde bir daha up- 
down yaparak bir kat daha yu¬ 
karı çıkın ve Sniper takımı gizlice 
binaya girsin Çatıya çıkın, Ri- 
ona'yı kurtarın ve bundan sonra 
sağ tarafta bir kapak var yerde, 
onu açın Girin, silahı alın Mu¬ 
habbet olacak, Irvine, Edea'yı bi¬ 
ri üremeyecek, Bu arada Gate- 
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way Teanı ıfh '-yı/ Ca m d a n bakın, 
kontrol panelini çalıştırın Olacak¬ 
lara karışmam Şimdi bir çarpış¬ 
ma olacak, yı hazırlanın Toplam 
güçleri (Edeti vc Scifer) Level 20, 
HF /000 Y- ■ İlkten sonra I 
CD'nin senit jm geliyoruz Oyu¬ 
nu kayriüîCİ ı ve 2 CD'yı Lakın 


ta gitmeniz lazım. Bu arada, Squ- 
all ın işkenceye maruz kaldığı sah¬ 
nelen göruyoı uz Neyse, 13 kata 
çıkmak bayağı uzun sürüyor, çı¬ 
kınca yaratıkların yanına gıdın ve 
kapıdan girin Squall'ı buluyoruz 
On*§ silahınızı verin Şimdi panel 
ıçalıştırın Çıkış kapalı Zell'irı yardı¬ 
mına gitmemiz gerekiyor Başımız 
belada Rızı kını kurtaracak? Tabii 
kı ıvTne, şimdi 13 kata tekrar çı¬ 
kın, Zell'ı 3 kata indirin 1 3 kata 
çıkınca paneli bir kurcalayın ve dı 
sarı çıkın 2 tane dev robot var, 
kapışın ve karşıya geçin Olacaklar 
karşısında hayrete duşun Bun¬ 
dan sonra Irvine'ın grubundayız 


Onları da alt kattan çıkartın Bir¬ 
kaç kat aşağıda oyunu kaydedin 
ve dışarıdayız Konuşmalardan 
sonra 2 gruba ayrılıyoruz Bir 
grup okula bir grup ise MfSSLE 
BASE'e gidecek. Buradaki görev 
askeHtılığına girip Missile Bas ede¬ 
li füze rampasından ateşlenecek 
füzelerin rotasını değiştirmek Bu 
füzeler okula gidiyor Bu yüzden 
2 gruba ayrıldık-Unutmayın, ba¬ 
şarısızlık diye bırşey yok 

Missile Base 

içeri girin. Kilitli iki kapının orta¬ 
sına dokunun Sol kapıdan girin, 
askerlerle konuşun, yola devam 


edin Kapının önündeki askerlerle 
konuşun İçeri girin Içeridekilerle 
konuşun Dışarı çıkın, merdivenin 
yanındaki boşluktan ilerleyin, iki 
tane elinde olta ile balık tutmaya 
çalışan asker gibi bişi var Konu¬ 
şun vc önünde asker bekleyen 
odaya gidin. Makine bolümunde- 
yz Makinuyı kapatın, dışarı çıkın 
ve askerlerle tekrar konuşun Sağ¬ 
daki bilgisayarı kurcalayın, merdi¬ 
venlerden gıkın ama bu sefer en 
uçta olan ve bilgisayar odasında- 
yız Sağ, sol ve ortadaki bilgisayar 
ları kurcalayın ve eliniz değmişken 
bir de Half Life oynayın J O oda¬ 
da ışınız bitince içendeki odaya 
geçin ve zaman seçin (40 dakika] 
Tamam, şimdi en başa dönün, bir 
sarsıntı geçireceksiniz, tekrar başa 
dönün ve yerde yatan askerden 
şifreyi alın Şifreyi bilgisayara girin 
Ve bütün seviyeleri maksimum 
dereceye getirin Tekrar dışarı çı¬ 
kın, ilk başa yanı, burada sızı bek¬ 
leyen bir tehlike var Altı bacalı bir 
tank, bu bacalardan 4 tanesini 
yok etmemiz gerekiyor Evet, tak¬ 
tığı veriyorum I kışı sürekli i tem 
vererek 2 kişiyi ayakta tutacak Ve 
2 kişi 1 GF 1 büyü yaparak [şim¬ 
şek, hafıza, ateş) olayı hallede¬ 
cek Evet, hala yaşıyorsunuz İyi, 
o da ne? Füzeler ateşlendi Bir¬ 
denbire okuldayız 

Seed 

Evet, burada herkesin hayatı 
size bağlı. Okulun ana salonuna 
gidin ve Fujin Rajin ile konuşun. 
Revire gidin Doktor Kadovvaki ile 


Disk 2 


C D'ğın başında oyunla 
alafrasız bir yerdeyiz 
Façası Laguna ve küçük 
kızlarının evi) Şimdi kızla konu¬ 
sun Kız [adı Allone) Kızı 

takıp edin vö dışarı çıkın ve bara 
(PUB) gidin Sağınızdaki tahta ka¬ 
pıdan içeri girin Kiros ile konu 
şurı ve dışarı çıkın Kasabayı boy¬ 
dan boya gezin Ve en sonuna 
gelin, bundan sonra tekrar bara 
gidin ve konuşmaları dinleyin Vc 
çıkıp kendi evinize dönün Oyu¬ 
nun ilk başındaki odaya donun 
Yatağın başucuna gıdın ve X tuşu 
ile yatağın baş ucuna dokunun 
ve iyi uykular Tekrar bizim çocuk¬ 
ların yanındayız O da ne, bizim¬ 
kiler yaptıkları suıkastten dolayı 
hapisteler Evet, buradan kurtul¬ 
mamız biraz zor ama yaptıklarıma 
harfiyen uyarak bunu başarabilir¬ 
siniz Riona ite konuşun, içeri as¬ 
kerler gilecek ve Zell'i sevecekler 
Riona'yı götürecekler. Sguall'ı kur¬ 
tarmamız gerekiyor Zell'ı kontrol 
ediyoruz. 1 kat yukarı çıkın ve as¬ 
kerlerle dövüşün Silahları alın 
Daha sonra takım halinde 13 ka¬ 
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konuşun Şimdi yapmanız gere¬ 
ken bütün bölümlere girip (kan¬ 
tin, odanız, kütüphane, otopark) 
oradaki rahiplerin gönderdiği 
aratıkîara karşı savaşmak içeri grı- 
mek O bölüme girmeniz içınbü- 
tün bölümleri açtıktan sonra 
asansöre binip 2 kata çıkın XU 
ile konuşun Asansöre binip yu¬ 
karı çıkın ve Headmaster Cid ile 
konuşun Asansöre binin, asan¬ 
sör duracak Yerde bulunan ka¬ 
pağı kaldırın ve çıkın İleride bir 
kapak daha var Onu da kaldırın 
ve aşağı inin Odaya gidip vana¬ 
yı çevirmeye çalışın 3 hakkınız 
var ve arkadaşlarınızdan yardım 
alarak çevirin Ve boşluktan dışa¬ 
rı çıkın Merdivenden inin, sonra 
meydanda bir merdiven daha 
var, ona tırmanın Tırmanırken 
kırılacak ve camdan içeri girecek¬ 
siniz İçeri girdiğinizde paneli ça¬ 
lıştırın, Camdan atlayın Kenarda 
demirlerde yanıp sönen bir ışık 
var Onun yanındaki kolu çekip 
aşağıya inin Yola devam edin 
ama indiğiniz yerdeki kolu da çe¬ 
kin İleride bir kapı açılacak, ko¬ 
şun O da ne, 2 yaratık Güçleri 
8000 Geçtikten sonra aşağıya 
inin ve amkinayı çalıştırın Bir iki 
denemeden sonra çalışacak 
Evet okulun savunma mekaniz¬ 
masını çalıştırdık Headmaster 
Cid ile konuşup 2. katın balko¬ 
nundan çıkın ve demoyu izleyin. 
Oradan çıktığınızda XU ile 
karşılaşacaksınız Riona ile 
ana salona gidin, asansö- 
re binin ve alt kata inin. 

Burada bayağı bir konuş¬ 
ma olacak Tabii bir de 
kavga. Adamımızın ismi 
Norg, tahmini güç 
1 2200 Burada birkaç ke¬ 
re öleceksiniz ama yılma¬ 
yın, bundan sonra asıl 
oyun başlıyor. Oldürdüy- 


seniz artık inanamayacağınız bir 
yolculuğa hazırlanın. Revire gi¬ 
din, doktorun odasına, tekrar 
asansörün oraya gidin XU ile ko¬ 
nuşun. 2 katın balkonuna çıkın, 
daha sonra 1 kata kütüphaneye 
gidin ve Ellone ile konuşun. Ri¬ 
ona geldikten sonra 2 katın bal¬ 
konuna gıdın. Düz gidin ve yeni 
bir şehirdeyiz Asansöre binip şe- 
hıre inin ve etraftakilerle konu¬ 
şun. Meydanda tam önünüzde 
dar ve camekan bir bölüm var 
Oradan aşağıya inin ve karşınızda¬ 
ki eve girin 2 kata çıkın ve orada- 
kılerle konuşun Evden çıkın ve bu 
sefer sağ tarafa dümdüz ilerleyin 
Yaşlı adama yardım edin, o da 
ne? Tank yine geldi Çok basit, 
gucu 7800 civarında üfleseniz 
ölür İçinden ise bizim diğer grup 
çıkıyor Kurtulmuşlar. Riona ile ko¬ 
nuştuktan sonra gemiye geri dö¬ 
nün ve pembe renkli bolüme gi¬ 
din (Dr Kadovvakı'nın odasının sa¬ 
ğı) Selphi ile konuşun. Irvine ile 
konuşun sağ tarafa gidin, yerde 
bir kitap var Onu inceleyin, daha 
sonra asansör ile 3 kata çıkın Ba¬ 
lam adasına gidiyoruz 

Yeniden Balamb 

Askerle konuşun dönüp duran 
adamla konuşun Askerle konu¬ 
şun, tren istasyonuna gidin Yeşilli 
adamla konuşun, dışarı çıkın Ote¬ 
lin önüne gidin, askerlerle konu¬ 


şun, Zell'in evine gidin (3 askerin 
olduğu yerdeki sağdan ilk kapı) 
çocukla konuşun, 2. kapıya girin, 
çocukla konuşun Çocuk çıkınca 
siz de çıkın ve girişteki kapıda as¬ 
keri oyalayın Çocukla konuşun, is¬ 
tasyona gidin Içeridekilerle konu¬ 
şun, Sahile inin, oradakılerle konu¬ 
şun ve orada bir yerde bir köpek 
olacak, oyun bu kopekle çözülü¬ 
yor Ona bir dokunun bin ah işi¬ 
tin, kopek kaçıcak, tren istasyonu¬ 
na gıdın, Tren içinden Rejin çıka¬ 
cak, Zelfin evine gıdın. Oyunu 
kaydedin, gücünüzü ayarlayın, 
otele gidin Burada Rajin ile ufak 
bir kavga oluyor Güç: 1 1600, 
Onu da hallettikten sonra otele gi¬ 
rin Bu arada Fujin ve Rajin birleşi- 
yorlar 

RAJİN Level 29, HP 11600 

FUJIN l.evef 29, HP 8700 

Yenildikten sonra arkalarına 
bakmadan kaçıyorlar Buradan 
doğruca Trabie Garden'a gidiyo¬ 
ruz Evet uçak ile (okul) karlı dağ¬ 
lara gidicez Trabie Garden nere¬ 
de diye soracaksınız, Ve okui ile 
giderken SELECT tuşuna basın, 3 
taneharıta seçeneği var Sız en 
büyük ekranı kaplayan haritayı se¬ 
çin ve haritanın üstünde bir el işa¬ 
reti var Onu sağa sola doğru ha¬ 
reket ettirerek sarı noktalara doğ¬ 
ru goturun Mesela en köşede sarı 
nokta var, onun üstüne gelin Bu¬ 
rası Balamb adası zaten kare bir 
kutu içinde yazıyor Böyle yaparak 
nereye gidecekseniz orayı bulabi¬ 
lirsiniz Trabie Garden haritanın 
en üst sağ köşesinde bir yerde. 

Trabie Garden 

Ağa tırmanın, etraftaki herkes 
ile konuşun Sol tarafa gidin (bas¬ 
ket sahasına). Burada çocuklukla¬ 
rını hatırlayacaklar. Buraları es ge¬ 
çiyorum. Bayağı bir konuşma var. 
Buradan çıkın ve uçağa binin Gi¬ 
diyoruz 

Evet şimdi Eda r nın evinin ora¬ 
da, ormanlıkta bir savaş gemisi 
göreceksiniz. Yanına gidin Şimdi 
karar vermemiz gerekiyor 
Dr. Kadovvaki'nin odasının 
yanındaki pembe renkli ka¬ 
pıdan girin. Buranın adı Gu- 
ad, içeri girin, demoyu sey¬ 
redin. Ana salona gıdın, ta¬ 
kımı kurun. Görev Riona r yı 
kurtarmak 2 kattaki sınıfa 
gidin, oradan sınıftaki ço¬ 
cuklar ile konuşun [ürkmüş 
zavallılar), 3, kata çıkın, yu¬ 
karı çıkın, konuşmadan son¬ 



ra 2 kata inin Balkon kapısının 
orada acil çıkış kapısı var Tam 
orada bir robot belirecek. Vurma¬ 
ya başlayacak, çıkış kapısına doku¬ 
nun Çıkan yazıdan en altta olanı¬ 
nı seçin Kapı açılacak Buraları 
oynarken gözünüzü dört açın, 
yeryüzünde bundan daha kaliteli 
demolar göremezsiniz. Riona'yı 
kurtardıktan sonra düşman okulu¬ 
na giriyoruz, anlatacağım yerler 
oldukça karmaşık Başka dergide 
bu kadar detaylı açıklamasını bu¬ 
lamazsınız, pur dikkat okuyup uy¬ 
gulamanız gerekecek 

İçerdeyiz Burası A olsun, sağa 
gidin Tekrar sağ Merdivenlerden 
çıkın, Rajin ve Fujin ile konuşun 
Burası 2 kat, sola gidin, sağdaki 
kapıdan girin çocuktan CARD I 'i 
alın. A'ya geri donun, sola gidin, 
soldaki kapıyı açın buz sahasına 
geçin Sağdaki kapıdan çıkın sağ 
taraftaki ilk kapıdan girip CARD 
2'yi alın Şimdi Fujin ve Rajinle 
konuşutuğumuz yere gelin Yuka¬ 
rı çıkıp kapıyı açın İlerleyin, bas¬ 
ket sahasına atlayın Sola devam 
edin Ana salona gidin, sol tarafa 
gidin Soldaki kapıya girin CARD 
3 u alın. Ana salona tekrar gidin, 
sağ tarafa gidin Ana salondan 
yukarı ilerleyin, merdivenleri çıkın 
Sola gidip asansöre binin Ve 
büyük karşılaşma. Seifer ve Edea, 
gucunuzu iyi ayarlayın 
SEİFER Level 32, HP 7400 
EDEA Level 32. MP 16000 
Burası aynı zamanda 2, 

CD'nin sonu oluyor Tam 
Çözümün ikinci bölümünde 
görüşmek üzere 


Mahir Tekdal, Caner Çelik, Serpil 
Ulutürk, Sinan Akkol 

























TOMB RAİ DER 4 


Thp Last Reyeflation 


Son doıece geni? bir oyun ölen Fantasy 8 in en kapsamlı çözümü ile karşınızdayız 


Tam Çözüm 
ikinci Bölüm 

The Gre^t Hypostyie Hail 

Buradan ğışarı çıkıp kuzeye 
donun Doalru devam edin ve 
blokların sorlundan sola dönün 
Buraya gelir gelmez bir ara sah¬ 
ne ile karşılanacaksınız Bu oda¬ 
nın sonuna kadar gidin ve karşı¬ 
ya atlayın Cfğer odada, blokla¬ 
rın arkasına kısmen gizlenmiş iki 
giriş göreceksiniz Daha çekici 
olan kuzeyd^kıne girin Öteki 
odaya ulaştırınız zaman sağa 
dönüp diğeı) odaya doğru yürü¬ 
yün Bu bolğm şimdilik bitiyor 
Hypostyie k^y’ i aldığınızda bura¬ 
ya geri döneceksiniz 

Sacred l\ake 

Kuzey'dek duvara tırmanın ve 
açık alana kadar gıdın Timsah 
ve yarasalardan sonra doğuya 
donup gölifı etrafındaki yolu ta¬ 
kip edin Batıya doğru bakarken 
suya atlayıp karşı kıyıya geçin 
Burada dalıcı fazla timsah ola¬ 
cak, Sonra solunuzdaki bir odaya 
giriş bulana (cadar kuzeye doğru 
gıdın Bu ortaya girin Yerde üç 


delik göreceksiniz En kuzey- 
dekine atlayın Önünüze bir 
sırık çıkana kadar ilerleyin ve 
buna tutunun Eğer kaçırır¬ 
sanız, kı bu aramızdaki en 
iyilere bile olabilir, suya 
düşeceksiniz Eğer bu 
olursa güneydeki karma¬ 
şık kanallardan geçerek 
tekrar başa dönmeniz gerekir 
Diğer sırığa ters atlayabile¬ 
cek pozisyona gelene ka¬ 
dar tırmanın, Buraya da 
tırmanın ve aynı şekilde 
bir bloğun üzerine atla¬ 
yın Buradan batıdaki 
duvarda bulunan de¬ 
liğe girin Buradan 
geçerek diğer oda¬ 
ya ulaşın Odada¬ 
ki ipi çekin Göle 
giden ana kapı 
açılacak Sınklı 
yere geri 
dönün ve 
aşağıdaki 

havuza inin 
Güneydeki kanalı takıp ederek 
açık alana gelin. Açık kapıyı bu 
lup içeriye girin Şu anda gölün 
merkezindesıniz Dibe inip mavi 
kapıyı bulun Doğuya doğru gi¬ 
dip bir bloğun altındaki kolu bu- 


un ve çekin doğal olarak 
Mavi kapak açılacak. Eğer 
bu esnada timsahlar sorun 
çıkarırsa kıyıya çıkıp onları 
silahla oldurun, sonra 
tekrar işe koyulabilirsi¬ 
niz Mavi kapaktan 
içeıi girin ve orta¬ 
sında gri kare 
olan kapıyı tekmele¬ 
yin. Şimdi birazcık yü¬ 
zün, Ne demek su 
çok soğuk? Erkek 
adam üşümez! Dev 
aynayı bulun ve iyi 
bakın Odanın tava¬ 
nında bir delik bula¬ 
caksınız Aynaya 
bakmazsanız asla 
bulamazsınız 
ona göre Bu¬ 
radan çıkın, 
Heykelli odayı 
bulun İkinci 
kavanoz bu¬ 
rada Alın ve 
sahnenin tadını çıkarın Golün 
merkezine geri dönün, Kuzeyde- 
k? duvarda delik bulun ve içeri 
girin Yerimiz elvermediği için 
gizlenmiş malzemelerin yerlerini 
açıklamaktan vazgeçtim 


Temple Of Karnak 
2. Kısım 

Yüzerek tekrar bu bolüme ge¬ 
ri döneceksiniz Yukarıda bir 
boşluk olacak. Buraya çıkın Son¬ 
ra birkaç duvardan tırmanın 
Holün sonuna gidin ve aşağıya 
düşün Doğru gidip kuzeye dö¬ 
nün Odaya girin ve sağdaki de¬ 
liği bulun İkinci kavanozu bura¬ 
ya yerleştirin. Sudan yürüyüp 
heykelin arkasındaki hole girin 
Yuzunuz güneye dönük olmalı 
Koridorun sonunda kendinizi 
yukarı çekin Timsahların olduğu 
odaya girin ve girmişken öldü¬ 
rün onları Sudaki deliğe girin. 
Düğmeyi bulun ve basın Bu iş 
bittikten sonra odadan dışarıya 
yüzün Minbere gidin ve "Sun 
Goddess" ve "Hypostyie key" i 
toplayın Şimdi Hyspostyle hail' a 
geri dönmelisiniz Kavanozu b| 
taktığınız yere dönün Doğuda 
bir delik göreceksiniz. Devam 
ederek Hypostyie halt e giden 
geçitten geçin 

The Great Hypostyie Hail 

2. Kısım 

Bu işleri yaptıktan sonra 
Hypostyie hail 1 daki kuzeyinde 
ve batısında delikler olan odaya 
gıdın Bu kez batıdaki delikten 
içeriye girin Karşınıza birkaç 
adet zibidi çıkacak; hazırlıklı 
olun Onları çizdikten sonra bir 
kapı bulana kadar zıplayın, hop¬ 
layın, tırmanın talan Hypostyie 
key' ı bu kapının sağ tarafına 
kullanın Şimdi diğer odaya ge¬ 
çebilirsiniz Bu odada batıya dö¬ 
nün ve alana doğru yuruyun İki 
zibidi daha olcek burada. Bunla¬ 
rı uzı ile öldürmenizi tavsiye ede¬ 
rim Sonra tepeye varana dek 
bloklara tırmanın İki şutunun or¬ 
tasındaki yola zıplayın. Zıplayın 
ve tavanın kenarına tutunun. 
Yarısına kadar tavandan gidin 
Sağa dönün ve aynı şekilde di¬ 
ğer odaya girin İçeride aşağıya 
inip yürüyün ve dışarı çıkın Sola 
doğru zıplayın Yüzünüzü güne¬ 
ye dönün Buralarda kesinti ya¬ 
pıyorum yerimiz dar, sütunun 
üzerindeki heykeli bulun ve ona 
ateş ederek yerinde bir delik açıl¬ 
masını sağlayın Aşağıya inin ve 
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küçük delikten içeriye girin Ku¬ 
zey tarafında bazı bloklar göre¬ 
ceksiniz Bunlara tırmanın ve ku¬ 
zeye yürümeye devam edin Sol 
tarafta bir geçit göreceksiniz Ho¬ 
lün sonuna doğru gördüğünüz 
deliğe tırmanın Bu kez başka bir 
hole geleceksiniz Bu hol uç 
odaya açılır Her odanın ortasın¬ 
da bir taraflarında tahta kollan 
olan yuvarlak objeler olacak Her 
uçu de ıç duvara doğru olacak 
şekilde kolları çekinfbirindsi gü¬ 
neye, İkincisi batıya, uçüncüsu 
de kuzeye dönük olmalı) Sonra 
daha önce gördüğünüz geçide 
gidin Buraya girer girmez yanı¬ 
nızda bir sırık ve üzerinde mavi 
piramit bulunan sütunları göre¬ 
ceksiniz Daha önce oynattığınız 
kollar bu sütunları çeviriyordu 
Hepsi odanın ortasındaki pirami¬ 
de dönük olmalı, Hepsi doğru 
ise sırığı çekin Bir ara sahne gi¬ 
recek Sonra tırmanıp Sun Disk i 
alın Sun Goddess ile Sun Disk ı 
birleştirip, Sun Talisman' ı elde 
edin Odanın batı duvarına gı¬ 
dın Bir kiremltin düşmüş oldu¬ 
ğunu fark edeceksiniz, Aşağı du¬ 
şun ve hol boyunca yürüyün Bir 
kez daha Sacred Lake bölümüne 
gideceksiniz 

Sacred Lake - 2. Kısım 

Hol boyunca ilerleyin ve sü¬ 
tunları çevreleyen havuzun oldu¬ 
ğu alana gelin Akreplere dikkat! 
Sudan zıplayıp odanın ortasına 


gelin Burada Sun Talisman 1 1 
kullanın Kalite bir ara ekrandan 
sonra batıdaki koridora gidin Di¬ 
ğer alana gittiğiniz zaman, yuka¬ 
rı tutunup gidebileceğiniz yeri 
bulun Önünüzde, biraz sağa 
doğru olması lazım Odaya girdi¬ 
ğinizde sağa dönün Uzun bir 
zıplamadan sonra sola donun 
Artık bloğu rahatlıkla görebilirsi¬ 
niz. Zıplayıp tutunun Tutunarak 
kuzeye, odanın sonuna doğru 
gidin Önünüzde bir delik göre¬ 


ceksiniz Girin ve bu alanın sonu¬ 
na gidin Batıdaki deliğe girin ve 
sonuna kadar gıdın, Sonunda 
ayağa kalkın Doğuya dönün ve 
bir daha eğilin Solunuzda açıklık 
görene kadar devam edin Arka¬ 
nızdaki duvara bastırın Simdi ko¬ 
şun, zıplayın ve öteki taraftaki 
uca tutunun Kuzeybatı istikame¬ 
tinde bir delik bulacaksınız Bura¬ 
daki yarasaları oldurun güneyi¬ 
ne, en sonuna kadar yürüyün ve 
aşağıya inin Güneydeki odaya 


gidip uzilerı alın sonra daha ön¬ 
ceki odaya donun Kumlu batı 
çıkışına gidin. Aksi yönde yürü¬ 
yün İki tarafta da heykeller ola¬ 
cak Von Cray' dan sonra diğer 
bölüme geçmiş olacaksınız 

Mezardan Kaçış 

Kahramanımızı en son bıraktı¬ 
ğımızda Tomb Of Semerkhet e 
hapsolmuştu Yani Lara için işle¬ 
rin hiç de iyi gitmediği zamanlar¬ 
dı. Maceranın bu bölümünde, 
Lara buradan kurtulmalı ve Amu- 
let' i ele geçirmelidir Ayrıca bu¬ 
rada, Horus' un kalkanını ve bü¬ 
yük tanrı Set' ın şeytanı güçlerini 
hapsedebilme kabiliyetini öğre¬ 
necektir 

Tomb Of Semerkhet 

Bu bölümün başında, yanınız¬ 
da iki büyük vazo fark edeceksi¬ 
niz. İkisini de vurun ve içinden 
çıkanları alın En alttaki odaya 
ulaşmak için bayır aşağı bir suru 
kayın Bazı kanatlı böcekler ile 
karşılaşacaksınız. Bunlar kotu ha¬ 
ber demek oluyor Odanın orta¬ 
sına gidin, zıplayıp tutunun ve 
bu et yiyen bocuklerden kurtu¬ 
lun Odanın karsısına kadar tutu¬ 
narak gidin ve platforma inin 
Diğer odaya kayın Burada bul¬ 
duğunuz kazığa tutunun Aşağı¬ 
ya kayıp geriye atlayın Yanan 
meşalenin önündeki yarığa doğ¬ 
ru ilerleyin Yarığın diğer ucun¬ 
daki yanmayan meşaleyi alıp di- 
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gerini kulianbrak yakın Elinizdeki 
meşale ile beraber yarıktan içeri¬ 
ye atlayın Meşaleniz sizi bocuk- 
lerden kısman koruyacak ama 
ona fazla güvenmeyin Bu bö¬ 
lümde bayap bir medipack har¬ 
cayacaksınız! uç anahtarı da 
açm Arabitpek için meşalenizi 
bıidfcmiik /orunda olduğunuzu 
unutmayın Hepsini hallettikten 
sonra rneşalİenizi elinize alın ve 
yukarıdaki oplada açılan kapıya 
gıdın Gunef/deki kırmızı kapıları 
iterek açın ilerleyerek üç ateş 
tuzağının bulunduğu yere gelin 
Oyununuzu save ettikten sonra 
panellerden birim açın ve deliğe 
girin Doğuda açılan taştan kapı¬ 
ya girin 


NOT: Burası oyununuzu save 
etmek için iyi bir nokta! 


Şimdi hızlıca havuzdan atlayın, 
aşağıya kayın ve Lara' yı altı ateş 
tuzağının ortasına indirin Tum 
tuzakları aktif hale getirin Kuzey¬ 
batıdaki tuzak için çok dikkatli ol¬ 
manız gerekli Çünkü zamanla¬ 
ma burada çok önemli Hepsini 
açtıktan sonra, odanın uzaktaki 
güneybatı köşesinde açılacak 
olan daştan pasaja girin Bir baş¬ 
ka odada da ahşaptan bir sütun 
oluşacak. Pasajdan aşağıya inin 
Geniş köprünün batı kenarına 
ulaştığınızda, Lfcıra' yı karşıya ge¬ 
çirin ve sola gidin Böylelikle ana 
odaya ulaşacaksınız Şutunu bu¬ 
rada göreceksiniz Şutuna tırma¬ 
nın ve odanın ortasındaki yüksek 
platforma zıplayın. Diğer ateş tu¬ 
zağını harekete geçirin Böylece 
yanınızdaki ve aşağıdaki tuzakları 
kapatmış olacaksınız Doğudaki 
kenardan tutunup sağa doğru 
gidin ve kuçuk odaya girin Bu¬ 
rada ıvır zık/jr var Alın işte canım 
eğer ısterseğız Burada elleri bı¬ 


doğru sonuna kadar koşun ve 
burada oyununuzu save edin 
Sonra oradaki kolu çekin ve yem 
arkadaşınızla tanışın Ona ateş 
etmeyin, bu sadece onu rahatsız 
edecektir. Holün sonundaki kapı¬ 
ya doğru gidin Size saldırdığın¬ 
da yoldan çekılın(zıplayın) ki ka¬ 
pıya çarpsın. Böylelikle bu kapı 
açılacak Buradan devam edin 
ve üç düğmeli odayı bulun Şim¬ 
di ise Lara' yı yem olarak kullanın 
ve bu üç düğmeye çarpmasını 
sağlayın Uçunu do halledince iki 
kapı açılacak Sol kapıdan devam 
edin ve duvardan tırmanın Hadi 
şimdi oturup ara ekranı seyredin 


Desert Railroad 

Oh be, sonunda Mısır mezar¬ 
larından başka konulara eğiliyo¬ 
ruz Neydi o öyle onun kam bu¬ 
nun mumyası falan İlk vagonda 
ıkı kol bulacaksınız Bunlardan 
bir tanesi sakat Bunu açmak için 
bir çubuk bulmanız gerekli. Sız 
yine de sağlam olanını çekin Si¬ 
ze bakan bir kapı açılacak. Diğer 
vagona geçip kapısından içeriye 
girin İçeriye girdiğinizde vago¬ 
nun öbür ucuna geçin Yolunu¬ 
za bir zibidi çıkacak ve siz onu ve 
gördüğünüz diğerlerim öldüre¬ 
ceksiniz Yoksa başınıza çok ış 
açıyorlar Diğer vagona geçtiği¬ 
nizde trene harici giriş yapanlar 
olacak Bunları da zıbartın, acı¬ 
mayın Diğer vagondaki merdi¬ 
venden yukarıya çıkın İlk deluk 
siz yürüdükçe açılacak Ikı zibidi 
çıkacak Onları çıktıkları yere geri 


rakın. Odanın ortasına düşecek¬ 
siniz Odanın diğer ucunda dişi¬ 
ler bulacaksınız Araya bir ekran 
girecek 

Burayı terk edin ve bişiler bul¬ 
duğunuz yere geri donun Batıya 
doğru ilerleyerek tırmanın ve yo¬ 
lun karşısındaki odaya girin Bura¬ 
dan kontrol odası, yanı oyun ala¬ 
nına giden merdivene tırmanın 
Save edin Inventory' ye girip Ru- 
les Of Senet' ı okuyun Bunu oku¬ 
duktan sonra, siyah ve beyaz çu¬ 
bukları oynatarak onları dondu¬ 
run Eğer bu oyunu becerebilirse¬ 
niz, Lara' nın tırmanması için sü¬ 
tunlar ortaya çıkacak. Eğer kaybe¬ 
derseniz Lara' nın hayatını çok 
zorlaştırmış olursunuz Becereme¬ 
diğiniz taktirde tekrar load yapıp 
deneyin zira sadece bu oyunun 
kazanılmış hali ile çözüme devam 
edilecektir 


Senet Oyununu Kazanmak 

Böcekli yere kadar gelin ve 
burayı hızlıca geçin. Yokuşa zıp¬ 
layın ve batıdaki diğer odaya gi¬ 
den deliğe tırmanın Obir oda¬ 
daki üç aynayı geçin ve soldaki 
antreye ve en sondaki kazığa 
doğru ilerleyin Kazığa tırmanın 
ve yukarıdaki odanın içine geriye 
doğru zıplayın Koridor boyunca 
ilerleyip diğer odaya girin. Senet 
parçalarını hemen düzenleyin 
Mezar hareket edecek, buoööo* 
ööööüü Geri donun Açılan sü¬ 
rüngen deliğinden içeriye girin 
Bölüm bitecek ve bir ekran gire¬ 
cek 

^^rdian Of Semerkhet 

İlk odanın kuzeyine doğru, 
mezarın sağında bir delik bula¬ 
caksınız İçine düşün İki dönen 
bıçaklı tuzağı atlatmaksınız Bun¬ 
ları geçtikten sonra, aşağıdaki 
miniature Egyptian map odasına 
inin. Batısında bir delik var, bu¬ 
raya tırmanın ve sağdaki dar ge¬ 
çide girin. Yuvarlak anahtarları 
yaklaşık beş kez çekin. Böylece 
odanın diğer tarafında bir kapı 
açılacak Sonra bu kapı tekrar ka¬ 
panacak Koşup zıplayarak falan 
girmeniz gerekli buradan. Tuzak¬ 
ların katkılarını da unutmamak 
gerek Harita odasını bulup, ora¬ 
daki tutacağına golden ureus' u 
yerleştirin Burada bir ara ekran 
girecek Anahtarı alın Doğudaki 
duvara doğru gidip anahtarı 
yerleştirin Yerde açılan deliğe 
girin ve aşağı kayın, Doğuya 
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sokun ve diğer vagona devam 
edin. Şimdi önünüzde acayip bir 
yük vagonu var. Kenarlarından 
tutunmak suretiyle bu vagonun 
diğer tarafına geçiniz. Diğer va¬ 
gonun solundaki merdivenden 
tırmanın. Buradan sola sarkın ve 
oradaki delikten içeri düşün İçe¬ 
ride bir çubuk bulacak ve orada¬ 
ki anahtarı bu çubukla açacaksı¬ 
nız Çıkan herifi yere indirip gel¬ 
diğiniz ilk vagona donun Bura¬ 
daki açamadığınız anahtarı da 
açıp vagonları ayırın ve bölümü 
bitirin 


Alexandria 1 

İlk karanlık duvarın 
yanında akrepler ola¬ 
cak Böyle devam 
ederek bir bahçeye 
ulaşacaksınız Doğu' 
ya koşun Bir suikastçı 
fırlayacak ama tabi ki 
sizin için böyle şeyler 
ufak meseleler Öldü¬ 
rün adamcağızı. 

Adamcağız diyorum 
çünkü Lara' nın karşı- 
sındayken şeytan bile acınacak 
halde oluyor Üzerinde iki elmas 
olan doğudaki kapıdan girin. 
Merdivenleri çıkıp arkadaşınız 
Jean-Yves' i bulun Buradaki vazi¬ 
yetleri gördükten sonra lazer gö¬ 
rüşünü alın ve binayı terk edin. 
Güneye gidin ve sola dönün 
Koridorlarda bir iki lavuk daha 
olabilir Bu koridorun sonunda 
bölüm bitecektir saten 


Coastal Ruins 

Palmiye ağaçlı yere gelin Gü¬ 
neydeki kapıdan gidin. Burada 
"the Egyptian Adventure Show" 
yazısını göreceksiniz Silahınızla 


bunları vurun Devam edin ve 
piramit modeline ulaşın, Doğuya 
dönün ve kapalı odaya silahınızı 
kullanarak girin Merdivenlerden 
çıkıp sonuna kadar gidin. Uzakta 
bir ayna göreceksiniz Bu ayna 
çok önemli şeyler anlatıyor aslın¬ 
da, boru diyil Aşağısı kazıklarla 
kaplı! Odanın diğer ucuna gide¬ 
rek yolunuzu bulun. Crossbovv u 
alın ve piramit odasına dönün 
Oyunu burada save edin Batıya 
dönün ve aşağıya kayın Şimdi 
önünüzde bir atış poligonu açıla¬ 
cak Cok kısıtlı zamanda tum he¬ 
defleri vurmalısınız Eğer becere¬ 
mezseniz kazıklara yan basarsınız 
ona göre. Lazer scope ile cross¬ 
bovv u kullanmanızı tavsiye ede¬ 
rim. Güneydeki duvara tırmanın 
ve açıklığa eğilerek girin Bura¬ 
dan devam edin ve batıya gidin. 
Piramidi geçip kuzeye dönün. 
Odanın doğusunda iki kapı bula¬ 
caksınız. İkincisine girin. Jeton 


atın İpe tırmanın Bu yem oda¬ 
da yine kırık birtakım eşyalarla 
uğraşmanız gerekiyor Yanınıza 
alın, Ayrıca uç de kanca göre¬ 
ceksiniz. En soldakınde crossbarı- 
nızı kullanın Aşağıdaki odaya 
düşün Sağa donup merdivenleri 
çıkın Mavi kilitli yere gidin ve 
kancayla çubuğu kullanın Sah¬ 
ne girecek Dönün ve anahtarla¬ 
rı tekrar alın Gelmemiş olduğu¬ 
nuz yoldan gıdın Kesişime geldi¬ 
ğinizde sağa donun Boylece 
alanın başına donmuş olacaksı¬ 
nız. Palmiye ağaçlı yere geri gı¬ 
dın ve sağa donun Uzakta iki 
açıklık göreceksiniz. Sağdakine 


girin Bol sulu bir oda bulana ka¬ 
dar bu koridorlarda ilerleyin. Di¬ 
ğer tarafa zıplayın. Dar geçide 
girin. Yere indikten sonra sağı¬ 
nızdaki merdivenden tırmanın 
İşler iyice ilginçleşmeye başlaya¬ 
cak simdi .. 

Catacombs’a Gidiş 

Açıklığa geldiğiniz zaman suya 
doğru ilerleyin. Suya düşmeyin 
ama Hiç iyi olmaz. Güneye dö¬ 
nün ve harabelere doğru ilerle¬ 
yin İskeletleri bulana kadar ilerle¬ 
yin ve kafalarına kafalarına ateş 
edin Diğer tarafa geçip kapıyı 
bulun "gate key" i kullanıp bu 
kapıyı açın Bitti 

Üst Catacombs 

Bölümünden Dönüş 

Aşağıdan meşaleyi alın ve ya¬ 
kın İpi yakın ve çekilin. Duvarda¬ 
ki yola girin Güneydeki kapıda 
crovvbarı kullanın ve açın 


tatacombs’dan Dönüş 

Açıklığa ulaşabilmek için iki ka¬ 
pıdan geçmeniz gerekli Sonra 
güneydeki kumsala gidin. Yolu¬ 
nuz yine Catacombs bölümüne 
düştü 

Demek Gelebildiniz 

Şimdi bir havuza düşeceksiniz 
Tırmanın ve iki iskelete dikkat 
edin Kırık cam parçalarını bulun 
Dört sütunun ortasında ayakta 
dururken batıya ve yukarıya 
doğru bakın Buradan çıkabilece¬ 
ğiniz merdiveni göreceksiniz Bu¬ 
na tırmanacaksınız tabi haliyle. 
Plaja düşün Doğuya doğru yü¬ 


zün Güney tarafınızda, suyun 
altında bir geçit göreceksiniz Bu 
sızı ana odaya götürecek Çıkan 
zerzevat size yol gösterecek 


Catacombs 

Ay ben çok yoruldum kıymetli 
okurlar. Bir yarım saat kestirme¬ 
ye gideceğim Yerime Sedoş' um 
karalayacak bişiler Muhtemelen 
"senden daha iyi yazıyor" diye¬ 
ceksiniz ama benim şu anda ilgi¬ 
mi çeken tek konu uyku oldu¬ 
ğundan, sözü Sedoş' a bırakıyo- 
ruuuuaaaahh, Zzzzzzz.,., 

Geri dönmelerin dünyasına 
hoş geldiniz Belki dünyada en 
eğlenceli şey, bu koskoca oyun¬ 
da habıre dolanmak olmayabilir 
Ama düşünün bî kere; Lara sizin 
emrinizde, güzel bi ünü var ve 
size bu macerada yardım ede¬ 
cek olan güzel bir rehberiniz 
var Anlıyorsunuz değil mı? E 
bunca şeyi düşündükten sonra, 
hayat o kadar 
da çekilmez ol¬ 
masa ge¬ 
rek...Sizce? Şi- 
immdiii; burala¬ 
ra kadar gelebil¬ 
diğinize göre; 
amacınızı da iyi¬ 
ce kavramış ol¬ 
malısınız. Ney¬ 
di? Evet, Pose- 
idon' un tabiri 
caizse uç dışlı 
çatalını ele ge¬ 
çirmek. Bu 
amaç dışında 
harcadığınız 
her saniye, 
amacınıza yak¬ 
laşmaktan cok 
gezmek olur 
Ama biraz da o 
hoş sanal orta¬ 
mın tadını çıkar¬ 
manızın bir 
mahsuru yok tabi Bunu bir tatil 
olarak kabul ederseniz, düşünse¬ 
nize; hayatınızın en ucuza gel¬ 
miş tatili olurdu herhalde 


Entering Top Level 

Bu alana ulaştıktan sonra, ku¬ 
zeydeki pasaja girin ve yüzünüz 
duvar hizasında olacak şekilde 
yürüyün. Bu arada bir ekran gi¬ 
recek (Şu anda izlediğiniz gö¬ 
rüntüleri takmamazlıktan gelip, 
evi falan turlamaya kalkmayın sa¬ 
kın. Bunlar önemli şeyler, lazım 
olabilir.] Burayı da atlattıktan 
sonra, Coastal Ruins Level' a geri 
dönün. 


Getting The Armor 

Hayat hiç bundan daha güzel 
olmamıştı Maceracı arkadaşımız 
Lara' yı, yıkıntı içinde olan Ale- 
xandra ve onun meşhur kayıp 
kütüphanesine doğru götürme¬ 
niz gerekiyor. Cleopatra' nın sa¬ 
rayında bulunan Armor Of Ho- 
rus' u ele geçirmelisiniz Ama 
majestelerinin yerine 
girebilmek için Lost 
Librar/ deki anahtar¬ 
ları bulmanız gerekli 
Buraya da gidebilmek 
için de biraz uğraş¬ 
manız gerekli. Hey 
macera isteyen sizdi- 
nîz, biraz katlanacak¬ 
sınız artık zorlukları- 
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kan tek kiremide mi desem artık 
bilmiyorum, beni anlamışsınızdır 
mutlaka, tutunacak şekilde zıpla¬ 
yın Şimdi de bir sonrakine. Kal¬ 
dıraca yanaşın ve onu çekin Bu 
sayede Lara'nın, üzerine atlaya¬ 
bileceği ıkı blok oluşturmuş ola¬ 
caksınız Şimdi Lara' ya söyleyin, 
doğuya dönsün Söylediniz mi? 
Ok. Buradan diğer kiremide ge¬ 
çin Lara, en yukarıdaki kiremitte 
iken, zıplayın, tavana tutunun ve 
odanın diğer tarafına geçmek 
için ilerleyin Bu tarafa ulaşınca, 
göreceğiniz kaldıracın yanına gi- 


girin, duşun ve tutunun. Sağa 
doğru koşmaya başlayın. Diğer 
odaya girin İpe zıplayın ve diğer 
tarafa geçin Simdi de ortadaki 
platforma zıplayın ve çatalı tu- 
tun[hadi hadi, sadece üç tane 
kaldı] Şimdi buradan, kuzeydeki- 
ne, oradan batıdakine, oradan 
da kuzeydekine zıplayın Merdi¬ 
veni bulmuş olmanız gerekli 
Merdivene tırmanıp odaya girin 
Buradaki çatalı tutmak için bir is¬ 
keleti daha öldürmeniz lazım na¬ 
sıl oluyosa Diğer platforma zıp¬ 
layın, Buradan aşağıya doğru 


yün ve yol sağa döndüğünde siz 
de Lara' yı döndürün En sonun¬ 
da merdiven bulana kadar yürü¬ 
yün Merdivenden tırmanın En 
doğudaki duvara ulaşana kadar 
hoplayıp zıplayın, Kuzeyde bir 
merdiven daha bulacaksınız Tır¬ 
manın Bir sütun ve çıkmaza ge¬ 
lene kadar güneye yürüyün Bu 
şutunda bir çatal daha olacak. 
Alın ve bu kez de batıya doğru 
hoplayıp zıplayın Bir ip bulacak 
ve bu ipe tutunup diğer tarafa 
geçeceksiniz Buraya tek parça 
iner inmez duvardaki bir açıklığı 


Second Level 

n ve kuzey tarafına 
yönelin, Bufıdan önceki ekranda 
gördüğünü^ katla karşılaşacaksı¬ 
nız yeniden| Dİ Q er tarafta bulu¬ 
nan sütuna çıkın ve onu kiremi¬ 
din üzerine itin. Bilmem anlata¬ 
bildim mi? Şunu yaptıktan sonra, 
en yüksek seviyeye geri dönün 
Bu isi halleştiğiniz düşünerek de¬ 
vam ec%mr(jz Şimdi geldiğiniz 
odaya geri ğonün. Lara' yı do¬ 
ğudaki duvara bakacak şekilde 
yönlendirin Oradaki şutunu ya¬ 
kalayın, tununun falan Yani bir 
şeyler yapırj işte Tuttuğunuz bu 
sütunu Dır l^are batıya itin. Sonra 
da, diğer odaya kadar, yani gü¬ 
neye doğrğ hareket ettirin Bunu 
yapınca, sükundan bir ruh süzü¬ 
lecek ve batıya açılan bir kapı 
bulacaksın^ karşınızda. Bu kapı¬ 
dan girin, t|ole inin, zıplayın yo¬ 
lun sizi götürdüğü yere Batıya 
doğru devam edin merdivenleri 
inerek ve girin Bu odada 
namussuz r|uh kendini yok ede¬ 
cek. İçinde ^ar ve derin oyuklar 
bulunan bğlüme, diğer kapıyı 
kullanarak (rlaşın. Orada görece¬ 
ğiniz deliğnfı içme zıplayın ve 
aşağıya doğru kayarak inin Kar¬ 
şınızda bir kaldıraç görünceye 
kadar yola devam edin. Kaldıracı 
kaldırınca bütün duvarların artık 
bir engel olmaktan çıktığını göre¬ 
ceksiniz Ağı; bunu görmekle kal¬ 
mayacak , L^ıra' nın kendisi koca¬ 
man bir odada bulduğuna da 
şahit oük aksını/. Şimdili; yüzünü¬ 
zü batıya donun ve tam önü¬ 
nüzdeki tutunun Bunu ba¬ 
şardıktan sğnra, sallanarak, zıpla¬ 
yarak ve tutunarak diğer ipe ge¬ 
çin. Yani, ayaklarınızın yere sağ¬ 
lam basmaiı için bütün bu çaba¬ 
lar Buradan da, odanın batıya 
bakan tarafına ulaştınız değil mi? 
İyi o zaman Bu odanın en so¬ 
nundaki duvara zıplayın ve ken¬ 
dinizi bir aşağıdaki seviyeye bıra¬ 
kın. Artık bı|ı odadan kurtulup di¬ 
ğer seviyeyi geçme engelini de 
aşmış oluyorsunuz Amacımıza 
bir adım dğha yaklaşmış olduk 
yanı 


Birine! ve İkinci 
Tırpanı Almak 

Güneydeki duvarda bulunan 
deliğe tırmanın. Buradan aşağı¬ 
ya doğru kâyara'1 havuzun içine 
girin. Yüzün ve ilk merdivenler¬ 
den çıkın. Bu merdivenlerin en 
üstüne vafdığurcda, yuzunuzu 
güneye çevirin ve duvardan sar¬ 


dın. Ona ulaştığınızda, bir ruh 
daha açığa çıkacak. Bu ruhla da¬ 
ha sonra ilgilenirsiniz. Ondan 
önce kaldıracı harekete geçirin ki 
karşınıza yükselen iki kiremit çık¬ 
sın. 

Uvvaaahhh, herkeslere günay¬ 
dın Mega' nız geri döndü Ya¬ 
rım saat uyku nasıl on numara 
geldi beah Yine bana katlanmak 
zorundasınız ehi ehi ehi ehi Su¬ 
ya atlayıp güneybatı istikametin¬ 
de yüzünüz Suyun altında açı¬ 
lan yerden girin ve olaylara el 
atın Sonra bu odaya girdiğiniz 
merdivenlere gidin Önce mer¬ 
kezdeki sonra da doğudaki plat¬ 
forma zıplayın, Bir iskeleti öldür¬ 
meniz gerekiyor. Zaten ölü oldu¬ 
ğunu ben de biliyorum, siz yine 
de öldürün, daha iyi ölür Bura¬ 
dan, önceki bloklara zıplayın. Ko¬ 
şarak ruhu dağıttığınız bloğa tek¬ 
rar zıplayın Soldaki küçük deliğe 


yürüyün Sızı bu bölümde karşı¬ 
laştığınız ilk yere götürecek olan 
bir kapı açılacak Hayır efendim, 
kapı götürmeyecek, siz yürüye¬ 
ceksiniz Kazıktan aşağıya inin. 
İkinci uçurumun ucuna geldiği¬ 
niz zaman kuzeye dönün ve ko¬ 
şarak zıplayın. Merdivene tutu¬ 
nun ve tırmanın 

Üçüncü ve Dördüncü 

Tırpanlan Almak 

Holün batıdaki sonuna kadar 
yürüyün Kuzeydeki duvarda bir 
merdiven bulacaksınız Alın ve 
cebinize koyun fakat dikkat edin 
kimse çakmasın. Bir gören m tö¬ 
ren olur maazallah, bir merdi¬ 
ven için karakolluk olmayın Bu 
merdivenden tırmanın ve kuze¬ 
ye giden bir yol bulana kadar 
koridordan aşağıya inin Bura¬ 
dan, yapabileceğiniz ilk sola dö¬ 
nüşü yapacaksınız Kuzeye yurü- 


fark edeceksiniz Buraya zıplayın 
Burada da bir kazık göreceksiniz. 
Tırmanın. Çıkar çıkmaz en yakın¬ 
daki merdiveni kullanın Doğu 
koridorundan yürüyerek dördün¬ 
cü ve son çatalı da bulun, Tu¬ 
tun, merdivenden çıkın ve Coas¬ 
tal Ruins' e dönüşe gidin 

Coastal Ruins’derı Dönüş 

Batıdaki ilk odadan geri dö¬ 
nün ve kazıktan aşağıya kayın. 
EJca kadar yürüyüp kuzeye do¬ 
nun Yolun üzerindeki merdive¬ 
ne zıplayın ve mümkün olduğu 
kadar kibar şekilde en aşağıya 
düşün. Ana koridorun batı sonu¬ 
na kadar gıdın Buralardaki basa¬ 
makları çıkın Böylelikle bu bölü¬ 
mü başarıyla bitirmiş ve Temple 
Of Poseidon bölümüne geçme¬ 
ye hak kazanmış bulunuyorsu- 
nuz(buraya dramatik bir müzik 
koyun) 
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Tertiple Of Poseidon 

Yerdeki deliği bulup merdiven 
yardımıyla içine girin. Doğudaki 
ana odaya gidin ve dil çıkaran 
heykeli bulun Buldunuz mu? 
Şimdi onu tekrar kaybedin Ku¬ 
zeye donun ve Gördüğünüz de¬ 
liğe girin. İçeriye girdikten sonra 
Poseidon heykeline doğru do¬ 
ğuya ilerleyin Çatallardan birisi¬ 
ni ona yerleştirin Aşağıdaki ana 
odaya donun Suyu merkez 
odaya kadar izleyin Buradan 
kuzeydeki yola girin Bir kazık 
bulana kadar tüm yolu tepin 
Kazığa tırmanın. Buradan diğer 
heykeli bulup bir çatal da ona 
sokun. Şimdi merkez odaya geri 
dönün Başka bir sola dönüş ya¬ 
pın ve batıya ilerleyin, kapı önle¬ 
rinde durmayın. Ayrıca basa¬ 
makta da durmayın, otomatik 
kapı çarparfbu çok möhim bilgi¬ 
leri bize aktardığı için şehir içi 
otobüs hatlarına da teşekkür 
ederiz). Burada da bir kurban 
heykel var Güneye dönün ve 
duvardaki deliği görün Buraya 
girmeyin. Durun sakın girme- 
yinlll! Eğer bunu yaparsanız) ki 
eminim birkaçınız bunu yaptı), 
Lara alev alacak Yerdeki siyah 
yuvarlak bir tuzak haberiniz ol¬ 
sun Koşup zıplayıp deliğe gir¬ 
meli fakat asla bu siyah noktaya 
değmemelısiniz Diğer heykeli 
de bulup gacırt şeklinde çatalı 
yerleştirin. Geriye dönün. Az ön- 


duvara kadar yürüyün. Buradan 
sağa dönün ve önünüzdeki 
merdivenden tırmanın. Kazıktan 
bir itfaiyeci edasıyla aşağıya ka¬ 
yın. İki zibidiyi daha eşsek cen¬ 
netine gönderdikten sonra gü¬ 
neydeki pasaja girin ve merdive¬ 
ni kullanarak deliğe girin Büyük 
odaya gidin Ara ekrandan son¬ 
ra, bu herifi öldürmeli, kolunda¬ 
ki roleksi, cebindeki paralan ve 
özellikle de Gem' i almalısınız İki 
zibidi ile karşılaştığınız yere geri 
dönün. Anahtar deliği olan bir 
kapıyı bulacaksınız ve heriften al¬ 
dığınız Gem' i burada kullana¬ 
caksınız. Pasaja girin ve ipi çe¬ 
kin. Böylece bir aşağıdaki kapı 
da açılacak Zaten bu kapıları 
kapatanları ben bir yakalarsam 
var ya, yapacaklarımı çok iyi bili¬ 
yorum Biraz agresif olduğum 
belli oluyor mu? Saat şu anda 
sabahın 4' ü ve ben bu yazıyı 
derginin baskısına yetiştirmeye 
çalışıyorum Kafayı çizmek üzere¬ 
yim Zaten Kekilir de çalıyo, ken¬ 
dimi intihar edicem valla. Neyse, 
back to the point Bu yeni açılan 
kapı suyun altında Şimdi ilk altın 
anahtarı bulduğunuz yere geri 
dönün. Diğer gitmediğiniz yerle¬ 
re de gidin ki hatırları kalmasın. 
Sonunda X tuşu ile açacağınız 
ve ikisi de aynı yere çıkan iki ka¬ 
pı bulacaksınız. Birisine girin Su- - 
ya kadar ilerleyin ve dalın 
Ohhh, mis be mis Bir tatile ihti¬ 


yacım var sanırım. Ayrıca bu 
oyunu bitirdiğinizde, sizin de iyi 
bir tatile ihtiyacınız olacak. İki al¬ 
tın anahtarı bulun. İkisini de alır 
almaz ana hole dönün Şimdi 
ters tarafa gidin ve soldaki kapıyı 
açın. Planetarium' a kadar de¬ 
vam edin ve elinizdeki altın 
anahtarları buraya yerleştirin. 
Böylece tüm gezegenlere ulaşan 
kapılar açılmış olacak. Dünyayı 
merkez yapacak şekilde geze¬ 
genleri daire şeklinde dizin 
Doğru yerleştirdiğiniz her geze¬ 
genin üzerinde bir hologram 
oluşacak. Her gezegenin etrafın¬ 
da renkli bir çember olacak. 
Merkezinden dışarıya doğru şöy¬ 
le yerleştirirseniz belki bişiler 
olur: Mavi, Gri, Yeşil, Turuncu ve 
Sarı 

Eğer başardıysanız kırmızılı bir 
kapı açılacak. Bu yoldan devam 
edin. Bu yolun hemen hemen 
yarısına geldiğinizde bir kapı da¬ 
ha göreceksiniz Bu sizi başa gö- 
türüyor Eğer girerseniz düz gi¬ 
din, sağa dönün ve aşağıya 
doğru ilerleyin. Buradaki kapıya 
da girin İki cinayet daha işleyin 
Falan filan. Biz asıl kaldığımız ye¬ 
re dönelim Eğer bu kapıdan 
girmeyip dosdoğru aşağı inerse¬ 
niz Yılan odasına gidersiniz Bu¬ 
rada yedi tane meşale olacak. 

Her biri, diğer iki meşaleye bağ¬ 
lı. Birisini çektiğinizde diğer ikisi¬ 
ni yakıyor. Ama eğer bîr meşale 
iki ayrı noktadan yakılırsa ateş 
sönüyor Yapmanız gereken iş 
ise yedisinin birden aynı anda 
yanmasını sağlamak. Eğer saat 
şeklinde sürekli sırayla yaparsa¬ 
nız dokuzuncu denemenizde 
başarıya ulaşırsınız. Eğer bunu 
başarabilirseniz, merkez odada 
yerden ıkı yükselti oluşacak Böy¬ 
lelikle Lara, daha üst katlara çı¬ 
kabilecek Aslında kendisi de çık¬ 
mak isteyecek çünkü aynı za¬ 
manda bir yangın da çıkacak. 
Yukarıya çıkın ve havuza atlayın. 
Böylece üzerinizdeki yanıklardan 
ve bu ateşten kurtulacaksınız. 
Şimdi üç kapılı koridoru bulun 
Bundan sonraki iki yangını daha 
havuza atlayarak atlatın Bu bö¬ 
lümün gerisini size bırakıyorum 
Eğer bu bölümde çok takılan ol¬ 
mazsa gelecek sayıda diğer bo¬ 
lümden devam edeceğiz Nisan' 
da bomba gibi görüşene değin 
Lara' ya iyi bakın; size emanet. 
Bye&Smile 


çeki tuzağın yok olduğunu göre¬ 
ceksiniz. Son heykeli de biraz ça¬ 
balayarak bulun ve yerleştirdik¬ 
ten sonra merkez odaya dönün. 
İyi ış becerdiniz. 

Şimdi dört akıntı da harekete 
geçip merkez çukuru doldura¬ 
cak, Suya atlayın ve dibine kadar 
yüzün. Dibinde batıya doğru bir 
pasaj göreceksiniz. Burası doğal 
olarak Lara' nm her tarafına tır¬ 
manacağı bir alana çıkıyor. Dört 
havuzu bulun Ikı testi iki de işa¬ 
ret olacak. Siz iki testiye ateş 
edin. Duvardaki düğmeyi hare¬ 
kete geçirip batıya doğru ilerle¬ 
yin, Lara' nın yüzü kutuya dö¬ 
nükken X' e basın. Alın bu zerze¬ 
vatı Kapılar da açılacak İlerleyip 
deliği bulun. Delikten çıkıp biraz 
daha ilerlediğinizde bölümün so¬ 
na ermiş olduğunu göreceksiniz. 


Lost Library 

Tam önünüzdeki deliğe girin, 
Büyük mavi kapıların olduğu yeri 
bulun. Kuzeye donun ve ortada¬ 
ki kapıyı açın. Kazığı kullanarak 
aşağıya inin Dönen yuvarlak 
zımbırtılardan mümkün oldu¬ 
ğunca uzak durun Burada kazı¬ 
ğa tırmanın ve yol boyunca iler¬ 
leyin Burada bir sürü adam öl¬ 
dürüp elinizi kana bulayacaksınız 
ama her işin bir pis tarafı var ta¬ 
bi. Daha sonra odadaki altın yıl¬ 
dızı sütundan crovvbar ile söküp 
alın Sola dönüp güneya doğru 
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BYZANTİNE: SIRLAR LABİRE NTİ 2. B öp rç 

İstanbul'daki sırrı çözmeye hep birlikte devanı ediyoruz... 


de oyunda size de çözecek bır- 
şeyler kalsın istedim Neyse, ne¬ 
rede kalmıştık? Hah, Sultan Sü¬ 
leyman hakkındakı kitabı oku¬ 
duktan sonra masanın üzerinde¬ 
ki Arapça yazıların Homer ile 
Scan edin Ve Ayasofya'dan çı¬ 
kıp, İstanbul Üniversitesine gi¬ 
din. 

İstanbul Üniversitesine geldi¬ 
ğinizde, Şerife'nin arkasındaki 
masanın üzerinde duran ve KLIO 
simulasyonuna girişi sağlayan sa¬ 
nal gözlükleri alın Şimdi Topkapı 
Simulasyonuna girdik Gördüğü¬ 
nüz gibi arabirim değişti ve im¬ 
leci üzerine getirdiğiniz eşyalar 
hakkında detaylı bilgiler ekranda 
gözüküyor. Aşağıda ise, gerçek 
dünyadan Scan ettiğiniz kapla¬ 
malar duruyor Bu kaplamalar ile 
hemen sağdaki Matrix halindeki 
kapıyı tamir edeceğiz Tahta kap¬ 
lamayı kapının, Arapça yazıları 


ise kapının üstündeki boşluğun 
üzerinde kullanınca, simulasyo- 
nun diğer odalarına da geçebili¬ 
yoruz Ama önce, hemen soldaki 
tahtın dibinde bulunan zeka 
oyununu çözmelisiniz Bulmaca¬ 
nın çözümünü aşağıdaki resime 
bakarak yapabilirsiniz, unutma¬ 
yın, taşların renginin hiçbir öne¬ 
mi yok 

Yıldız Bulmacası 

Bu bulmacada amacınız bü¬ 
tün taşları, bir yıldız oluşturacak 
şekilde dizmek Bunun için alttan 
ikinci sıraya sağdan itibaren ara¬ 
da birer boşluk atlayarak dört 
taş, üçüncü sıraya soldan ve sağ¬ 
dan birer boşluk bırakarak iki taş, 
dördüncü sıraya da ikinci sıranın 
aynısı şeklinde taşları dizin. Yıldız 
şeklini oluşturunca KLİO'nun ek¬ 
ranında Extrapolasyon yazacak 


Ve hemen yanınızdaki tahtın 
üzerinde bir ferman ve bir de al¬ 
tın mühür ortaya çıkacak Fer¬ 
manı okuyun, altın mührü ince¬ 
leyin Ve sağdaki kapıdan bir 
sonraki odaya geçin Odaya gir- 
diğiniz kapının hemen solunda 
bir cesme var ve bunda akan 
suyu kesmeniz lazım Bunun 
için, bu odanın solundaki kapı¬ 
dan bir başka odaya geçin, ar¬ 
kanızı dönüp hemen girdiğiniz 
kapının sağındaki boşluktan ana 
su vanasını kapatın. Havuzlu 
odaya donup havuzun yanından 
ki vanayı da kapatın Saray ahali¬ 
sinden birtakım sesler duyacaksı¬ 
nız Havuz ekranından geri çı¬ 
kıp, havuzun hemen altındaki 
mekana tıklayın, burada Sultan 
Süleyman ve dört saray insanı¬ 
nın resmini göreceksiniz İşte şu 
sekil 


Resmini gördüğünüz bu bul¬ 
macada amacınız sadece Sultan 
Süleyman'ın resminin açık kal¬ 
masını sağlayarak onun konuş¬ 
tuklarını duyabilmek Bunun ba¬ 
şarmak için resimlere şu sırayla 
tıklamalısınız (soldan sağa) 3-5- 
2 - 2 . 

Sultan, bazı şeyler söyledikten 
sonra, yeni bir Extrapolasyon 
olayından sonra ortaya silindir 
seklinde bir mühür cıkacak. 

Onu da alın Havuzun ana va¬ 
nasının bulun¬ 
duğu odaya 
geçin Sağdaki 
masanın üzerin¬ 
deki muma tık¬ 
layın, dökülen 
mumun üzerin¬ 
de ise az önce 
aldığınız silindi- 
rik muhru kulla¬ 
nın Bakın, mü¬ 
hürde ne yazı¬ 
yormuş 


G eÇen ay en son Topka- 
pı Sarayı'nın KLİO'dakı 
simulasyonuna girmiş, 
ama sımulasyon verilerinde ekik- 
lık olduğu itin tıkanıp kalmıştık. 
Şımdi kaldığımız yerden devam 
ediyoruz. Şerife ile olan konuş¬ 
manız bittikten sonra Süleymani- 
ye Camıma gidin Sağdaki ayak¬ 
kabılığa ayakkabılarınızı koyduk¬ 
tan sonra içeri girip imamın oğ¬ 
luyla konuşun Şimdi sirkülasyon¬ 
daki eksikleri tamamlayacak do¬ 
kuları camiden tarayacağız Ön¬ 
ce mıhrabırtı onune gidin ve sağ 
tarafındaki tahta kaplamaları HO- 
MER'ı üzerinde kullanarak tara¬ 
yın. Pencerenin sağındaki kapla¬ 
maları da tarayın. Son olarak da 
üzerinde Aıtapça yazıların bulun¬ 
duğu mermer taşı (vaizin çıktığı 
yerin üstünğe) da tarayıp cami¬ 
den çıkın (ğu son tarama işlemi¬ 
ni yafı m ■ v; gerekmez, eğer bu 
Arapça yazı|an bulamazsanız, bi¬ 
raz ilerde b^şka bir yerden tara¬ 
yabileceğiz) Mehmet'in dükkanı¬ 
na gidin Gördüğünüz gibi kapı 
kapalı, ama Emre'nin evindeki 
Halıcılık Sarjatı'yla ilgili kitabın ar¬ 
kasından aldığınız anahtar ile ka¬ 
pıyı açıp içejriye giriyorsunuz. He¬ 
men solunuzdaki halıyı kenara 
çekip, altından çıkan çantayı 
alın Sağdaki masanın üzerinden 
ise kalemi vb makası alın, İleride¬ 
ki odaya gğçin, hemen sağınız¬ 
da, yerdeki halının sağ alt köşesi¬ 
ni inceleyin Açılan köşenin üze¬ 
rinde ki mafkayı gördünüz mü? 
Onun üzerihde de makası kulla¬ 
nın ve içinden çıkan güneş ma¬ 


dalyonunu alın Az önce aldığı¬ 
nız çantayı sağdaki büyüteçin 
üzerine sürükleyip inceleyin İçin¬ 
den çıkan iki kağıdı ve kırmızı 
defteri inceleyin. Pek gereksiz 
olacak ama, üzerinde yazı izleri 
bulunan kağıdı kalemle karalayıp 
haritada Nargile Kahvesinin açıl¬ 
masını sağlayın. Emre'nin Meh¬ 
met'e yazdığı mektubu okuyun, 
arkasını çevirdiğinizde ise harita¬ 
da Arkeoloji Muzesi'nin açıldığını 
hayretler içinde göreceksiniz Ya- 
aa 

Ayasofya 

Burada işiniz bittiğine göre 
Ayasofya'ya gidebilirsiniz. Düm¬ 
düz ana salona çıkın, ilerideki 
gereksiz adamla kısa süren bir 
muhabbet yapın. Daha sonra 
hafifçe sağınıza dönerek, orada, 
uzaktaki kapıya doğru ilerleyin 
ve içeriye girin. Burası Osmanlı 
Kütüphanesi. Nuray'la konuşun. 
Konuşmanız bitince kütüphaneyi 
inceleyebilirsiniz Sağdaki dolap¬ 
ta Sultan Süleyman zamanındaki 
saray entrikalarını anlatan bir ki¬ 
tap var, isterseniz okuyabilirsiniz 
Bu arada söylemeyi unuttum, 
oyun boyunca birçok yerde İs¬ 
tanbul'un çeşitli tarih dilimlerin¬ 
deki tarihi değerler hakkında çok 
hoş bilgiler alabilirsiniz Bunun 
için çeşitli heykellerin, resimlerin 
ve kitapların üzerine gelip, imleç 
kulaklık veya büyüteç haline gel¬ 
diğinde tıklamalısınız Bu yerleri 
ben tam çözüme dahil etmedim, 
hem oyunu bitirmeniz için hepsi¬ 
ni bulmanız gerekli değil, hem 
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nuzu söylerseniz yalan söylediği¬ 
nizi anlayıp bundan sonra size 
yardım etmiyor, boyIece oyunun 
akışı değişebiliyor, o yüzden dik¬ 
kat edin derim Müzenin ust katı¬ 
na çıkın, görevli hanım sizi aşağı¬ 
ya sepetledikten sonra inatla tek¬ 
rar yukarıya çıkıp hanımın odası¬ 
na girin ve ona Basın Kartınızı 
gösterin ve konuşun. Konuşma 
bitince müzeden dışarı çıkın, se¬ 
vimli Dedektifimiz Akalın sizi dur¬ 
durup cinayette baş şüpheli oldu¬ 
ğunuzu yumurtalayacak ve pasa¬ 
portunuzu alacak Elinizden geldi¬ 
ği kadar yardımcı olun ona Hari¬ 
taya çıkınca Emre'nin evine gidin 
ve kapının önünde dikilen Şerife 
ile konuşun Size KLİOya giriş için 
gereken sanal gözlükleri verecek 
Artık istediğiniz zaman KLİO'ya gi¬ 
rebilirsiniz, bunun için şehir hari¬ 
tasına çıkmanız yeterli olacaktır 
Tekrar Ayasofya'ya gıdın, soldan 
ileri, yukarıda tekrar ileri gidin ve 
sağa bakıp Nuray'ı gorun Nuray 
size bir not verecek Verdiği kağıt¬ 
ta, Emre ile birlikte araştırdıkları ta¬ 
rihi mekanların bir listesi var ve lis¬ 
tede daha önce gitmediğimiz 


Theodousis harabeleri de var Ha¬ 
ritaya çıkıp Theodoisis harabeleri¬ 
ne gidin. Oyunu bu noktada kay¬ 
detmenizi tavsiye ederim Sola 
ilerleyip sütunun Scan edilebilir 
bölgesini HOMER ile tarayın O 
anda katilimiz sahneye girecek, 
hemen sağa doğru donup kaçın 
Bir iki ekran kaçtıktan sonra İsken¬ 
der ile karşılaşacaksınız Güzel bir 
İstanbul manzarası eşliğinde size 
içki ısmarlayacak amaaaa... 

Ne yazıkki bana ayrılan yer bu 
ay da doldu (lafa bak! Yeri ben 
ayırmıyorum sanki!) Byzantıne'in 


tam çözümüne önümüzdeki ay 
devam edeceğiz Hem böylece 
bu ay verdiğimiz 4 CD'nın en 
zor bulmacaları ile uğraşacak ve 
başınız her sıkıştığında tam çözü¬ 
me bakıp oyunun zevkim de ka¬ 
çıramayacaksınız Nisan ayına ka¬ 
dar, kolay gelsin diyorum 

Sinan Akkol 


Pek anlamsız olan bu lafı anla¬ 
mak, bir sonraki bilmecenin çö¬ 
zümü açısından pek önemli O 
yüzden, hemen solunuzdaki ma¬ 
sanın üzerindeki saate bakın Sa¬ 
atin sağ altındaki deliğe altın 
mührü taktıktan sonra, saatin 
yelkovan ve akrebim en uçların¬ 
dan tutarak şu şekilde ayarlama¬ 
nız lazım 

Ünce ıe:oo*a ayarlayın ve güneş 
düğmesine basın 
o6:30 f a ayarlayın ve ay düğme¬ 
sine basın. 

03:45*6 ayarlayın ve yıldız düğ¬ 
mesine basın. 

Eğer doğru yaparsanız, her 
doğru düğmeye basışınızdan 
sonra bir "tınn" sesi duyacaksınız 
Üçüncü seferden sonra saatin 
üzerindeki gizli bölme açılacak 
ve bir anahtar cıkacak Tabii kı 
alın Masanın üzerinde ortaya çı¬ 
kan cam vazoyu da alın 


ten sonra hazine odasına ulaşma¬ 
nız gerekiyor. Bunun için sürekli 
dümdüz ilerleyip, her adımınızı 
attığınızda sola bakın ve sola gi¬ 
debildiğiniz ilk yere sapın Düm¬ 
düz ilerleyip Sultan Süleyman'ın 
hazine odasını bulduğunuzda, 
elinizdeki anahtarla kutuyu açın 
ve içinden çıkan pırlanta yüzüğü 
alın. Hemen karşınızda açılan ye¬ 
ni kapıdan ilerleyin ve Harem 
Odasma gelin Karşınızdaki kapı¬ 
ya zoomlayın, kapının hemen so¬ 
lundaki gizli bölmeyi bulup açın, 
içindeki kolu çektiğinizde kapı açı¬ 
lacak ve Topkapı Simulasyonu'nu 
başarıyla tamamlamış olacaksınız 

Pırlanta Yüzük mü? 

0 da ne? 

KLiO'da n çıktıktan sonra Şeri¬ 
fe ile konuşup pırlanta yüzüğü 
sorun Tabu kı bir şey bilmiyor, bu 
sırada içeriye İskender Lasovich 


Geri donup bir önceki ekran¬ 
daki havuza, ortadaki lale şeklin¬ 
deki yere cam vazoyu yerleştirin 
Suyu açın, eğer akmazsa gidip di¬ 
ğer vanayı da açın tekrar dene¬ 
yin Vazo su dolup laleyi açınca, 
havuzun sağında da gizli bir geçit 
ortaya çıkıyor Gizli geçide girdik¬ 


adında bir adama girecek ve Şeri¬ 
fe ile birlikte gidecekler Haritaya | 
çıktığınızda siz de Arkeoloji Müze¬ 
sine gidin Müzede sağdaki kapı¬ 
ya girip, içerideki Nuray ile konu¬ 
şun. Konuşmanın bir noktasında 
size neyin peşinde olduğunuzu 
soracaktır. Eğer gizli polis olduğu¬ 
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DRACULA Resurrection 


Yerimiz dar, biraz htılı gidersek mazur görün. İşte Dısacula tam çözüm... 


■ 


H ana girin Hancı kadın¬ 
la ve oturan yaşlı 
adamla kale hakkında 
konuşun Dışarı çıkın ve dümdüz 
ilerleyin Yol ayrımında (Pons-La- 
cu5 levhası) Pons yönüne ilerle¬ 
yin Cucmeterium yazılı levhanın 
olduğu patikadan girin Yol ayrı¬ 
mında tekrar Cuemeterıum yazılı 
levhadan sağa sapın Mezarlığa 
girin İçeride yine sağdan girip 
duvara dayalı kazmayı alın Kaz¬ 
mayı kapının hemen yanındaki 
mavi dumanların tüttüğü mezar¬ 
da kullanın Acılan mezardan 
Dragon J $ Ringi alın Bu alet 
oyundaki kilitlerin pek çoğunu 
acacak bir anahtar Cuemctcri- 
um-Calvarıum levhalarının oldu¬ 
ğu sapağa geri dönün Calvarı- 
um yönünü seçin Ortadaki bü¬ 
yük haçın yanına gidin ve yere 
bakınıp sapanı alın Pons-Aureal 
Coronae Caupona levhalarının 
bulunduğu yol ayrımına gidip 
Pons yönüne sapın lorga geç¬ 
menize izin vermeyecek Bir ek¬ 
ran geri dönüp kuyuya giden 
patikayı seçin Kuyunun kapağı¬ 
na bakın Açmak için bir anahtar 
bulmamız gerekiyor Şimdilik ka¬ 
pağı kilitli bırakıp hana dönün 
Hancı kadın ve adamla Dragon r s 
Ring ve sapan üzerine konuşun 


Adam size gol yanındaki ağaç¬ 
tan soz edecek. Handan çıkıp La- 
cus-Pons levhasına gıdın Lacus 
yönünü seçin Ardından karşını¬ 
za cıkacak Lacus-Metallium ve La¬ 
cus- Aureal Coronae Caupona 
Ivhalarında da Lacus yonunu se¬ 
çerek kulübeye vann Kulubenıh I 
başında beklemekte olan Go- 
ran a tıklayın O da size yol ver¬ 
meyecek Bir adım geri atın ve 
ağaca giden patikaya sapın 
Ağaca tırmanıp sapanı kuşlar 
üzerinde kullanarak Goran'ın dik¬ 
katini dağıtın Az önce onun 
durduğu yere gidip duvara da¬ 
yalı odunu alın ve Goran'ın üze¬ 
rinde kullanın Goran suya düş¬ 
tükten sonra iskeledeki fıçıya sap¬ 
lı bıçağı alın Goran'a vurduğu¬ 
nuz yerdeki fıçının içme bakıp 
pan flütü alın Hana dönün Kile¬ 
re inip dolaptan teleskobu alın 
Hancı kadın ve adamla flüt hak¬ 
kında konuşup doğru melodiyi 
öğrenin Ust kata çıkıp en ileride¬ 
ki odaya girin Odanın en ucuna 
dek ilerleyip yerdeki komodini 
itin Komodinin üzerine çıkıp ta¬ 
vandaki kulpu alın Kulpu tavan¬ 
daki kapağın üzerinde kullanıp 
kapağı açın ve tavana çıkın İler¬ 
leyip teleskobu ayakların üzerine 
oturtun ve lorga'ya bakın 


Teleskop ekranından çıkma¬ 
dan pan flütü lorga'nın üzerinde 
kullanın Bir adım ilerleyip ipe 
bakın Bıçağı ipte kullanıp lor- 
ga'yı saf dışı bırakın Odaya dö¬ 
nün ve hancı kadınla konuştuk¬ 
tan sonra diğer kapıdan balkona 
çıkın Zemindeki delikten aşağı 
İnin lorga'nın kemerinden anah¬ 
tarlarını alın Köprüye gıdın ve yı¬ 
kılışına tanık olun Kuyuya do¬ 
nup anahtarların biriyle kilidi 
açrn Kuyudan aşağı inip yolun 


sonuna dek ilerleyin Basamakla 
rı tırmanıp lambayı alın Dönüp 
merdivenlerin yanındaki karanlık 
köşeye gidin Biraz arştırınca 
lambayı asabileceğiniz bir çen¬ 
gel bulacaksınız Çengele bakıp 
lambayı asın. Artık aydınlanan 
köşeden kancayı ve ipi alın Ha¬ 
na dönüp indiğiniz deliğin altın¬ 
da kanca ve ıpı kullanıp yukarı 
tırmanın Aşağı inip adamla ku¬ 
lübe, kadınla köprü hakkında 
konusun ve kadından anahtarı 
alın Hemen yandaki dolabı açın 
ve kilitli çekmecede kadının veŞ| 
dığı anahtarı kullanın Çekmece¬ 
deki gunluğu okuyun ve çak¬ 
makla anahtarı alın. Kilere girin 
ve eğilip muma bakın Çakmakla 
mumu yakın ve eskiden geçe¬ 
mediğiniz bölüme geçip fıçının 
arkasına bakın Çekmecedeki 
anahtarı fıçının üzerindeki delik¬ 
te kullanıp düzeneği açın Dra- 
gon's Ring'i düzenek üzerinde 
kullanarak geçidi açın. 

Maden 

Tünelin sonuna dek ilerleyip 
sola dönün ve kapının yanındaki 
taş küreye bakın Üzerine tıkla¬ 
yınca mekanizma dönecek ve 
Dragon's Ringi tekrar kullana¬ 
caksınız. Artık madenin çıkışı 
açık Çıkıp kulübeye gidin lor- 
ga'nın diğer anahtarı ile kapıyı 
açıp içeri girin Bir adım ilerleyin 
ve yere bakıp fıçıları tutan levye- 
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Vagonla platforma çarptıktan 
sonra platformun tam altında 
durup yukarı bakın ve kancayı 
alın Vagonların olduğu ekrana 
geri donup rayları değiştiren me¬ 
kanizmaya bakın ve burada kan¬ 
cayı kullanın Şimdi yakından 
bakma ekranından çıkıp kolu çe¬ 
kin Kancayı aldığınız ekrana do¬ 
nup platformun altında vagonu 
çalıştıran düzeneğe basın 

Vagon yolculuğunun ardın 
dan bir adım ilerleyip soldaki ka¬ 
pıyı açın Aşağı inip düzenekte 


Kale 

Avludasınız Dümdüz ilerleyin 
ve basamakların yanında sağa 
donup spiral merdivenlerden 
aşağı mm Kapının solundaki kili¬ 
di Dragon's Ring ile açın Odaya 
girip ilerleyin ve asılı lambayı çak¬ 
makla yakın Dorkoyu göreceksi¬ 
niz Onunia Mina üzerine konu¬ 
şun Donup merdivenlerden yu¬ 
karı çıkın Kilitli kapının önünde 
peşinizden gelen Dorko'ya tıkla¬ 
yın ve kapıyı açmasını sağlayın 
İçeri girin ve buyuk merdivenle¬ 
rin yanından sola dönün ileride- 


yi kaldırın Fıçılar devrildikten 
sonra açılan asansör kabinine gi¬ 
rin ve kapının yanındaki kolu çe¬ 
kin. Gurultu patırtının ardından 
ilerleyip zincirlerin yanîna gıdın 
ve levyeyi zincirlerde kullanın 
Asansörün önünde durup karan¬ 
lık oyuğa doğru ıkı adım atın 
Şimdi ilerlemeden sola dönüp 
yerdeki kalası alın İlerleyin ve ka¬ 
lası boşlukta kullanıp köprüyü 
oluşturun Karşıya geçip taş yığı¬ 
nına ilerleyin ve levyeyi taş yığı¬ 
nında kullanın İskeletin kolun 
alıp bir adım ilerleyin ve lambayı 
çakmakla yakın İskeletin kolunu 
kullanarak artık aydınlanan par 
maklıklann arkasından metal çu¬ 
buğu alın Yıkık köprüye gidip 
zincirlerde metal çubuğu kulla¬ 
nın, Karşıya geçip soldan aşağı 
inin, ardından bir kez daha aşağı 
inin. Masanın solundaki geçitten 
girin, Rayları takip edip tünel 
içindeki vagonun yanına gıdın 
ve kaldıracı itin Kaldıracı bulmak¬ 
ta biraz zorlanabilirsiniz Bunun 
için önce tünelin sonuna dek 
ilerleyin, sonra yüzünüzü vago¬ 
na dönün ve sol altı araştırın 


Dragon's Ring'ı kullanın Yukarı 
çıkıp bir adım atın ve solda yer¬ 
de duran feneri çakmakla yakıp 
elinize alın Yalnızca bir adım iler¬ 
leyin ve feneri solda çukurun di¬ 
bindeki petrol birikintisinde kulla¬ 
nıp yarasaları kaçırın Karşıya ge¬ 
çin, sağa dönüp ilerleyin ve kolu 
çekin Yolcu yolunda gerek ! 


kı kapının üzerinden anahtarı 
alın Merdivenlerden yukarı çıkıp 
ilk kapıdan dalın Ufak holden 
Dracula'nın odasına geçin Orta¬ 
daki büyük yopa tıklayıp meka¬ 
nizmayı çalıştırın Topu alın ve 
yatağın yanındaki sandığı açın 
İçindeki resmi ve yüzüğü alın 
Girdiğiniz kapıyı değil, diğerini 
seçin Kütüphaneye girin ve sa¬ 
ğa doğru bir adım atıp kapıyı 
açın Karşınıza çıkan mekanizma¬ 
yı çalıştırın Çark döndükten son¬ 
ra büyük salona donun, Dracu- 
la'nın odasına giden kapının ve 
spiral merdivenlerin önünden 
geçerek asma katın en sonuna 
dek ilerleyin Soldaki kapıdan kü¬ 
tüphaneye girin Sola bir adım 
atın ve rafları inceleyin Bulduğu¬ 
nuz ufak göze yüzüğü yerleşti¬ 
rin. Raflara dayalı merdivenin ya¬ 
nına gidip üstüne bakın Dracu- 
la'nın mektubunu okuduktan 
sonra onunuze gelecek mekaniz¬ 
maya tıklayın Mekanizma kitaba 


çarpıp devirince açılan düğmeye 
basın Işık huzmesi, yazı masası¬ 
na düşecek. Masaya gidip kapa¬ 
ğına tıklayın Dolap kapakları açı¬ 
lacak Çekmeceyi açıp içindeki 
dört eşyayı alın 
Büyük salona donup kaldırdı¬ 
ğınız düzeneğin altını araştırın. 
Yerdeki kalkanı kaldırıp altından 
eldiveni alın Tekrar büyük mer¬ 
divenlerden çıkıp yatak odasının 
önünden karşıya gıdın Merdi¬ 
venlerden aşağı inin ve korido¬ 
run sonuna dek ilerleyin Büyük 
salondan aldığınız anahtarla ka¬ 
pıyı açıp avluya çıkın. Dorko'nun 
yanına gidip eşyalar hakkında 
konuşun Bazı eşyaları değiştirip 
kullanılabilir hale getirecek Yatak 
odasına geri dönün ve Dracu- 
la'nın resmini şöminenin tam 
karşısındaki duvardaki yerine 
asın Kristal topu ortadaki yerine 
oturtun ve çekmeceyi açıp burç 
sembollerini inceleyin Dracu- 
la'nın resimde elinde tuttuğu üç 
karttaki burçlara bakın Simdi du¬ 
vardaki burç şemasında sırasıyla 
Aslan-Başak-Oğlak sembollerine 
tıklayın 


Gizli geçit açılınca geçitten 
ilerleyin ve kilidi Dragon s Ring 
ile açın Kilit açılınca kayan hey- 
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kelin altındık] bıçağı alır. vf: ülı 
dr şaplayın! Simdi bucağı U« kul¬ 
muş g ı di itin Ur yar ıdjı h fîg ürün 
ığ zı fT ıı■ ac 111 ratı n ı SatJjiyır. Defe 
venl figurnın a^ıns sakı n ı ve > ■ı- 
rayzı ç.km rt^lkaya- tıklayın Dü¬ 


dükten sonra altoma Dar 
ku nun kanreSa onardığı ma- 
daJyonu yeı (e$töjn 

Malıya gidip Hârîtr-a ferinde¬ 
ki ağırlığı i-nldım Masaya hakin 


var donunda 

kütüphanedeki 

ve harita üzerinde Dragon's 

çekmeceden 

altlığınız SaırıL Gf- 

Rıng'i kullanarak 40 ve 25 koo r - 

orqe ikonasını açılan boşluğa 

dmatlarını okuyun Kütüphane¬ 

yerleştirin Mekanizma çalışacak 

nin ortasındaki dünya küresinin 

ve altın bir küre açığa çıkacak,. 

yanına gidip koordinatları 40 ve 

Çekmeceden aldığınız anah¬ 

2de ayarlayın ve küreyi açın 

tarla küreyi açın Anahtarı, elma¬ 

Ortaya çıkan yeşil ejderin sırtına 

sı alın Duvardaki bıçağı 4i 

bıçağı saplayın Şimdi bıçağın 

unutmayın tabu Kütüphaneye 

kabzasına bakın ve yuvaya elma¬ 

gidin ve kurc-nın içinden çıkan 

sı yerleştirin Gizli geçil açıldı 

anahtar ile saati çalıştırın Dracu 

İçeri girin, merdivenlerden yuka¬ 

la nın aile ağ, 

acındakî resmi don 

rı çıkın. Soldaki masaya bakıp 


matuhu okuyun Sağdaki ma¬ 
sada duran kıLabl çarpıp ortaya 
çıkan asit şişesini alın Ortadaki 
kürsüye yaklaşıp boşluğa haçı 
yerleştir ırv 

Kürsü dönecek ve bir Da Vin¬ 
ci ikonası belirecek, Bunu da 
alın ve ortaya Çıkarı kapağı acın 
Karşınızdaki bulmacayı çözmek 
için ilk satıra SATOR, son satıra 


tutan z inci ıl er e ğgft boca edin. 
Uzu un bir animasyonun ardın¬ 
dan soldaki kolu cckın Odanın 
diğer taralında az onÇt haçı yer¬ 
leştirdiğiniz yere benzenidir oyuk 
var. Haçı yerleştirip düzeneği ça¬ 
lıştırırı ve açılan ın eldiveni erden 
yukarı cıkınca Dorko ile ufak t)ir 
tartışma yaşayacaksınız Dorko 
çıkınca Da Vinci ikonasını oda 
duvarındaki çarklı boşluğa yer- 


mr 


Haçı alıp aşağı inin ve karşı¬ 
madaki taş oyuğtef haçı yerleşti¬ 
rin. Açılan geçitten aşağı inin. 
Sunağa yaklaşın ve parmaklıkları 


leştinp çevirin Son olarak ortaya 
çıkan düzenekte bir kez daha 
Dragon's Ring kullanın ve arka- 
nıza'y aslanın 

Batu & Gökhan 





















STRATEJİ USTASI 



Sınavları Rehberi 


Bugüne kadar bize ulaşan birçok e-mail ve telefonda, okurlarımız Gran Turlsmo 2‘ deki 
ehliyet sınavları konusunda yardım istediler. Biz de düşündük, taşındık, kaşındık ve 
herkese sınavlarda gold aldıracak bu rehberi hazırladık. 


B - Ehliyeti 

B-l: Kalkış, hızlanma ve 
fren 1: 

Araba Toyota Vıtz F ‘99 ve su¬ 
re 0 39 800 Fn kolay sınav 
Tüm yapmanız gereken iyi bir 
kalkış ve damalı bayrakları geç¬ 
meyen bir duruş Daha ekranı 
yüklerken gaza basılı tutup devı- 
ri vurdurun İyi bir kalkıştan son¬ 
ra hiç direksiyona dokunmayın 
ve yaklaşık 940 Metrede frenle¬ 
re asılın 

B-2: Kalkış, hızlanma ve 
fren 2: 

Araba Fiat Coupe ve süre 
0:30 900 Bir önceki sınavın ay¬ 
nısı fakat bu kez 970. Metre ci¬ 
varında frenlere asılın. 

B-3: Kalkış, 
hızlanma ve fren 3: 

Araba Nissan Skyline GT-R V- 
spec (R34) ve süre 0:28 000 Ay¬ 
nı sınav fakat bu kez 900 metre 
civarında fren yapın 

B-4: Hızlanmanın 
temeli 1: 

Araba Nissan March G# '97 
ve süre 0 27 000 İyi bir kalkış 
yapın Kırmızı beyazlı çizgilerden 
ve ortalama 45 mil hızla gidin 
Bitiş çizgisini görür görmez gaza 
tamamen basın (1 mil yaklaşık 
1 6 km eder) 

B-5: Hızlanmanın temeli 

2 : 

Araba Subaru Impreza WRX 
ST: Ver V 98 ve sure 0 35.300 
İyi bir kalkış yapın Kırmızı beyaz 
çfzgılerı kullanarak ortalama 65 
mil hızla gıdın Bitişi gördüğü¬ 
nüz anda gazı kokleyın 
B-6: Viraj almanın temeli 

1 : 


Araba Maxda Demi o GL-X '99 
ve sure 0 27 000 Devri sona 
vurdurup kalkın Uçuncu viteste 



60 cıvan bir hızla giderken sarı 
çizgileri takıp edin Döner dön¬ 
mez gaz pedalını döşemeye ya- 
pıştırın(basın yani) 

B-7: Viraj almanın 
temeli 2: 

Araba Honda Integra Type R 
(J) ve sûre 0:22 800 Patinaj çek¬ 
meden hızlı bir kalkış yapmaya 
çalışın (devir ibresi kırmızıya gei 
meşin) Yapamazsanız da prob¬ 
lem değil Uçuncu viteste 704er- 
de seyrederek sarı çizgileri takıp 
edin Çizgi sola dönmeye başla¬ 
dığında yumuşak bîr fren yapın 
ve virajdan dıştan çıkacak şekil¬ 
de oldukça hızlanın. Bitişe kadar 
gaza basın. 

B-8: Viraj almanın 
temeli 3: 

Araba Honda Integra Type R 
(J) ve süre 0:25 500 Aynı şekil¬ 
de kalkın ve sarı çizgiyi 75-80 
mil hızla takıp edin Çizgi sağa 
dönmeye başiaığında hafifçe 
fren yapın ve 65 mil civarı bir 
hızla virajdan çıkın Şimdi müm¬ 
kün olduğu kadar hızlı bitişe ula¬ 
şın 

B-9: Viraj almanın 
temeli 4: 

Araba Ford Cougar ve sure 
0 26 000 İyi bir kalkış yapın ve 
sarı çizgiyi üçüncü viteste 65 mil 
civarında takip edin İkinci dö¬ 
nüşte sağa dönmeye başladığı¬ 
nızda kırmızı & beyaz çizgileri 
kullanın ve S virajları 60 mil civa¬ 
rı bir hız ile terk edin 
B-10: Viraj almanın 
temeli 5: 

Araba Ford Cougar ve sure 
0:22 700 Patinaj çekmemeye 
özen göstererek, hızlı bir kalkış 
yapın Mümkün olduğu kadar 
sarı çizgilere uyarak kullanın Sa¬ 
rı çizgi ilk dönmeye başladığın¬ 
da 57 mile kadar fren yapın Di¬ 
ğer virajı 60 ile donun ve 65 ile 
terk edin İşte B ehliyetiniz; ıslatı¬ 
rız artık değil mi? 

A - Ehliyeti 

A-1: Yüksek hızda 
durabilme: 

Araba Nissan Skyline GT-R V- 
spec (R32) ve sure 0 19 700 
Çok iyi bir kalkış yapın ve 880 



metrede, yaklaşık 145 mil ile gi¬ 
derken fren yapın 
A-2: Viraj alma ve fren: 

Araba Subaru Legacy B4 RSK 
'98 ve süre 0 2 1.600 İyi bir kal¬ 
kış yapın ve istediğiniz kadar hız¬ 
lı gidinjbu fırsatı her zaman ver¬ 
mem he) Ama bu hızınızı az 
sonra önünüze çıkacak virajdan 
tek parça çıkabilecek şekilde 
ayarlamanızı tavsiye ederim Ben 
arabanızı sağa doğru spinletip 
virajı öyle almanızdır Böylelikle 
aracınız daha kolay ve daha hızlı 
duracaktır 

A-3: İleri viraj afma 
tekniği 1: 

Araba Honda Integra Type R 
(J) ve sure 0 21 600 İyi bir kalkış 
yapın ve sarı çizgiyi takıp edin 
1 10 milde hafifçe fren yapın ve 
65'e inerek viraja girin 70 ile 
virajdan çıkın ve bitişe kadar hız¬ 
lanmaya devam edin 

A-4: İleri viraj alma 
tekniği 2: 

Araba Toyota Altezza RS200 
’98 ve sure 0 21 800 İyi bir kal¬ 
kış yapın Bu araba çok kolay 
spin attığından dolayı çok dik¬ 
katli kullanmanız gerekli I 10 
milde yavaşlayın ve viraja 68-70 
mil cıvan bir hızla girin Virajı 70 
ile terk edin, 

A-5: İleri viraj alma 
tekniği 3: 

Araba Honda Integra Type R 
(J) ve sure 0 1 4 700 İyi bir kalkış 
yapın Burada size yardımcı ola¬ 
cak sarı çizgiler olmadığıdçın 
kendi çabanızla yolun neresin¬ 
den gideceğinizi bulacaksınız 
Yol dönmeye başladığı zaman 
hafifçe fren yapın 1 04 mil ile 
raja dışarıdan girin 74 ile da 
nup 80 ile virajı terk edin 
A-6: İleri viraj alma 
tekniği 4: 

Araba Toyota TMtezza RS200 
98 ve sure 0:1 4 900. İyi bir kal¬ 
kış yapın Bu kez biraz daha er¬ 
ken fren yapın çünkü aracınız 
biraz daha kolay yayılıyor. I 06 
milde iken fren yapın Viraja or¬ 
tasından girin ve yola tutunabil¬ 
mek için kırmızı & beyaz çizgileri 
kullanın Virajı 75 ile dönüp 80 


ile çıkmanız gerekli, 

A-7: Viraj alma 
uygulaması 1: 

Araba 3000GT Turbo MR ve 
sure 0:27.000, Patinaj çekme¬ 
meye çalışarak hızlı bir kalkış ya¬ 
pın M 0 mil civarında fren yap¬ 
maya başlayın Hatta frenden bi¬ 
raz evvel arabanın burnunu vi¬ 
raja çevirin kı kolay yavaşlayıp 
rahat viraj alın İlk virajı 60 ile 
alın ve ikiciye 75 ile ulaşıp 70 ile 
girin 75 ile çıkıp bitişe doğru 
gaza basın 
A-8: Viraj alma 
uygulaması 2: 

Araba Toyota Supra R2 ‘97 ve 
sure 0:26 000 İyi bir kalkış ya¬ 
pın ve bu kez biraz daha geç 
fren yapın. 65 ile ilk virajı alın 
İkincisine gelene kadar 78-80 
mili bulun İkincisini de 65 ile 
alın ve 77 ile geçin 
A-9: Viraj alma 
uygulamaları 3: 

Araba 3000GT Turbo MR ve 
sure 0; 17.700 İyi bir kalkış ya¬ 
pın ve bu kez daha erken fren 
yapın Çünkü bu araba 4 Çeker 
ve diğerleri kadar kolay döne¬ 
mez. 1 03 mil civarında frene ba¬ 
sın ve 50 ile kırmızı & beyaz çiz¬ 
gileri kullanın Yoldan dışarıya 
çıkmamaya özen gösterin. Daha 
hızlı dönebilmek için azıcık fren 
yapın ve 58-60 ile dönün Bitişe 
kadar gaza çökün 
A-10: Viraj alma 
uygulamaları 4: 

Araba Toyota Supra R2 ‘97 ve 
sure 0 1 7 000 Patinaj çekme¬ 
den, hızlı bir kalkış yapın Daha 
geç fren yapın ve viraja dışarı¬ 
dan içeriye doğru girin Kırmızı 
& beyaz şeritleri kullanarak 105 
mil ile virajı alın İkincisini ise 65 
île alın ve 75 ile çıkın Bitişe 
kadar gaza yüklenin 


MART mOü. 
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PC Hileleri 
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PC HİLELERİ 

SEVEN KINGDOMS 2 



Aşuğıdu verilen hileler¬ 
den faydalanabilmek için 
öncelikle khıvyeden 
ıı##%%&& kodunu girin, 
"Cheat codes enabled" 
şeklinde bir mesaj gör 
düğünüzde hile modu 
acilmiş dernektir Bun¬ 
dan sonra aşağıdaki tuş 
kombinasyonlarını kul¬ 
lanmanı/; mümkün ola¬ 
caktır Ancak bu işlemi 
her görev ıjürı tekrar¬ 
lamanız gerektiğim unut¬ 
mayın 


Kod 

Sonuç 

CTRL+M 

Tüm haritayı aça* 

CTRL+T 

Tüm teknolojiyi verir 

CTIÎL+U 

Kralı ölüm? ti i kılar 

CTRL*\ 

+1 DDO yiyecek verir 

CTRL+C 

+ 1DDD hazini verir 

CTRL+Z 

Krzlı üretim yapmanıtf sağlar 

CTIÎL+; 

Seçili kasabanın nu T usunu + tû çogaltü* 

ALT+CTEL+E 

-10 Repotasyon 

ALT+CTRL+R 

+ 10 Re puta iyon 

ALT+CTRL+K 

Seçili binaya 70 hasar verir 

ALT+CTRL+J 

Seçili binaya +20 harar verir 

ALT+CTKl_+tf 

• 1 000 hazine 

ALT+CTRL+C 

-1 ooo yiyecek 


DESCENT FREESPACE 2 


HYPE THE TIME QUEST 



Bu oyunda hile yapa¬ 
bilmek için öncelikle oyun 
esnasında klavyeden 
www frccspacc2 com 
yazın Ekranda "Chcats 
actıvated" mesajını 
gorcJuğunuzde hile modu 
acilmiş demektir Bundan 
sonra ~ tuşuyla birlikte 1 
basarak aşağıdaki tuşları 
kullanabilirsiniz Yalnız 
dikkat odııı r bu kodları 
kullanırsam/ oyun fcüır şon- 
rakı göreve geçmenize 
izin vermeyecektir 

Düşmana mesaj göndermenizi sağlar. 
Tüm gemilere savunma sistemi verir. 
Seçili hedefi yokeder. 

Seçili alt sistemi bozar. 

Ölümsüzlük verir. 

Seçili hedefi ölümsüz kılar. 

Descent tarzı uçuş dinamiklerini açar. 
Tüm gemilere sınırsız cephane verir. 
Sadece sizin geminize sınırsız 
cephane verir. 

Seçili hedef için cephane ikmali 
yapılmasını sağlar. 

Sınırsız Cephane: 

Öncelikle bir Sıngle Mıssıon başlatın, daha sonra da sınırsız 
cephane hilesini çalıştırın Sonra görevden çıkın ve Campaıgn senary¬ 
olarına gen dönerek sıradaki görevi oynamaya başlayın Bu şekilde 
geminizin sınırsız füzeye sahip olmasını sağlayacaksınız ve üstelik oyun 
görevlerde ilerlemenize dş engel olmayarak 




Volition Pirate Ship 

Oyun esnasında klavyeden 'arrrrvvalktheplank " kodunu girin, 
hemen Galleon simli bir gemi olan Volition Pır a te Shıp bölgeye gire¬ 
cekti r Bu gemi yerinden kımıldamaz ve emir de dinlemez, ancak 
menziline giren l um düşman araçlarına ateş açar O/el likit! uzayda 
mahsur kalmış bir gemiyi korumanı^ gereken görevde çok faydalıdır 


Aşağıda bu oyunun hile kodları verilmiştik bunları klavyeden yazarak kul- 


lanınız 


Leben - 

Tam sağlık 

Druidik - 

Tam büyü gücü 

Protek - 

Tam güçte kalkanlar 

Frik - 

1 ila 99 arasında bir miktar Plastyks verir 

Littletroll - 

Beklerken sağlık toplamanızı sağlar. 

Littlegogoud - 

Beklerken büyü gücü toplamanızı sağlar. 

Youngelf - 

10 adet mavi ok verir. 

Oldelf - 

10 adet kırmızı ok verir. 

Grolot - 

Envanterdeki her malzemeden bir tane 


daha verir. 

Pouletfrît - 

Envantere bot ekler. 

Wonderful - 

Çok hızlı koşmanızı sağlar. 

Glittergold - 

Bol para verir. 

Thundergod - 

Ölümsüzlük verir. 

Hermetik - 

Sonsuz büyü gücü verir. 

Houdini - 

Sonsuz miktarda ok verir. 

end02 - 

Barnak ı tek vuruşta öldürmenizi sağlar. 

epokl “ 

Epok 1 tamamlanır. 

epolc2 - 

Epok 2 tamamlanır. 

epok3 - 

Epok 3 tamamlanır. 









































HILEKAR 






SHOGO: 

MOBILE ARMOR DIVISION 

Aşağıda verilen hile kodlarını kullanabilmek için öncelikle oyun 
esnasında T tuşuna basarak komut satırını açın Sonra buradan iste¬ 
diğiniz kodu girin ve ENTER luşuna basarak hileyi çalıştırın 

MPGOD Ölümsüzlük verir 
MPKFA: Tam sağlık, cephane ve zırh verir 
MPHEALTH ‘Hsrı sağlık verir 
MPAMMO. Tam cephane verir., 

MPARMOR: Tam zırh verir 
M PCI İP: Duvarlardan geçebilmenizi sağlar 
MPPOS Haritadaki konumunuzu gösterir 
MPCAMLRA: Kamera açısını ayarlamanıza imkan verir, 

MPMFCH Robotunuzu değiştirir 
MPTEARS Sınırsız cephane verir 


SI MS 


Öncelikle oyun 
esnasında [CTRI ] + 
[SHIFT] + C Sularım 
basın ve sonra da 
aşağıdaki kodiardan iste¬ 
diğiniz birini girin 


Ayrıca aşağıda kî'kod lan yin$ §ynı yerden girerek o haritaya geçe¬ 
bilirsiniz^: 


Û f jVnöusJl 
OjLOuartri's 
ÜiÇ_MCA_Düd< 
U1 SnurtİL.'lıay 
ÛL\ LZ_Mınütau 

Oö_EnNririM 

0 7 _AvtımıJTİ 
GB^AirşHrEftîs 
D9_Cümm 1 
l d. Cc-mm2 
12_Camm3 
I ONesv MCA 
1 4_Mür ılfc-pa 1 


T 5J3epot 
16 jSfurrn 
I 7_los\ 

I Solunu 
I Ü_Rr-:'3dı;/voı.js 
?0_^pirop-ı I 
? I^M. sı rrcıpa2 
MJftarri 

i 

25JMCJSV.C2 
?6_îram 
27 l\ev/_hT_A. 
?M Aırshıpctaçk 


29 jrshlp 
M ,Kurf t 
3’ Avernusl 
V fi/îuttfum 
Jd OuarteJi 
i4_Eneı gy_P|apTî 
34 Spires 
jj_0.ınvıı.ınc| 
3fi_Frvrtr-ess 
3 *_Efew?ttOi 
3âJ£atÖJÜ?nlı j : 
I7_Gabrfcl 


PLANE SCAPE 
TORMENT 

Burun demoları görmek için 
Torment ını dosyasını Notepad 
cinsi bir yazı editörü ile atın 
[MovfesJ başlığının altındaki 
değerleri şu şekilde değiştirin 


[Movies] 

BISL0G0=1 

T5RL0G0=1 

0PEN1NG-1 

SS_MSLAB=1 

SIĞILDI 

TIME=1 

SS_PHARD=1 

5S_ADETH=1 

ALYBIRTH=1 


DEATH=1 

MAZE1 =1 

CURSTD=1 

0ÜTLÂNDS=1 

BAATÛR^I 

CARCERI=1 

CRETURN=1 

F0RTRE5S-1 

F0RTD00R=1 

ARRV_IGN=1 


Tl ENTER=1 

METE0R=1 

DRAG0N=1 

T1ABS0RB=1 

FINALE=1 

C0NFLAG=1 

Tl DEATH=1 

RUNE=1 


NOX 


Aşağıdaki hileleri kullan¬ 
abilmek ıcın öncelikle 
komut konsolunu açın, ve 
sonra da "Racoıavvs" 
yazarak hile moduna 
geçin Ardından yine aynı 
konsoldan aşağıdaki kod¬ 
ları yazarabılırsınız 

help eheat: Tum hilelerin 
bir listesini verir 
eheat heallh Tam sağlık 
verir 

eheat mana Tam buyu enerjisi verir 

ehrat spells # Tüm büyüleri it seviyesine getirir 

eheat gol d # # rnfktar altın verir 


klapaucius: $1000 
Sîmoleons verir. 
water_tool: Evinizi etrafı 
suyla çevrili bir adaya dönüştürür. 
set_hour #: Saati tt değerine ayarlar [1-24}. 

set speed #: Oyun hızını # değerine ayarlar [-1 000 ve +1000 arası), 
interests: Karakterlerinizin ilgi ve becerilerini listeler, 
autonomy #: Karakterlerinizin kendi başlarına düşünme kaabiliyetinr # 
değerine ayarlar(l-1 00|. 

grow_grass #: Çimleri U değeri kadar büyütür (1-1 50}. 

map_edit on/off: Harita editörünü açar. 

history: Aile tarihçesini siler. 

edit char: Karakter yaratma menüsünü açar. 


GP500 


Sıngle Race ekranında adınızı gir¬ 
meniz gereken yerlere şu hileleri 
yazabilirsiniz 


Hile 

ISrooter! 

Ghostrıderş 

Beam f eam 

RedJocks 

JMaate! 

Uunıori 


Sonuç 

Scooter cinsi bir motor kullanırsınız 

Bir hayalet olursunuz 

Yem motosikletler 

İç çama sırların illa yarışırsınız 

Dooban NSR '94 #4 marka hır motor sikler 

Bilinmiyor i!) 


•n 


LİVEİ MAR’ ? 00 D 
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HILEKAR 


Playstation Hileleri 



PLAYSTATION-HILELERI 


SPYRO 2: RIPTO’S REVENGE 


MEDAL OF HONOR 



Aşağıdaki hileleri kullana¬ 
bilmek için öncelikle oyunu 
dondurun ve sonra da veri¬ 
len tuş kombinasyonlarını 
kullanırı 

Tüm yetenekler: O, O, 

O, O. kare 

Kırmızıya dönüşme: Yu 

karı, sağ, aşağı, sol, yukarı, 
kare, Rl, R2, Ll, L2, sol, aşağı, sağ, yukarı, O 
Maviye dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, Rl, R2, Ll, 
L2, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, O, 

Pembeye dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, Rl, R2, 

L1, l ?, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, kare 

Yeşile dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, Rl, R2, Ll, 

L2, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, üçgen 

Sarıya dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, Rl, R2, Ll, 

L?, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, yukarı 

Siyaha dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, Rl, R2, B 
L2, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, aşağı 

Crash Team Racing demo: Açılış menüsünde Ll ve R2 tuşlarım 
basili tutarak kare tuşunu girin 

Değerli taşları bulma: Oyun esnasında Ll, L2. Rl, R2 tuşlarına ay 
m anda basar ve basılı tutarsanız Spark size en yakındaki taşların yerini 
gösterir 

CRASH TEAM RACİNG 


Aşağıdaki kodları kullan¬ 
abilmek için açılış 
ekranındayken Ll ve Rl 
tuşlarına basılı tutarak verilen 
tuş kombinasyonlarından biri¬ 
ni girin, doğru yapabilirseniz 
kodu onaylayan bir sinyal sesi 
duyacaksınız 

Çeşitli gizli karakter¬ 
ler: 

N. Tropy: Aşağı, sol, sağ, 
yukarı, aşağı, sağ, sağ 

Papu Papu:Sol, üçgen, sağ, aşağı, sağ. O, sol, sol, aşağı 
Ripper Roo: Sağ, O, O, aşağı, yukarı, aşağı, sağ 
Komodo Joe: Aşağı, O, sol, sol, üçgen, sağ, aşağı 
Pîrıstripe: Sol, sağ, üçgen, aşağı, sağ, aşağı 
Penta Penguin:Aşağı, sağ, üçgen, aşağı, sol, üçgen, yukarı 
Çeşitli hile kodlarr: 

Spyro the Dragon 2 Demo: Aşağı, O, üçgen, sağ 

Süper türbo pad: Üçgen sağ, sağ, O, sol 

Turbo sayacı: Üçgen, aşağı, aşağı, O, yukarı 

Tam görünmezlik: Yukarı, yukarı, aşağı, sağ, sağ, yukarı 

Scrapbook: Yukarı, yukarı, aşağı, sağ, sağ, sol, sağ, üçgen, sağ 

Sınırsız Aku-Aku/Uka-Uka: Sol, üçgen, sağ, sol, 

O, sağ, aşağı, aşağı 

Sınırsız Wumpa meyvesi: 

Aşağı, sağ, sağ, aşağı, aşağı 





Aşağıdaki kodları Passvvord menüsünden girerek kullanabilirsiniz: 


Hile kodlarr: 

Sınırsız cephane 

BADCOPSHOW 

Seri atış 

ICOSIDODEC 

Seken mermiler 

GOBLUE 

Bul tipi ay povver-upları 

DENNISMODE 

Wıre fraırıe modu 

TRACERON 

American movıe modu 

SPRECHFN 

Captaın Dye modu 

CAPTAIN DYE 

Audio Müfphy modu 

MOSTMEDALS 

Yapımcıların msmı 

DWIGALLEIir 

Programcıların resmi 

DWIMOI ITEAM 


Multiplayer karakterleri: 

VVırıston Churchıil 

FINESTHOUR 

Velocıraptor 

SSPIELBERG 

Wıllıarrı Shakespeare 

PAYBACK 

Bısmark The Doy 

WQOFWQOF 

WcrncrVon Brgun 

ROCKETMAN 

VVolfgang 

HOODUP 

Noah 

BEACHBALL 

Otto 

HERRZOMBIE 

Kurt and Resi 

SMP5MDMILK 

Felıx 

HOODDOWN 


Yapımdan görüntüler: 

Level 1 

INVASION 

Level 2 

BIGGRETA 

1 evcil 3 

DASBOOF 

Level 4 

STUKA 

Level S 

ICO MET 

Level 6 

TWOSIXTWO 

1 evel / 

MISSLEAGUE 

Level 8 

VICTORYDAY 
































HILEKAR 


KNOCKOUT KINGS 2000 Army Men 3D 


Aşağıda verilen kodları kullanarak istediğiniz boksörü seçebilirsiniz 
Bunun için kendi isminiz yerine bu kodlardan birini girmeniz yeter- 
lıdir Aynı boksörü Career ve Exhibition modlarında da kullanabilmek 
için ise, dövüş öncesi sıralama ekranındayken O tuşuna basınız 


Boksör: 

Kod: 

O-Tıp 

O TIP 

O 

O 

Gargoyle 

GARGOYLE 

Jermaine Dupri 

JERMAİNE DUPRİ 

Mark Ecko 

MARK ECKO 

Marîon Wayan$ 

MARLON WAYANS 

Tim Duncan 

TİM DUNCAN 

Al i en 

ROSWELL 

Clovvn 

SHMACKO 

Ed Mahone 

ED MAHONE 


En Büyük Hile 

Bu hile size bütün bölümlen, bütün silahları, sonsuz cephane, 
ölümsüzlük, bütün nesneler ve herşeyin içinden geçebilme özelliği 
verecek Oyunu dondurduktan sonra Ll, L2, Rl, Rl, Sağ, Yukarı, 
Yukarı, X, Kare, Daire ve Üçgen tuşlarına basmanız yeterli. 

FPS Görüşü 

Oyunu oynarkern Start + Daire + Kare tuşlarına basılı tutun Oyuna 
devam etmek için tekrar START a basın 

Bütün Bölümleri Aç 

Options ekranında, Difficulty'yi seçin ve Üçgen, Kare, Daire 
tuşlarına basılı tutarken Ll+L2'ye basın 

Campalgn Seçimi 

Ana menüde Kare, Daire, Rl, Ll, Ll + Rl tuşlarına basılı tutun 



Çeşitli hileler: 

Minyatür boksörler: 

Öncelikle Options menüsüne girin ve burada "Cyber Athlete" filmini 
izleyin. Daha sonra Career moduna girin ve isim olarak MİNİME yazın, 
bu şekilde tüm boksörler minyaturleşecektir Boyutları eski haline 
getirmek için ise yine Career modunda iken isim olarak RESETPASS yaz¬ 
manız yeterlidir. 


Hızlı Koşmak 

[ki kişilik modda Kare + Uçge tuşlarına basılı tutun 

Multiplayer’da Daha Fazla Hasar 

Alev makinasına basılı tutarken, X r tuşuna sürekli tıklayın Böylece 
daha fazla hasar verirsiniz 


Gizli Artifact 

İkinci bölümde, Blue 
Spy'ı öldürün ve 
arkasında bıraktığı bil¬ 
giyi alın Bölgeyi 
boşaltma emri 
aldığınızda emri duy¬ 
mazdan gelin ve 
Tanların karargahına 
gidin. Adamları 
öldürün ve silahlarınızı, 
ekrana bir yazı gelene 
kadar değiştirin. 
SELECT'e bam ve 
okuyun 



FIGHTING FORCE 2 


Judge Mills Lane olarak dövüşmek: 

Öncelikle Options menüsüne girin ve burada "Cyber Athlete" filmini 
izleyin Sonra Exhıbıtıon modunda oyuna girin ve bilerek diskalifiye 
olun Boylece orta sınıf bir boksör olan Mills Lane serbest kalacaktır 

280 lb. Süper Heavywelght dövüşçü: 

Career modundayken birinci dövüşçünün özelliklerini belirlediğiniz 
ekrandan Heavyvveight şıkkını seçin, daha sonra da dövüşçünün 
ağırlığını maksimum değer olan 230 olarak ayarlayın Sonra X tuşuna 
basarak ikinci dövüşçünün özelliklerine geçin, burada vucut tipini I 'den 
2'ye getirin. Ardından Üçgen tuşuna basarak ilk dövüşçüye geri dönün, 
şimdi bu karakterin ağırlığını 280'e kadar yükseltebilirsiniz. 

Kuraldışı vuruş: 

Bir karşılaşma sırasında Üçgen + O + X + Kare tuşlarına birlikte 
basarak rakibinizin orta kısmına bir tekme atın, bu kuraldışı vuruş diskali¬ 
fiye edilmenize sebep olacaktır 


Aşağıda verilen hileleri 
anlatılan şekillerde uygu¬ 
layınız: 

Ölümsüzlük ve 
sınırsız cephane: 

Oyunun "Press Start" 
yazan açılış 

ekranındayken Ll + L2 + 

Rl + Üçgen + X + Sol 
tuşlarına birlikte basın ve 
basılı tutun Daha sonraki 
ekranda ise Start Game 
seçeneğine basın ve bir seviye seçin Oyun başladığından karakteriniz 
ölümsüz olacak ve silahlarının cephanesi asla bitmeyecektir. Ancak bu 
hileyi kullandığınızda oyunun Save fonksiyonu da devreden çıkmak¬ 
tadır, yani oyunu kaydedemezsiniz 
Tam dolu RageMeter: 

Etraftaki icecek makinelerinden birini kırın ve dışarı ıcecek kutuları 
dökülene dek vurun Sonra kutuların üzerinde durun ve X tuşuna 
basarak birini alıp için, bu RageMeter'ı dolduracaktır 
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ONLINE GAMİNG 


Merhaba sevgili okuyucular. Su ay sîzlerle birlikle internet üzerindeki oyunların en büyük kaynağı 
olan Planet Online Gaming Web sitesi serisini inceleyeceğiz. 


meniz için bırweb iteniz, bir lo-' 
gonuz vt en az 4-üyeye sahip ol¬ 
ivini/ gerekiyor OLG sayfaları¬ 
mı /da danlorın izi ve üyelerinizi tft 
nıimak istiyorsanız bu bilgilcridc 
resimli ulu vık yukarıdaki adrese 
mail İnmen ız yetn lı 

Her hafta bu elan dan bir Oye 
İli 6 röportajı rOporbylaı kg şevinde. 
Oyunlarla ilgili şık soru lan soruları, 
tnkıklıgmn yeılerı, 3P ekran kam 
İçin yerı ı çıkan yzıprm Iar ı ve bilinen 
uyumsuzluk problemlerini, popü¬ 
ler mapleri, bilinmeyen eğlenceli 
ımğffia efsane gyunojkîirın de* 
motel r ını, sızın yüplKjıı \% ğûtel 
maçların rJemolannı, sızın oyları¬ 
nızla seçilecek haftanın enîyi 


~ i /. e -J d z 


_ SCSI \Vhrks, test. 

KıİM •- - 


£saa?fis££s: 


sjgn u p fûr *T I 
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_| tekrar merhaba, hemen 

yon bir ha®Ar vermek istiyorum 
dergimizin yepyeni' tşsarimli ve 
ıçerıkif Online vveb sitesi açıldı Bu 
yepyeni sayfalarda aradığınız 
pekçok şeyi bulacaksınız Neler 
mı? 

I ler ay düzenli olarak güncelle¬ 
ri ebe k sayfalarda, o aya ait Level 
dergisinde neler var içeriklerim 
görebileceksiniz, Level CD sinde 
neler var? Hangi oyunlar tanıtılı 
yort Ayrıca Online sitesinde dergi 
harır indeki oyunları, magazin, sı- 
ın ulasyon ve birbirinden ilginç 
farklı köşeler ile lurkıye'nın en iyi 
oyun dergisinin en iyi web site 
sinde sîzler sîzlerle buluşacaksınız. 
Gene tarklı içeriklerle vvvvvv le 
vel com tr adresinde OLG yani 
Enline Gaming bölümünde sizler 
le beraber olacağız Bu arada 
vveb sitemizin Online Gaming 
bölümü oldukça geniş olarak ha¬ 
zırlanıyor, sizlere kısaca bir tüyo 
verecek olursam, buğunun po¬ 
püler oyunlarına ait sîzlere ulaştı¬ 
rabileceğimiz herşeyi eklemeyi 
düşünüyoruz Bunun için sizden 
de yardımlar (gelmeli, Guake 1,11,111 
l-lalf Life, Unreal ve benzeri po¬ 
püler oyunlarda bir elan üyesi ise 
niz ve elanın izin tanıtılması Level 
Online 'da linkleri olmasını istiyor¬ 
sanız banınızın vveb sitesi adresini 
ve logosunu olgOlevel com tr ad¬ 
resine yollayın Yayınlayabiimemız 
için daha doğrusu dan sayılabîl- 


oyuncıısunu ve en aktıl darını, ge¬ 
len talebe bağlı olarak düzenlene¬ 
cek turnuva organizasyonlarına ait 
en son haberleri vvvvvv.ie 
vel.com tr/olg adresinden oğreno 
bileceksiniz. 

Gelelim bu aykı yazı konumuza 
az Gecese haberim verdiğim vveb 
#btnî£în fe'Snğı ile alakalı olan Pla 
net serisine Planet serisi Ga- 
mespy,networks un geliştirdiği bir 
dizi özellikle. First Persoo Shooter, 
Strateji ve RPG tar^ı oyunlara ait 
vveb siteleri zıncırıclıı Bu sitelerde 
Guake serisinden Halt Lıfc'a, Me¬ 
zon'd en Kingpino bildiğiniz bılmcdî- 
ğınıg pîr^ok ftyununa ait aradığım? 
her turlu dosya ve içeriğe ulaşabilir¬ 
siniz. Kısa kısa bu gezegenlerden bı 
rıkişine ziyaret için uçmaya ne dersi¬ 
niz M J Cevabınım ever.se hemen ta¬ 
kın kemerlerinizi 

Planet Unreal 
(www.planetunreal.com) 

Ru ğfirculk dışı gezegenin orbitin- 
deyız ve yavaşça inişe geçiyoruz, 10 
ela kiki inceleme molası, menüleri 
karıştırmak ve tıklamak serbesttir, 
dovvnloadJar şirketten 

Bu sayfalar genel olarak sürekli 
güncellenen haberleri rçeriyon tabu 
ki hepsi İngilizce Bu günlük güncel¬ 
lenen haberlerden oyun hakkında 
çıkarı m son bilgileri, dosya güncel¬ 
lemelerini, yamaları, yeni harımları 
ve har‘ta yfpmg 1 programlarını, açık 
bulunan oyun sıınucularının adres¬ 
lenin ve ben/er i tur çok bilgiye ti izli 
Ör Şfk'ılde ulaşabılıyoısunu/ Planet 
serisi 1 un genelinde olduğu gibi Rla- 
neLUnrealda da eki an üç şutun ha¬ 
linde bolunmuş durumdu Sol kısım¬ 
da LJ n r e ati 3 ıt sanırı m arayâCBğ ırıız 
herçey bulunuyor-Sık sorulan $oru- 
lar, konsol komuH^rı, sılahlâro aıl bil¬ 
giler. oyunu hızlandır rrıak için tek¬ 
niklen bollan onldPGS harita ve mc> 
dıfıkasyonlar vs ortada a/ önce 
bahsettiğim haberler ve haberlere 





























































birisi Ddünya ile paralel olarak 
Half Life bizde de oldukça tutul¬ 
du Bu sayfalarda da yok yok ne¬ 
redeyse, aradığınız herşeyi bula¬ 
caksınız Half Life en verimli oyun¬ 
lardan biri olduğundan özellikle 
geniş modifikasyonlarına bir goz 
atmanızı tavsiye ederim Benim 
hoşuma giden modifikasyon baş¬ 
lıkları deneyin bakalım 


PlanetDuke 

(www.planetduke.com) 

Duke'ün mekanına hoşgeldi- 
niz, birazda buraya konuk olalım 
bakalım,, Eski efsanelerden Duke 
abinın hakkında bulabileceğiniz 
her şey gene bu sayfalarda top¬ 
lanmış durumda Biliyorsunuz 
uzunca süredir reklamları yapılan 
Duke Nukem Forever veya diğer 
adıyla Duke 4 şu an hala geliştiri¬ 
liyor, bu oyun hakkında en son 
durum nedir tabu kı buradan an¬ 
lık izlenebiliyor Ayrıca benim gibi 
eski Duke Nukem 3D fanatikleri 
için detayiı içeriklere sahip sitelere 
veya 3D Realms firmasının kendi 


sitesinede linkleri gene bu civar¬ 
da buluyorsunuz Şu ana kadar 
çıkmış bütün Duke serisine ait 
ürünler elinizin altında Kemerleri¬ 
nizi takın Half Life'a uçuyoruz. 

PlarıetHalfLife 

(www.planethalflife.com) 

Bu gezegen en çok ziyaret 
edeceğinizi sandığım sitelerden 


ra, sîz, yani Doug Cavent olarak, 
bu esrarengiz cinayeti araştırma¬ 
ya başlıyorsunuz İlginç bir mod 
FireArms: Sıngle Player 'da 
Ezekıel Sawyer rolündesinız [Half 
Life daki Gordon Freeman gibi), 
Savvyer yılların deneyimlisi profes¬ 
yonel bir paralı asker Özel bir 
uluslararası güvenlik firmasında 


ait ekran görüntüleri, sağda ise 
Unreal oyunun satışından hafta¬ 
nın haritasına ve clanlara ait oyla¬ 
malarla, oyun hakkında yapılan 
yeni eklentilere ait plan updatele- 
rı okuyabilirsiniz Alt kısımda ise 
diğer Gamespy Network'e ait Pla¬ 
net zincirinin linkleri mevcut Ora¬ 
dan tıklayıp PlanetDuke 'e giriyo¬ 
ruz 


Fist Ffull of Steel 

htlp //www planelhalflife ccm/ccmmu - 
rıUy/mcWffs shlm 

inceleyin. 

After-Life: Gordon Freeman 
bir cinayete kurban gitmiştir Fre- 
eman'in cesedi bulunduktan son¬ 


görevlendirildiniz hırım 

Şimdi son olarak ziyaret edece¬ 
ğimiz en geniş çapta hazırlanmış 
ve hepsinin içinde ilk yapılan ge¬ 
zegen Ouake'e yolculuk. 

PlanetÇuake 

(www.planetquake.com) 

Dediğim gibi Planet zinciri için¬ 
de ilk inşa edilen PlanetOuake ol¬ 
du bu daha sonra geliştirilerek ve 
büyüyerek 3 kafadarın ortak oldu¬ 
ğu Planet Hollyvvood'a kadar 
uzandı Browserinize www pla- 
netguake com yazdığınızda karşı¬ 
nıza bir bilgi ve link yığını çıkacak 
sakın panik olmayın çünkü herşey 
ilk göründüğü kadar ürkütücü de¬ 
ğil Çok güzel hazırlanmış sayfa 
tasarımı aradığınız şeyi çabuk bul¬ 
manız konusunda da kendini belli 
ediyor PlanetOuake kendi içeri¬ 
sinde ayrı ayrı olarak hazırlanmış, 
Ûuake 1,2 ve 3 sayfaları içeriyor 
ekrandaki linklerden ulaşabiliyor¬ 
sunuz Hatta gene buradan Qu- 
ake III Arena J yı satın almanız bile 
mümkün sağdaki linkten 

Bunların haricinde Strateji ve 
RPG Planetlerinin yanısıra dona¬ 
nım ağırlıklı (www.planethardwa- 
re com) sayfalarına, (www radi- 
ospy com) ile her turlu müzik hak¬ 
kında onlıne bilgi veren linkler 
sağlayan ve ayrıca online hizmet 
veren radyo istasyonlarını bulup 
önünüze getiren harika bir site. 
Gene Gamespy Netvvorks zinciri 
dahilinde (www planetdream- 
cast com) ise console oyunlarına 
yönelik geniş bir site buradan 
console meraklıları arkadaşlar ara¬ 
dıklarını hatta aramadıklarını bula¬ 
bilecekler 

Evet Planet serisi kısaca böyle 
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Burada Türkiye'deki oyun su 
nuculçry nasıl bağhınıldcağı, 
rekli programluk, dem-OHı^ ünh i 
oyuncularla röportajlar, ekran gö¬ 
rüntüleri Vı% bunların Türkçe mı 
23h- y: ;rumhıı ı, oyun taklıklerî, 
Cünfıcj ayarları, Cönsole komutla¬ 
rı, gerekli İniler ve haberlere elin¬ 
den gcBdîğ&hCe yor vermeye çalış¬ 
mış Kendisine t alışması hakkında 
birkaç sorumuz oldu, isterseniz 
neler kghuştuk-sizde katılın 


Level : W#tl'mil kendini bı 
ra/ laısılr mısın harını oyunları oy- 
nuyarşıın, hangi konularla ilgile l 
nıyörsun oifyısayarda veya dışın¬ 
da? 

\X/ar: öncelikte bana bu fırsatı 
verdiğiniz için tfeşekkOr ederim* 
T?7itonbul doğumluyum, lü 
SÖrecfır Mâmıart.5' le Oturı jyc>ıum 
Bilgisayar e:n büyüle .sapla ı imi n, 
onun dışında maket uçaklara, ya- 


sm »it ııı> mm 


cıyla bı sayfa yapayım dedim 
Öncelikle*-tamamen basfit ve ama 
törce.ydı karşı lastiği m İÎÇji benî ca- 
ha da ateşledi ve sayfam bugün 
ku haline geldi, 

Le ve I: Evet h gş. eyd en 0 n em I i 
sı Ülkenize!® bu tür amatör ruhla 
da afeti bir ş ey I e r i n ya pılı J®' o I 
misi vesüfiklîtigın sağlanması 
bızlrn çok fjjjHu etti 1 Ve dığc r 
Ol G c ilere de Örnek olması açısın¬ 
dır ı yvıyıı ılıyor ı $/, peki l u ■ hır ıı ı 
vaı rrııÇ, 

War: 1-veU Qyake oynarken 
yvıkahıUigıiTi!/ Çok î|J? uosllukar so¬ 
ru ıeu 3 dr kadas lo:r araya.. geIerak 
FxecutıonerS* kısaca jEt^jş) adında 
bijpjpı içjkt, ^ ; Q|r ıı ki irdi ık sı ı ar, 6 
kişiyiz ,Qan ımr/hı ilgili (Jalıa Ck niş 
bilgi' ve detayı hirp://ex£gb net 
leı ı öğrenebilirsin!/ 

Level: Vkı bu yağlığın sayla 
benzen veya başkzı bıısey, grle- 


naonryor mu sur ıuz? 

\X/ar: Ouake dışında ptek oy¬ 
namıyorum açıkçası, Ouake baya¬ 
ğı zamanımı alıyor. Canımız re 
Quake2 elamdir. Ou^kel yat® 
GuaktB oynamıyoruz GuakeZye 
yoğıjn leşmiş durumdayız hepi 
mız. Ama Quake3 de geçiş yapa 
cağız [afeti :)} KlLdtîplayer olarak 
Quak e I h ic oynaniad ım oyn& 
mak isterdim ve kısıl a da îstirlpi- 
Ouake^sŞ ancak Net Cn- 

fe'lerde- oynuyor um Ama .Ql i-' 
akeiy$aha iyi geliyor bana ne¬ 
dense, 

Level: Peki V/arhclmot ssrîs 
son olarak şunu şttfmak istiyorum 
konumuz Muliiplaycf Gaming fa¬ 
kat nedense bunların içinde cn 
Tok i vıgımlılık yapman neroöensc 
fenalık olunan rkr oyun var Gu- 
ake 1 v£;2, şen IpuakeZ oyuncu 
su Olarak r"itler lnsstdıyorsuıı Q2 


genelde bir / 1 ru ır okluğundan 
forır.atlerı ve ıcerlk yapılar aşağı 
yukarı aynı o y uza en hepsini ın- 
celcyç gerek yok, ama hcrbİHsi o 
oyun i(iıı herçektıfn hıı gr/eg^n 
sıtatını haledıyor 
«Şimdi de sizlere ou aykı Mu tıp 
lây tr d ü n tatsın d a n bir kor>u ğ u m u 
vı OııfifK’ Gemıng u/rrıne;İMcb 
şaykasını iSnı/ıvık ıstjyt.ırum, an¬ 
dından kendisiyle yaptığım bir 
söyleyîşıyı okuyabil irs miza Bu ay ki 
tenugum W a rhıei m e t. k İn dtp 
Tı ıı kıyoTJg: çok fa/la t® ıvc rlaç 
ı a sİ hini t ıayİPl Gir { alı una geı çek¬ 
leştir'niş sa|fiunda, özel:ıkl£ 0.u- 
ake 2 üzerime birçok fayda11 Dügı- 
yi bulmak mümkün Reis benzeri 
bülunmSwi Türkçe' kaynak nitele 
dirideki bil tayfı yom başlayan 
Qlg oy uru uları Kin tur ^TeranS 
(jlat ulucuk t İl j/el bir başvuru say 
lası adresi lso hrtpyAwîf®U I- 
rneLCfb ı ıvt 


rıs İpi motorlara aşırı ılgım vardı|* 

I u rîsiTk ye rd e olu rd ug um da 1 n d ()- 
layı Windsurfınq, Scuba Dîvlng 
gibi ya/ sporları yalpan bara git¬ 
meyi eğlenmeyi ş®v£TÎm Strateji 
ve araba yarışı turu oyun lan oy- 
ııaıırı, ©uSıkut'Km vvıkıl kalırsa ]j 
Level : Guake 2 oyıiliyorsun 
peki böyle ilginç bir sayfa yapmak 
nercde/ı aklına qe?dî? C^rçekîftı 
başarılı bir çalısına olrrıufc biAt, 
War Teşekkür İtr t B-ynu duy¬ 
mak güzel i; Ben Ouake oyna¬ 
maya başlamadan 5nce. çok zor¬ 
luk çektim Neden mi ? Rehber 
ola bı leyiâk Tnrkçâ detaylı bir sayfa 
aradım ama bulamadım Hepsi 
İngilizce idi takıldığım yerle- c-ldu 
dandtiçak krmse yoktu Başkaları 
run bu zorlifcju çekrrıgm'âsrtmâ- 


cekte yapmayı duşuudugı ın vvt^b 
la hanlı bırşcyicr varmı f ■ 

War: -Evet Iklım da bir çok pro¬ 
je var, ama manın zaman kalmı¬ 
yor pek. Öncelikle bu sayfamı 
Türkiye'nin er, geniş Türkçe içerik¬ 
li Guake sitcsTyapmak için ciddi 
projelerim var* Bu konuda en iyi 
Olmak için daha çok çabalayaca¬ 
ğım, Bmce zaman en büyük 
pıoplenı, bir çok Efkârlaş benle 
ortak vv<sb tSbşnlı birşeylor yap' 
mak ıstiy o r. bir r oy ı i d a Lanı n a y a - 
par mısın diyor İnanın Zif§rıar*r4)l- 
sa çok daha boş ve güzel şeyler 
yapacağım 

Level: Guake dışında oynadı 
ğtne EPS kÇTçı öyun vlm'ıı sadece 
Guake kfarım sn z fıatfa sadece 
Guake2 mİ? Ouake I veya 3 oy- 






















































+ 1 * 





laşırken, insan gerçekten oraday¬ 
mış hissine kapılıyor, multıplayer - 
olarak çok başarılı bir oyun bence 
Quake serisi, zaten tüm dünyada 
bu kadar tutulmasından da bu 
rahatlıkla anlaşılıyor Tam bir sa¬ 
nal dünya işte, hala bu oyunla 
tanışmamış arkadaşlara kesınkle 
tavsiye ederim I 
Level: Sayfamıza konuk oldu¬ 
ğun için teşekkürler Warhelmet 
vakit buldukça çalışmalarının de¬ 
vamını diliyorum en azından yeni 
açılan Level Online sitemizin Onli¬ 
ne Gamıng bölümüne oyuncu 
ve Clan olarak katılmanızı ve kayıt 
olmanızı isterim bu sayede sızleri- 
de sayfalarımızda görmek hızı 
mutlu edecektir 

War: Bana da bu fırsatı verdi¬ 
ğiniz için tekrar teşekkürler 
Bu aylıkta bu kadar önümüz¬ 
deki ay Half Life, Unreal ve hazır 
olurlarsa Ouake 3 ıcın bir cok 
modifikasyon inceleyeceğiz Bu 
oyunlara biraz değişiklik katma 
zamanı deldi. Bu modlardan der¬ 


lediğimiz resimlere bir bakın ve 
şimdilik hoşçakalın 

Bu ay Online Gaming konu¬ 
sunda hizmet veren Internet Cafe 
2000 ile Multıplayer Gaming hak¬ 
kında kısa bir söyleşimiz daha var 

Level : Sız Müşterilerinize Onli¬ 
ne Gaming hizmeti veren bir kafc 
olarak yaptığınız faaliyetler hak¬ 
kında biraz detaylı bilgi verip On¬ 
line Gaming tanımını biraz açık¬ 
lanmışınız? 

lntCafe2000 : Öncelikle sizlere 
bu konuda bilgilendirme fırsatı 
verdiğiniz için teşekkür etmek isti¬ 
yorum Ülkemizde büyük bir hızla 
artan Internet Cafe sayısına bakı¬ 
lacak olursak, potansiyelin kendi¬ 
ni yeterince belli ettiği açıkça gö¬ 
rülebilir Bizde bu konuda daha 
farklı bir yaklaşım sergilemek iste¬ 
dik ve klasik Internet Cafe anlayışı¬ 
nın dışına çıkarak geniş bir Mul- 
tıplayer Gaming hizmeti vermeyi 
hedefledik, Fikir ilk olarak bura¬ 
dan çıktı denebilir Şimdi müşteri¬ 
lerimizden çok olumlu tepkiler alı 
yoruz, Online Gaming kısaca bir¬ 
den fazla oyuncuya destek veren 
çeşitli oyunlar için hazırlanmış bir 
netvvork ortamı diyebiliriz bizim 
ortamımızı 

Level : Multıplayer Gaming 
desteği veren oyunlardan en çok ! 
rağbet görenler sizce hangileri ve 
neden bu derece ilgi görüyorlar? 

lnfCafe2000 : Bu tarz oyunlar 
zaten çok fazla olduğundan hep¬ 
si bulundurmamız mümkün ol¬ 
muyor Ama özellikle First Pcrson 
Shooter tarzı oyunlar arasında sıv- 
rilenlerden tabiki Ouake serisi 
onplanda, onun ardından yem 
rekabete giren Unreal Tourna- 
ment, Half Life ve Delta Force ile 
benzerleri oldukça revaçta He¬ 
men ardından spor oyunlarına 
buyuk ilgi var Fıfa serisi ile Need 
For Speed, Test Drive gibi araba 
yarışları çok popüler Hemen ar¬ 
dından ise strateji oyunları özellik¬ 
le Starcraft ve Age of Empires 
strateji meraklıları tarafından bıra¬ 
kılmıyor Neden ilgi gördükleri¬ 
ne gelince bu oyunlar zaten ken¬ 
dilerini yeterince ispatlamış oyun¬ 
lar ve gerçekten büyüleyici me¬ 
kanlar içeriyor Multiplayer merak¬ 
lılarının bu büyüden kaçmaları 
mumkunmü sizce? Ama bunlara 
benzer birçok oyun olsa da he¬ 
nüz bu oynanabildiği yakalayabil¬ 
miş çok sayıda oyun yok ne ya- 


maplerınde oynarken, sence bu 
oyunu diğer multiplayer oyunlar¬ 
dan ayıran nedir? 

War: Evet kesinlikle bağımlılık 
yaratıyor Ben netteki zamanımın 
yüzde sekseninden fazlasını Ou¬ 
ake 2 oynayarak geçiriyorum 


Hatta bu oyunu hiç oynamamış 
önceden bu da ne kadar acayip 
oyun, bu adamlar da manyak, 
bu sadece bi oyun derken bı bak¬ 
mışlar kendilerini kaptırmışlar Qu 
ake I ve Quake2 olması bence 
oyunun özelliği yanı yaşattığı at¬ 
mosfer, his, öldürme duygusu dı 
yebıhrım İD Softvvare bunu çok 
başarmış bence Maplerde do¬ 


zıkki yakında çıkmasını beklediği¬ 
miz Soldier of Fortune ve birkaç 
sürpriz oyundan da ümitliyiz her 
an bizımde sürprizlerimiz olabilir 

Level : Peki sizce Multiplayer 
destekli Online Gaming oyunları 
nereye gidiyor ne tür bir geleceği 
var dusuncesındesiniz? 

lnfCafe2000: Bizim takip ettiği¬ 
miz kadarıyla Multiplayer destekli 
Online Gaming sektörü çok bü¬ 
yük bir hızla buyudu ve inanılmaz 
oyunlara doğru buyuyor Artık es¬ 
kisi gibi kotu görüntülü oyunlar 
yerme neredeyse gerçeğe dönüş¬ 
türülmüş derin konulu veya çok 
derin graFk detaylı oyunlar bu 
sektörün çok daha ilerilere gidece¬ 
ğini ve yakın zamanda Virtual Re- 
ality konusunuda tam olarak dahil 
edecekleri inancındayım Bu sefer 
oyun olayı çok daha farklı boyut¬ 
lara taşınacağından taleplerde kat 
kat artacak tabıkı 

Level : Sizce Online Gaming 
hizmeti veren Internet Cafe lerde 
ki bilgisayar konFgürasyonları na¬ 
sıl olmalı geneli yeterli göruyor- 
musunuz? Çünkü bu oyunların 
hepsi Multiplayer oynanabilmesi 
için güçlü makinalara ihtiyaç duy¬ 
makta, 

lntCafe2000: Evet güzel bir 
konuya değindiniz, kafelerdeki bil¬ 
gisayarların tüm bu oyunları kal¬ 
dırabilecek kapasitede ve güçte 
olmaları esas önemli nokta, zira 
bu tur oyunlarda tam olarak 
oyuncuların tatmin olabilmesi için 
bunun yapılması zorunlu Bizim 
kullandığımız ve benim tavsiye 
edebileceğim ortalama kon- 
figürasyon ise saniyede ortalama 
70-80 kare verebilecek güçte ek¬ 
ran kartları, en az 64 mb ram, 
Celeron 400 işlemci, monitor 
olarak ise I 7" olması son derece 
önem kazanıyor Mouse ve klav¬ 
yelerin ise fonksiyonel özellikleri 
olması bizzat müşteriler tarafından 
talep edilen maddeler. 

Level : Sayfalarımıza konuk ol¬ 
duğunuz için çok teşekkür ederiz 
önümüzdeki ay First Person 
Shooter oyunlar üzerine çıkmış 
modifikasyonları tanıtacağız sîzin¬ 
de bunları eklemenizi tavsiye 
ederiz 

lntCafe2G00 : Elbette tekrar biz 
teşekkür ederiz 


Kaan Unaldı 
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Her ay incelediğimiz ürünler 
içinde performans olarak 
rakplerini açık farkla geçen 
ürünler bu ödülü almaya hak 
kazanacak. Teknoloji ve fiyatı 
ne olursa olsun performansı 
ödülsüz bırakmaycağıı. 


Bir ürünün Teknoloji ödülünü 
alabilmesi için yenilikçi ve 
benzeri henüz üretilmemiş 
olması yeterli olmayacak. 
Teknolojileri Ödüllendirirken 
yararlılıklarını ön planda 
tutacağız. 


Ekonomi ödülümüz bü¬ 
yük çoğunlukça rahatça 
karşılanabilir bir fiyatı 
olduğu halde üretim kali¬ 
tesi ve performanstan 
büyük tavizler vermeyen 
ürünlere gidecek. 


ılbaşı ve sevgililer gününün ardın- 
tMF dan yılın uçunru kutlaması 1 7 Şu¬ 
batta yapıldı Wındows 2000'în 
piyasaya çıkışı tum dünyada ve yurtta çeşitli 
etkinliklerle kutlandı Yurdumuzdaki etkinlik¬ 
lerin ana merkezi Lütfü Krrdar da Micro 
softun ev sahıplığındeydu Görev bilinci ve 
bir parça eğlence umuduyla soluğu Lütfü 
Kırdar'da aldım Her yerdeki dev Wırıdows 
2000 afişleri, dehşet bir kalabalık ve Sarı TuğbekÖlek 

Fransisco'dan canlı yayınla Microsoft tam bir gövde gösterisi yaptı Ama 
doğruyu söylemek gerekirse her şey çok sıkıcıydı Öncelikle her tarat la¬ 
civertleri içinde ve rengarenk kravatları ile beyefendi doluydu Başka bir 
deyişle kuru kalabalık Yeterince yemek yoktu ve karnı doyurabilmek için 
lacıvet Llılerın bir kısmıyla itişip kakışmak zorunda kaldım Kalabalık içinde 
görmeyi umduğum insanların çok azını bulabildim Tanıtım sırasında hiç¬ 
bir Wındows çöküp kahkahalar arasında dev ekranı maviye boyamadı 
(ne de olsa NT tabanlı) Üstelik çıkışta bir Wındows 2000 bile dağıtmadı¬ 
lar, Yoğun çabalarıma aldığım cevap biz size daha sonra yollayacağız ol 
du yine Mahsuru yok ıkı senedir bekliyoruz ıkı hafta daha bekleyebilirim 
Ama insan böyle bir gösteride gerçek anlamda bir eğlence umuyor O 
kadar canım sıkıldı kı Beko standında Seiin Toktay'ı görmek bile keyfimi 
getiremedi Belki geceyi bir paıça renklendiren tek şey her “Enlerperise" 
ve "Next Generatıon" dendiğinde sahneye fırlayıp Bili Gates ile geyik ya¬ 
pan favori Atılgan kaptanımız Picard'dı 


Gecenin anafıkrı iseSanfJgansıseo'dan tum dünyaya duyurulan yem 
Microsoft stratejisi The Business Internet" idi İş hayatı, sosyoloji ve küçük 
ölçekte insan psikolojisi üzerine etkileri uzun uzun incelenebilecek bir ko¬ 
nu Ama bizim derdimiz değil Bu ışı büyük kardeş ciddi dergilere bıraka¬ 
lım Bizim için önemli olan Wındows 2000'ın oyuncular içinde dikkate 
değer bir alternatif olması. Gerçi Microsoft her yerde \X/indows 2000in 
iş amaçlı olduğunu bağırıp duruyor Ancak tum beklentimi/ Wirıdows 
2000in sağlam kernel yapısı ve gelişmiş özelliklerinden bızımde yararla¬ 
nabilmemiz Gelecek ay Windows 20001 yeterince kurcaladıktan sonra 
bu konuda daha uzun bir yazı yazmayı umuyorum 
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G eçen ay anlatmaya baş¬ 
ladığımız hikayeye kal¬ 
dığımız yerden devam 
ediyoruz Hatırlarsanız geçen ay 
kasabaya yem gelen yabancı 
AMD ile emektar şerifimiz Intel 
arasındaki düello iyice kızışmıştı 
Bizde gittikçe artan işlemci hızla¬ 
rı ve düşen fiyatlar karşısında 
kaç köşe olacağımızı bilememiş¬ 
tik Herkes gibi "bu mücadelenin 
tek galibi elbette biz kullanıcılar" 
gibi birkaç klişe cümle kurmuş 
ya da kurmayı düşünmüştük 
Geçen bölümümüzde tam AMD 
900Mhz'lık Athlon'un duyurusu¬ 
nu yapmıştı ki sahne 
kararmıştı 


I GHz işlemcisinin oldukça yakın olduğunu 
henüz açıklamıştı ki daha büyük bir felaketin 
Intel cephesine dayandığı görüldü Piyasada 
Pentıumlll işlemci kalmamıştı Ancak bu soru¬ 
nun sebebi PentiumlN'lerın beklenenden çok 
satması değil Intehn büyük bir stratejik hata- 
sıydı Pek çoğunuzun bildiği gibi Intel uzun¬ 
ca bir sure önce Slot işlemcilerden vazgeçip 
tekrar soket işlemci üreteceğini açıklamıştı İş¬ 
te Intel bu kararını uygulamaya çok yanlış 
bir zamanda başladı Çünkü piyasada {Türki¬ 
ye piyasasını kast ediyorum) yeni soket Pentı- 
umlİl lerimizi takabileceğimiz anakart yoktu 
Intel ezeli rakibi AMD'nin yaptığı hatanın 
tam olarak aynısına duşup piyasada onu 
tam destekleyebilecek bir anakart yokken bir 
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Biz bu sıkı aksiyon 
filminin daha da lıız-1 
lanarak devam etme¬ 
sini bekliyorduk ki her 
şey bir anda t#pe tak¬ 
lak (ailak bullak da 
denilebilir) oldu Ve 
favori filmimiz bir an¬ 
da bir tragedyaya 
hatta bir alaca karan¬ 
lık kuşağına döndü 

İlk felaket Athlonu 
destekleyen yegane 
çıpset olan AMD 57 1 
Irongate çipsetinın GeForce'lar 
ile uyumsuzluğunun ortaya çık¬ 
masıydı. Bu konuya geçen ayki 
Elsa Erazor X incelemesinde bi¬ 


raz değinmiştim Ancak bu ay 
"GeForce DDR'lar hakkında Bil¬ 
meniz Gereken Her Şey!" yazım¬ 
da Athlon - GeForce sorunlarını 
enine boyuna inceledim ve ne 
gibi çözümlere gidilebileceğini 
anlattım Her neyse nerede kal¬ 
mıştık Evet Irongate içindeki 
bu ciddi bug bir anda Athlon r la- 
rın gözden düşmesine yol açtı 
Bu durumda GeForce kullanmak 
isteyenlerin umut kapısı olan In¬ 
tel durumdan gayet memnun 


işlemciyi piyasaya sürdü. Ve sonunda delice¬ 
sine suren bu işlemci yarışı anakart'ların bu 
hıza yetişememesi sonucu piyasayı allak bul 
lak etti Pentiumlll 500 lerin fiyatı ürün yeter¬ 
sizliği yüzünden 300$'ın altından 400$'ın 
üzerine çıkarken PentiumH'ler tekrar piyasayı 
Solduruyor, hemAthlon hem de GeForce al¬ 
ma hatasına düşenler stabılite sorunları yü¬ 
zünden saç baş yoluyordu Peki bu dev iş¬ 
lemci üreticilerinin bu duruma yaklaşımı ne 
oldu? AMD önce 1 IGHz'lık işlemcisini ve bu 
işlemcide bakır kullanacağını duyurdu Intel 
"bizim bakıra ihtiyacımız yok" demekle yetin¬ 
di başlangıçta ama hemen ardından AMD 
850MHz'lik işlemcisini piyasaya şurup arayı 
açınca apar topar 1 5GHz hızında çalışan bir 
Willamete'in demosunu yaptı Kısacası kendi 
kısır döngüleri içinde hiç akıllanmadan aynı 
hatalara devam ettiler Tüm bu kaos içinde 
bize rahat nefes aldıran tek bir firma vardı: 
VIA Intel'ın sorunlarla dolu İ820 çipsetlnin 
ardından çok daha mantıklı olan VIA 1 33 
çipseti ile imdadımıza yetişen VIA, Athlon so¬ 
rununu da KX133 çıpsetı ile çözdüğünü 
gösterdi. Ancak bu yem anakartın sınırlarımı¬ 
za ulaşması biraz vakit alacak gibi Bu arada 
VlAJashua adını verdiği kendi işlemcisini ay 
sonunda piyasaya sürdü 
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* 'ffiB DOR’RAM İie Baha Yüksek Pertsrm& 

6 -1IVIB DDR-RAM c sahip ilk GeForce derinliğinde tÖm grafik özellikle- 
Plus nihayet yüzünü gösterdi Ga- | ri açıldığında GeForce Plus 20 
Force cipinin potansiyelinin halen kare ( -dvarı bir skora ulaşarak 
tam olarak kullanılamadığını bildiğimizden j 32MB DDR-RAM'li modellerin 
bu bizim için hiç do sürpriz olmadı Ama bu nerdeyse 2.5 katı bir perfor- 
haberde bir sürpriz var ilk GeForce Plus'* mansa ulaştı Daha düşük çözu- 
brldığımız meşhur ekran kartı üreticilerinden 1 nurlükte performans farkı %?0 
biri değil dünyanın cn büyük bilgisayar Bre- civarında, Üstelik bu sonuçlar 
tıcilerinden Dell tanıttı Dell GeForce Plus'ı Dell'ırı : kfndı testlerinden değil 
128MB ECC RDRAM, İ820 anakaft ve Peniı- bağımsız ve güvenilir kaynaklar 
um III 800 işlemciye sahip oyun canavarı dan geliyor Ete arı kartı üreten 

Dımension XPS-B serisi PC'Iennde kullana- firmaların göl HtŞH sure içinde 
cak 64MB1ık yeni GeForcg yapıları ilk Ou- I benzer GşForce Plus nrıodel- 
ake III testinde çok yüksek performans ver- le;ini piyasaya sürmesi bek- 
dı 1 60Qx I 200 çözünürlük vo 32-Öıt renk ı lenıyor 



S3 ve nVidia 
Biraderler 

S3 ve n Midi a bu yılı ailem |jjı sumdu blrbirlı* 
j ıı ıı yiyip dur \ jyıufd u i r ı hıi m j i kaıîlrinrn 

umîrnn kararının ardından piyasada Oaş basa 
kalan ikJ lir ma Sfrtak tiif rohıt.u-n girişmişi ı 
ÛzGIıkk' * ıVıdİKi mı - M64 ve Vaııia işMttuImi 
İ le •: • ın iddialı olduğu iteni- seviye oko-nı 
karlr piyasayıu yönelmesi İka Ilımanın . ifanı -h 
iyn i - ,b ıı ıı sn Ancak -kı fırtm da bu düşmanlı 
ğrn d öf* ın dışında kimyanın işine ■ yanm-ıdıgı 
görmüş ûKh: tık kı hu ar ıda tekrar t:wr ısrvrTdik r 
İki fıflfctâ tft l ılaıınd;ı / yıllık hır ujıvyi kıp 
sayar i^Mİığı arılaşır m m ım/abi'/lı Anlaşmanın 
■ Huyları unırrıvse dr I im Hin Jdî*t kcirçı da 
rahat rf.'ME.ır:t olduğu acık 



Playstation 2 Server Çokariîi 

Japon Var P$2 İçin Birbirine Girdi 


Windows 2000’i 
böcekler sardı 



I nternet 1 İn ilk günlerinden btm guçln sis 
Teme Sahip bAglsayaıPırıyıa site çökerten 
hac kordan çok duyu a. Air m tik deta bir 

konsol cihazı site çökertiyor Siteyi çökerten 
Playstation 2 çöken site ise Sorıy'nın kendi 
Japonya sitesi. Ama bu site çökmesi hikayesi 


oldukça farklı 
Konsol dünyasına 
yeni bir çehre getirme¬ 
si planlanan 
Playstation 2 nın 4 
Mart'tan ıtıbaıen 
Japonya'da satışa 
çıkacağını çoğunuz 
biliyordur Sony buyuk 
bir gaflette bulunup ilk 
1 000 Playstation 2 için 
vveb sitesinden erken 
siparişler almaya 
kalkınca 

kaldırabileceğinden 
buyuk bir hıt ile 
karşılaştı Siparişlerin 
kabulüne 

başlanmasının birkaç 
dakika ardından site 
dakikada 1 00 000 hıt 
alınca Sony kendi 
server'larını kapamak 
/orunda kaldı ilk bine 
gııme konusunda 
oldukça hırslı olan 
Japon'lar site kapatıldıktan uzun 
.sure sonra bile siteye saldırmaya 
devam ettiler Kapalı olan siteye 
girmeye çalışanların sayrsı 
dakikada 400-500 bin kişiyi 
buldu 
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GeForce DDR’lar hakkında 

Bilmeniz Gereken Her Şey 

Piyasadaki en hızlı ekran kartının, artıları, eksileri, uyum sorunları, 
bunların çözümleri ve çok popüler iki modelin ayrıntılı 
karşılaştırması. Bu dosyayı okumadan GeForcealmayınl. 


G eForce işlemci ile güç¬ 
lendirilen ekran kartları 
piyasada bulabilecekle¬ 
rinizin en halıları olmasına rağ¬ 
men kendi bu performans delisi 
işlemcinin hakkını tam anlamıyla 
veremiyorlar GeForce işlemcisi 
çok güçlü ve onun yanında za¬ 
yıf kalan diğer yan faktörler 
onun performansını sınırlandırı¬ 
yor. Piyasaya bir turlu stabil 
AGP 4X anakartların çıkma¬ 
ması ve SDRAM'lerın zayıf 
kalması bu problemler için¬ 
de en bilinenleri Bu dertler¬ 
den en azından birini çöze¬ 
bilmek umuduyla geçtiğimiz 
ay içinde yeni bir tip RAM'e 
sahip olan ekran kartları çık¬ 
tı. Double Data Rate (DDR) 
ismindeki bu yeni RAM'ler 
aynı anda ıkı kere veri taşı¬ 
yabildikleri için otomatik ola¬ 
rak orijinal hızlarının ıkı katı 
bir hızda çalışıyorlar Bu ay 
bu yeni DDR-RAM'lerın ikisi¬ 
ni Elsa Erazor X2 ve Winfast 
GeForce256 

ceğız Yapı olarak birbirinin 
hemen hemen aynısı olan 
bu iki kartı ayrı ayrı incele¬ 
mek yerine iki incelemeyi birleş¬ 
tirmeyi daha doğru buldum 
Boylece hem GeForce'larla ilgili 
son trendleri tartışabileceğiz 
hemde ıkı kartı karşılaştırma şan¬ 
sımız olacak, 

GeForce’u Hatırlamak 

Daha derinlere inmeden ön¬ 
ce GeForce neydi biraz hatırla¬ 
yalım GeForce hakkında bilme¬ 
niz gereken ilk şey onun sıradan 
bir 3D işlemci olmadığı GeFor¬ 
ce nVidia'nın verdiği isimle bir 
GPU Yanı bir Grafik İşlem Birimi 
(Graphics Processing Unit) Bu 
ismin verilmesinin sebebi CPU'la- 
ra gönderme yapmak Çünkü 
GeForce en az Athlon'lar ve 
Coppermine Pentıumlll'ler kadar 
gelişmiş ve karmaşık bir yapıya 
sahip. 


Peki GeForce'u farklı kılıp onu 
GPU mertebesine çıkaran ne? 
Sahip olduğu fazladan iki Grafik 
pipeline'ı yani Transform&Light- 
ning Bunlar daha önceki 3D 
kartlarda da olan Triangle Setup 
ve Texturing pıpelıne'larıyla bin¬ 
leşince 3D grafiklerin çizim işle¬ 
minin (renderıng) işlemciden ta¬ 
mamen bağımsız olmasını sağla¬ 


dı Bu da oyunlarda daha fazla 
poligon yani daha iyi görüntü 
kalitesi anlamına geliyor Trans- 
form&Lightning ile daha ayrıntılı 
bilgi için bu ay ki CHIP dergisin¬ 
deki geniş dosyaya bir göz atce 
bilirsiniz 

Bu temel özelliğinin dışında 
GeForce çok daha gerçekçi yan¬ 
sımalar sağlayan Cube Enviro- 
ment Mapping, Yüzeylerde gi¬ 
rinti ve çıkıntılar oluşturan Em- 
boss Bump Mapping, Anti-Ali- 
asing, 32-bit rendering gibi pek 
çok özelliğe sahip. Bu konuda 
sahip olmadığı iki özellik Enviro- 
mental Bump Mapping ve S3 
Texture Compression Bu iki 
özellik dışında GeForce'da iste¬ 
diğiniz tüm özellikleri bulabilirsi¬ 
niz, 


AGP’nin Faydaları 

GeForce hakkında bu kadar 
konuşmak yeter Piyasaya çıkalı 
dört ay olduğunu düşünürsek 
zaten bir çoğunuz onun hakkın¬ 
da gerekli her şeyi biliyorsunuz 
Eğer daha detaylı bilgi istiyorsa¬ 
nız www nvidia com adresin¬ 
den istediğiniz her şeye ulaşabi¬ 
lirsiniz. 


Bu yazımızda inceleyeceğimiz 
önemli konulardan biri AGP. 
Çünkü hali hazırda AGP vc piya¬ 
sadaki ürünlerin AGP sorunları 
konusunda pek çok karanlık 
nokta var. Bu noktaları bir parça 
olsun aydınlatmaya çalışacağım 

Öncelikle bir fikri olmayanlar 
için iki cümlede AGP nedir? Ad¬ 
vanced Graphics Port ekran kar¬ 
tının sistem RAM'ine direkt ola¬ 
rak ulaşmasını sağlayan teknolo¬ 
ji Bu sayede ekran kartı için ge¬ 
reken bilgiler ve özellikle tcxtu- 
re'lar bu özel verıyolu ile ekran 
kartına cok daha hızlı ulaşarak 
kartın daha verimli çalışabilmesi¬ 
ni sağlıyor 

Bildiğiniz gibi AGP'nın IX, 2X 
ve 4X olarak uç ayrı tipi var 
AGP 1 X ekran kartına saniyede 


266MB veri taşınabilmesini sağlı¬ 
yor 2X bunun iki katı, 4X ise 
dört katı yani saniyede 1066MB 
veri akışını mümkün kılıyor. Bu 
rakamlara özellikle dikkat etme¬ 
nizi istiyorum Çünkü gerçekten 
çok yüksek değerler Burada 
bahsettiğimiz saniyede 1GB veri 
aktarımı Günümüzün ekran 
kartlan ve özellikle de GeFor- 
celar boylesıne geniş bir 
veriyoluna ihtiyaç duyuyor¬ 
lar Peki veri yolumuz bu 
kadar geniş olmaz ve dar 
kalırsa? O zaman kaynağı 
az olan bir üs nasıl daha az 
tank üretiyorsa ekran kartı 
da onu besleyen yeterli veri 
olmadığı için daha yavaş 
çalışıyor 

AGP’nin Sorunları 

Öyleyse AGP 4X tam da 
bir ekran kartının ihtiyacı 
olan şahane bir teknoloji 
Aslında değil Çunklü 
AGP'nın buyuk handikapları 
var Birincisi her ne kadar 
AGP 4X ekran kartını besle¬ 
meye yeterli olsa da mevcut 
RAM'lerimiz AGP'yi besleye¬ 
cek kadar güçlü değil Piyasaya 
çıkan yem 133MHz'lık RAM'ler 
bile sisteme ancak 1GB veri su¬ 
nabiliyor Aslında bu AGP 4X'ın 
ihtiyacını birebir karşılayacak bir 
değer Ancak RAM'in sunduğu 
bu 1 GB'lık veriyolu PCI yuvaları, 
hard-disk'ler, işlemci ve AGP ara¬ 
sında paylaşılınca AGP hiçbir za¬ 
man istediği veriyi alamıyor 
Özetlemek gerekirse AGP 4X'in 
tam anlamıyla işe yarayabilmesi 
için çok daha hızlı RAM'lere İhti¬ 
yacımız var Mesela bu ay ince¬ 
lediğimiz ekran kartlarında bulu¬ 
nan DDR-RAM veya sadece İ820 
çipsetinin destek verdiği RAM¬ 
BUS (PC800) RAM'ler gibi. Bu 
gelişmiş RAM'ler olmadan AGP 
4X bile ancak AGP 2X hadi bile¬ 
mediniz AGP 3X performansını 
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geçemeyecek 

Bu morunu bir nebze olsun aş¬ 
mak için nVidia GeForce'a Fast 
Writes dediğimiz özelliği ekledi. 
Fa?l Wrtte'ın mantıyı ıslrmc ı ile 
ekran kartı arasındaki turrı verile¬ 
rin RAM üzerinden değil direkt ve 
bağımsız bir kanaldan taşınması 
Boylece eri azından RAM üzerin¬ 
deki ağırlık azaltılarak buradaki 
dar boğazı bir nebze olsun azalt¬ 
mak hedefleniyor Fast Writes şu 
an sadet e ı820 t ifnetli anakartJar 
tarafından destekleniyor f o da 
şaibeli olarak) ve yakında bu tek 
nofojryı destekleyeni bir anakaram 
çıkması beklenmiyor 

Ekran Kartı Değil Anakart 

Tu m bu detaylardan ortaya çı¬ 
kan gerçek önemli olanın hangi 
GeForre'u değil hangi anakara 
seçtiğiniz ,tunku her anakart'ın 
ekran kartları ve AGP acısından 
artıları ve eksileri var Peki ckr^n 
kartları konusundaki setimi nasıl 
oluyor da bu kadar kolay harca¬ 
yabiliyorum ^ Çünkü ekran kart 
larında eskisi kadar çeşitlilik yok. 
Evet Vooc1oo3'ler ile GeForce'lar 
birbirinden oldukça farklı ama iki: 
GeForce arsında cok da fark 
yok, Bunun sebebi ekran kartı 
üreten tu m firmaların kartı piya¬ 
saya zamanında yetiştirmek 1 açın 
tasarım yapmaktan kaçması ve 
referans tasarımı kullanması Pi¬ 
yasada gördüğümüz son özgün 
kart geçen ay incelediğimiz EL- 
SA LrazorX'dı Bu ay incelediğiB| 
mız ErazorX2 ile ELSA da tasarım 
yapmayı bıraktı ve tunı ekran 
kartları referans tasarımlarını kul¬ 
lanır oldu Şu an piyasada bulu¬ 
nan GeForce'lar arasında sade 
ce detay farkları var. Kullanılan 
malzemenin kalitesi, soğutucu 
fanın ne kadar kaliteli olduğu, 
kullanılan RAM'lerın erişim sure¬ 
si, yazılım ve sürücülerdeki fark¬ 


lar gibi Aslına 
bakarsanız kü¬ 
çük dediğimiz 
bu detaylar o 
kadar da kolay 
yabana atılır 
değil ve karar 
verirken dikkat 
çimeniz gere¬ 
ken paramet¬ 
reler Ama es¬ 
kisi gibi aynı iş¬ 
lemciyi kulla¬ 
nan farklı kart¬ 
larda belirgin 
performans 
farkları yok 
Birbirine çok 
benzeyen kartlar arasındaki per¬ 
formans faikı çoğu /aman %l ı 
bile bulmuyor Ru konuya ıkı 
kartımızı karşılaştırdığımız bolüm¬ 
de daha fazla değineceğim 

Madem bı/ırn ıçıh önemli 
olan anakart o hâlde piyasada 
bulunan anakartlara bir qoz atıp 
GEForce için doğru olanın han- 
gısf öldüğünü bulmaya çalışa¬ 
lım 

Pentium III Anakartlar 

1- Intel BX: 

L3X ler bızrm eski ve emektar 
anakartlarımız. 1,5 seneyi aşkın 
bir suredir piyandaki en sağlam 
anakart olma özelliğim koruyojf*, 
Ne yazık kı sevgili RX'ler artık çok 
yaşlandı Yeni teknolojileri des 
tekleyeniryor Mesela AGP 4X, 
UDMA66, I RRîVlHz'lık BLJS hızı 
gibi Gerçi geçen ay ıncelediği¬ 
miz Abıt BE6-2 gibi gelişmiş BX 
anakartlar en azından UDMA 66 
ve 133MHz Bus hızını destekli 
yor. Ama cipse t mimarisinin 
t?unlara uygun olmamasından 
dolayı sorunlar yaşanabiliyor 
Bunun altındaki cm önemli se¬ 
beplerden biri RAMA ayrılan 
BUSın 1 33MIİZ olmaması Ama 
bundan da önemlisi piyasadaki 
hiçbir RX ana kar tın AGP 4X des¬ 
teği yok Demek kı BX anakartlar 
CeForre'un ıhlıyanrıı karşılamak¬ 
tan oldukça uzak Öyleyse Ge- 
I orce alacak bıı kışının BX ana¬ 
kart seçmemesi gerekryor Ama 
GeForce dışında i N 12 veya Sa- 
vage4 gibi daha hesaplı ekran 
alacaksanız gelişmiş BX 
anakartlar ideal Ln azından ba¬ 
şınızın ağrımayacağı kesin 

2- Intel İS 10 

AGP pottu olmayan bu ana- 
kartın bırakın GeForce uyumlu¬ 
luğu S3 Trio SD'yî bile hak et¬ 


miyor Eğer oyunları seviyorsa 
ni7 i810'lardan siddstl^ uzak 
durun Eğer alma hatasına büs¬ 
tüyseniz elinizden çıkarmaya ba¬ 
kın 


3- Intel 1820 Camino 

Şu an piyasada kı anakartlar 
içinde GeForce'a en uyumlusu 
Camino gibi'gözüküyor. Bunun 
uc,sebebi var Birine ısı AGP 4X 


K7M ve GeForce, Zor Bir Aşk Hikayesi 


Evet gelelim bu makalemizin en can alıcı konusuna. K7M 
(ve doğal olarak diğer Irongate çipsetli anakartlar) ile GeForce 
arasındaki sorunlar ne ve nasıl çözülür. Sorunun kaynağını az 
önce açıkladım aslında. Irongate'deki bir bug yüzünden GeFor- 
ce’un sürücüleri yükleme sırasında AGP hızını ıX’e kilitliyorlar. 
AGP’yi tekrar 2X’e getirmek için büaz registry ayan gerekiyor. 
(Dikkat! Registry ayarlan hakkında bir fikriniz yoksa sadece bu 
linki takip ederek indirdiğiniz dosyayı çalıştırın: web.ukonli- 
ne.co.uk/christopher.hill/files/athlon2x.reg aynı işi görecek¬ 
tir.) Yapmanız gereken '’HKEY_LOCArjAACHINE"'in alt dizinin¬ 
den "Sohware-NVIDIA-Corporation-Global"! takip etmek, "Glo- 
bal”ın altına "System” isminde yeni bir anahtar yaratmak. Bu 
anahtarın içine yeni bir DW 0 RD değeri oluşturun. Bu değere 
”EnableIrongate2X" adını verin ve dword değeri olarak 
"00000001" girin. Bu komut ekran kartının AGP 2X olarak çalış¬ 
masını sağlayacak. Tekrar AGP ıX’e dönmek isterseniz tek yap¬ 
manız gereken bu anahtarı silmek. 


Miniport Sürücüsü 

Böylece GeForce’umuzu AGP 2X hızında çalıştırmayı ba¬ 
şardık. Ancak yazımızın başlarında GeForce’un ACP2X ile stabil 
çalışmadığım söylemiştik. 0 halde şimdi ne yapacağız? Elbette 
ki sistemimizi stabil hale getirecek ince ayarları. Bunun için ilk 
yapmamız gereken AMD’nin sitesini ziyaret ederek 
www.amd.com/products/cpg/bin/miniport_445.exe adresin¬ 
deki son miniport sürücüsünü çekmek ve yüklemek. 


BIOS Update’i 

Daha sonra www.asus.com.tw/products/motherbo- 
ard/bio s_slota.html adresine gidip buradaki kmiood.zip dos¬ 
yasını çekin. Bu dosyayı bir klasöre açın ve aynı sayfadan 
download edebileceğiniz flash_k7.exe dosyasının yardımıyla 
BIOS update’ini gerçekleştirin. Bu BIOS 21 Şubatta çıktı ve bü¬ 
yük ihtimalle sizin anakartınızda daha eski versiyon bir BIOS 
var. BIOS update’ini nasıl gerçekleştireceğinizi bilmiyorsanız 
www.cizgi.com.tr/sss/sssbios.htm adresinden öğrenebilirsiniz. 
Sizi çok fazla siteden siteye koşturduğumu biliyorum. Ama da¬ 
yanın bir iki küçük işimiz kaldı. 


Detonator Sürücüleri 

şimdi yapmamız gereken ekran kartımız için son sürücü¬ 
leri indirmek. Ancak bu sefer ekran kartı üreticimizin sürücüle¬ 
rini değil nVidia’nın kendi referans sürücülerini kullanacağız. 
Çünkü bu son sürücüler Athlon’larla olan performansı arttırıyor 
ve henüz hiçbir ekran kartı üreticisi bu sürücünün kendilerince 
düzenlenmiş bir versiyonunu çıkarmadığından nVidia’nın sü¬ 
rücülerini kullanacağız. www.nvidia.com/Pro- 
d u cts. n sf / htm İm edi a/sof t w are_drivers.html adresinden GeFor¬ 
ce için 3.68 detonator sürücüsünü bulup download edin. 
Download ettiğiniz 368Win9xagp.zip dosyasını bir klasöre açın 
ve ekran kartınızın sürücülerini bu sürücüleri kullanarak taze¬ 
leyin. 

Artık K7-Art'iniım çok daha performanslı çalışıyor olması 
gerekiyor. £n azından ben tüm bu basamakarı tek tek uygula¬ 
yarak test sistemimi Pentium IH'lerin biraz üzerine çıkarmayı 
başardım. Ama Athlon testlerinin Pentium lirleri geçmesi sizi 
yanıltmasın. Burda Athlon testlerinde daha yeni ve perfor¬ 
manslı sürücüleri kullandığım gerçeğini unutmamak gereki¬ 
yor, Optimize edilmiş K7M’deki Athlon 500MHz performansının 
BE6-2’deki Pentium III performansını yakaladığını söy¬ 
leyebiliriz. 
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desteği, İkincisi Fast Wrıtes özelli¬ 
ği ve üçüncüsu RAMBUS deste¬ 
ği .Yukarıda açıkladığımız gibi 
bu üç özellik Gel-orce'un ihtiyacı 
olan bant genişliğinin sağlanma 
sında gerekli, Ne var kı bu uç 
özelli telin sadece bir tanesi AGP 
4X desteği işe yarıyor İkinci 
özellik olan FastWrites tam bf 
fiyasko Sorun nVidia cephesin¬ 
den mı kaynaklanıyor yoksa İn¬ 
lerden mı henüz bilen yok .Ama 
ıBZO'lerdş I ast Wrıles özelliğini 
açtığınızda performans belirgin 
şekilde düşüyor Son özellik olan 
RAMBUS desteğinin ise şu an 
için mümkün olmadığını artık 
hepimiz biliyoruz labiı bir ana- 
karta 270$ ve 144MB RAMA 
800$ odeyebılıyorsanız ış başka 
Ama alacağınız performansın şi¬ 
ir bir bilgisayar parası etmeyece¬ 
ği açık Tüm bunların dışında 
ı820 İn terin buğu ne kadar urct 
tığ i en sorunlu çipset. ve t ast 
Writes'da olduğu gibi sonradan 
yeni sürprizlerle karşılaşma şansı¬ 
mız olabilir 


4- VIA Apollo 133 

Bu ayki işlemci savaşları habe¬ 
rinde de söylediğim gibi VIAnın 
yıldızı parlıyor Intel'ın yukarıda 
anlattığım üç anakartındakı han¬ 
dikapları değerlendirince VIAnın 
daha makul ve mantıklı çıpsetler 
ürettiği açık VIA Apollo 133'un 
artıları gerçek anlamda I 33MHz 
FSB ve UDMA/66 desteğine 
sahip olması VIA 
A| k ı lı i ı F3 u ı tek ek 
sirjı \\ı AGP IX deste 
ğinden mahrum olma 
sı Apollo 1 33 AGP 4X. 

RAMBUS ve Fast Writes 
özellikleri dışında Camıno'la 
rın hemen tıemen t um özellikle 
rıne sahip Apollo 1 33'uıı yem 
versiyonu Apoüo I 33A ise AGP 
4X desteği ile aradaki açığı biraz 
daha kalıyor Camırıo nun Fast 
Writes özelliğinin kullanılamıyor 
olduğu ve RAMBUS Inrın satın 
alınabılırlîkten uzak olduğunu 
düşünürseniz pratikte Cami- 
no'nun Apollo 133Aya ustun bir 
yanı yok Apollo 133 un diğer 


bir özelliği de Intel çıpsetlı ana- 
kartlardan daha ucuz olması 
VIA çipsetli anakartlar 70 80$ ci¬ 
varı VIAnın bu tan simidi görü¬ 
nümündeki yem anakarllarının 
tek handıkapı Türkiye pazarın¬ 
da yeterince bilinme¬ 
diğinden 
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kolay 

bul una ma¬ 
malarıydı 
Ancak geçen ay 
içinde adını bildiğiniz hemen 
hemen tum anakart üreticileri¬ 
nin Apollo I 33 ana karlan ülke¬ 
mize geldi Özellikle ABIT VA6 ve 
Asus P3V4X kolayca bulunabili¬ 
yor Ne yazık ki Apollo 1 33A rîp- 
setını kullanan bir modeli tum 
araştırmalarıma rağmen bulama¬ 
dım Ancak tum bilindik üreticile¬ 
rin Apollo 1 33A çipsetli anakart- 
ları var ve bunların bir iki hafta 
içinde piyasayı dolduracağını 
urrıuymum 

Athlon Anakartlâr 

Athlon ıçırı ana kartları bölüm¬ 
lere ayırmaya gerek yok Çunku 
Athlon için şu an sadece bir cip 
set bulunuyor: AMD K751 Iron- 
gate AMD Yun kor idi ünîtfıği bu 
çipset aslında oldukça eski ve 
demode Her ne kadar UD¬ 
MA/66 desteği olsa da teknoloji¬ 
si daha çok Intel BX'e denk Üs¬ 
telik Türkiye piyasasında benim 
şu ana kadar gördüğüm dikkate 
değer tek Athlon anakariı Asus 
K7-M Yanı anakart konusunda 
sadece tek seçeneğiniz var gibi 
gözüküyor Zaten bu anakartı 
testlerimizde kullanıyoruz Ancak 
Irongate'ki bir bug onu GeFor- 
ce'lar için kabus haline getiriyor 
Buradaki sorun Irongate ile Ce- 
Force'ların AGP 2X kullanıldığın¬ 
da stabıl olarak çalışmaması Bu¬ 
nu GeForce'un sürücülerinin ha¬ 
zırlandığı sırada farkeden nVidia 
sürücülere özel bir kod yerleştir¬ 
di Bu kod yüzünden sürücü 
Irongate bir anakartı gördüğü 


zaman kendini otomatik olarak 
AGP 1 Xe kilitliyor. Yanlış duyma 
diniz Biz AGP 4X'ın peşinde ko¬ 
şarken kendimizi bir anda AGP 
IX'de sürünürken buluyo¬ 
ruz Bu sebepten güften 
ay ki Elsa ErazorX ince¬ 
lememizde Athlon 
k testleri Pentium 

Ferin c /c40 do¬ 
layında geri¬ 
sinde kah 
ı reisti ve 
o ince¬ 
leme¬ 
mizde 

böyle bir so¬ 
runun varlığını 
söylemiştim Ama açık 
konuşmak gerekirse sorunu 
araştıracak yeterince vaktim ol¬ 
mamıştı Artık lorunu ve çözü¬ 
münü tamamen bildiğimden si¬ 
ze dc açıklayabilirim Bunun için 
yandaki kutuya bakabilirsiniz 

AMD Irongate'dekî bu bug'ı 
geç olsa da lark etti ve duzelttı. 
Ama nedense bir bug'ı düzeltti¬ 
ğim aç ıkla maktansa Irongate A 
yem bir özellik eklediğini açıkla 
mayı tercih etti Ama bu yem bir 
özellik değil açıkça bir bug'ı ya¬ 
mamak îçln bulunmuş yöntem 
YönLemın ismi Süper Bypass ve 
piyasaya siz bu yazıyı okurken 
girmiş,olan K7-M'lerde buluna¬ 
cak Bu yüzden K7-M alırken re- 
vısion 1 5 olmasına mutlaka dik¬ 
kat edin 

Tüm bu sorunlar açıkçası can 
sıkıcı ve az sonra okuyacağınız 
bölümde göreceğiniz gibi tam 
da çö/um değil Bu durumda 
Athlon lar ile GeForce'ların birbi¬ 
rine pek de uygun olmadığını 
ve şu an için GeForce kullanmak 
isteyenlerin Pentiyfn İlle yönel¬ 
mesi gerektiğim söyleyebiliriz 
Ama söylemiyoruz Çünkü piya¬ 
sadaki Pentium III sıkıntısı yüzün¬ 
den aynı saat hı/ındakı Athlon 
ile Pentium İli arasındaki fiyat 
tarkı ıkı katını buldu Ve fiyat 
performans oranını göze aldığı¬ 
nızda Athlon cok cok daha 
avantajlı 

Peki Athlon'ların bu anakart 
sorunu ne zaman kadar süre¬ 
cek? Elbette gizli kahramanımız 
VIA gelip de bizi kurtarana dek 
Çunku VlA'nın yem KX1 33 çipse- 
tı hızım için tek umut kap ise Za¬ 
ten halen Athlon için geliştiril¬ 
mekte olan tek çipset KX 133 
KX 133 bize istediğimiz hemen 
herşeyı sunuyor UDMA/66, 
200MHz TSB, AGP 4X, 1 33Mhz 


















DONANIM 


hafıza veriyolu Yani tek eksiği 
RAMBUS desteği ki bu konuda ki 
yorumumuzu biliyorsunuz "ol¬ 
maz olsun!" Üstelik rivayetlere 
göre VIA KX133'ün ardından 
DDR-RAM kullanan bir modeli 
piyasaya sürecek. DDR-RAM nor¬ 
mal RAM'lerden iki kat hızlı ve fi¬ 
yatı RAMBUS'a göre çok daha 
makul Üstelik 133MHz'lik DDR- 
RAM'lerin kullanımı ilk basta an¬ 
lattığımız RAM dar boğazı için 
bir çözüm olacak Çünkü RAM 
veriyofunun genişliği otomatik 
olarak saniyede 2GB'a çıkacak 
ve AGP rahat rahat ihtiyacı olan 
saniyede 1 GB'lık veriyofunu kul¬ 
lanabilecek. O zaman Fast Wri- 
tes'a da ihtiyacımız kalmayacak. 
Ancak bu Fast Writes'ı kötü bir 
fikir addettiğimiz anlamına gel¬ 
miyor. Gelecekteki daha güçlü 
ekran kartları için AGP 4X yeter¬ 
siz kaldığında Fast Writes çok işi¬ 
mize yarayacak 

Peki en can alıcı sorumuza 
gelelim KX133'e ne zaman sa¬ 
hip olabileceğiz? Şu an için bil¬ 
dik markalardan kesin olarak 
açıklanmış bir KX1 33 anakart 
yok Ülkemizde bulunan anakart 
firmalarından sadece Luckytech 
ve Luckystar KX133'lü anakartla- 
rını açıkladı Bu iki markayı açık¬ 
çası pek tanımıyorum Ancak fa¬ 
vori markalarımızdan ASUS ve 
ABIT KX133'ün geliştirimiyle uğ¬ 
raşıyorlar. Gerçi her iki üreticinin 
de sitelerinde konuyla ilgili bir 
bilgi yok. Ancak bu bilgiyi olduk¬ 
ça güvenilir bir yerden VlA'nın 
kendi sitesinden aldım Asus'un 
modelinin ismi K7V ve AB İT in ki 
KA7. Ürünü doğrulatmak için 
ABIT yetkilileriyle görüştüğümde 
her zamanki gibi ser verip sır 
vermediler Ancak ben her iki 
kartında Nisan ayı içinde piyasa¬ 
ya çıkmasını ve en geç Mayıs so¬ 
nunda ülkemize ulaşmasını bek¬ 
liyorum Bu iki anakart piyasaya 
çıktığında Athlon kullanıcıları ni¬ 
hayet rahat bir nefes alabilecek¬ 
ler 

Erazor X2 ve VVinfast 

GeForce-DDR 

Tum bu sorunlarla canımızı 
yeterince sıktıktan sonra bu ayın 
ekran kartlarına gelebiliriz. Bu iki 
kartı birlikte incelememin temel 
sebeplerinden biri iki kartın çok 
benzer olması olduğunu söyle¬ 
miştim Peki neler bu benzerlik¬ 
ler 

Öncelikle ve doğal olarak her 
iki kart da aynı işlemciyi GeFor- 


ce256'yı kullanıyor İkinci temel 
benzerlikleri aynı RAM'ı Infine- 
on r un 6ns'lik DDR-SGRAM'ıni kul¬ 
lanmaları Diğer bir benzer yan¬ 
ları aynı TV-out cipini Cone- 
xant'ın BT869'unu kullanmaları 
Bu da yetmiyormuş gibi kullanı¬ 
lan fanlarda bir birinin aynısı. Kı¬ 
sacası dikkat etmeye bile değ¬ 
meyecek bir İki detay dışında 
kartların fiziksel yapıları birbirinin 
aynısı Üretim kalitelen arasında 
da çok belirgin bir fark yok Era- 
zorX2 bir iki küçük ayrıntıda 
Wınfast GeForce DDR'dan daha 
kaliteli üretilmiş gozukuyor Za¬ 
ten her iki üreticiyi de kaliteli 
kartlar üreten firmalar olarak ta¬ 
nıyoruz 

Peki performans değerleri na¬ 
sıl? Her iki kartında eş perfor- 
mansda olduğunu söylemek de 
sakınca yok. Çunku benchmark 
skorlarında aldığımız kare oranla¬ 
rı bir iki istisna durum dışında 2 
kareden fazla farketmedı ve ge¬ 
nelde I karenin altında kaldı Ve 
bu bir iki karelik fark da bir Era- 
zorX2'nin avantajınaydı bir de 
Winfast'in Bu çok doğal. Çünkü 
kartların fiziksel yapıları aynı, sü¬ 
rücüleri referans sürücülerinin 
makyaj lanmış hali Aynı iki kartın 
aynı sonuçları vermesinden da¬ 
ha doğal ne olabilir di ki, Piyasa¬ 
daki diğer kartları test etmeden 
kesin bir yargı vermek pek doğru 
değil aslında ama ben test ede¬ 
ceğim diğer tum DDR-RAM'lı Ge- 
Force'ların aynı skoru vereceğini 
tahmin ediyorum 

Öyleyse bu iki karttan birine 
(veya bir uçüncüye) nasıl karar 
vereceğiz? Görünen o kı birbirle¬ 
rinden sadece yazılım, ek sürücü 
özellikleri, marka ve fiyat cephe¬ 
sinde farklılaşıyorlar, O zaman 
bu özelliklere bakalım Başta söy¬ 
lediğim gibi her iki kartın sürücü- 
leride nVidia'nın sürücülerinin bi¬ 
raz makyaj lanmış hali Ancak El- 
sa sürücüsünden Overclock Uti- 
lity'lerini çıkarmış Bu durumda 
overclock yapabilmek için nVİ- 
dia'nın referans sürücülerini yük¬ 
lemek zorundasınız, Winfa$t'ın 
sürücüleri ise bir GeForce için is¬ 
teyebileceğimiz her şeye sahip. 
Ama referans sürücülerinden çok 
az farklı Eğer referans sürücüleri 
ile ekran kartı üreticlerinin 
sürücülerini yan yana görme 
şansınız olursa farkın sadece 
arayüze konan bir logo 
olduğunu görürsünüz. Elbette 
ekran kartı üreticilerinin hakkını 
yememek gerekiyor oraya logo¬ 



ları yerleştirmek oldukça zor olsa 
gerek 

Sürücüler konusunda da bize 
fikir verecek bir karar yaramayın¬ 
ca elimizde bir tek yazılımlar kal¬ 
dı Bu konuda ELSA daha üstün 
Erazor X2 ile birlikte sürücülerin 
bulunduğu CD, 
içinde Driver ve 
GP500 gibi iyi 
birkaç oyunun¬ 
da bulundu¬ 
ğu 8 oyun 
demosun- 
dan olu¬ 
şan bir 
CD, 

Dra- 

kan; Order of 

the Flame'in tam sürümü, Corel 
Draw ve Corel Photo-paint'in 7 0 
versiyonu, Elsa'nın kendi hazırla¬ 
dığı video editıng programı ELSA 
MainActor ve DVD player'ı ELSA- 
movie var Wınfast GeForce 
DDR ile birlikte ise WınDVD ta¬ 
banlı olan WînfastDVD Player, 
görmeye çok alıştığımız coloro- 
fıc, web tasarımında kullanılan iki 
Asymetrıx yazılımı ve VDOLive ve 
VRCreator 

Değerlendirmemizde kullana¬ 
bileceğimiz ikinci etmen marka 
Markaya para verilmez demeyin 
Çünkü iyi bir marka çok iyi de¬ 
taylar demek. Bu noktada ELSA 
bir kez daha kendini gösteriyor 
ELSA'nın farkı sadece daha şık bir 
kutudan ibaret değil Bu kutu¬ 
nun içinde oldukça yetkin bir 
kullanma klavuzu var. Bundan 
da önemlisi ErazorX2 6 yıl garan¬ 


tiye sahip Dahası ELSA'nın 6 ayrı 
dilde hazırlanmış sitesi size fazla¬ 
sıyla yardımcı alacak kalitede. Bu 
6 dil arasında Türkçe yok, Ancak 
distribütör TET'in sitesi 
www tet com.tr ihtiyacınız olan 
herseyi Türkçe sunuyor. 

Fiyat soz konusu olduğun¬ 
da her iki 


kartta bizi 

gerçekten üzdü. Çünkü her iki 
kartında fiyatı oldukça yüksek 
Özellikle ErazorX2'nın 375$'lık fi¬ 
yatı bizi oldukça ürküttü Bu ko¬ 
nuda Winfast GeForce256 cok 
daha üstün, Aradaki 40$'lık fark 
cok ciddi Ancak ErazorX2'nin 
geniş software arşivi, güzel kitap¬ 
çığı ve 6yıl garantisi bence 45$'a 
değer İşte iki kartın arasında se¬ 
çim yapmamıza yol açacak ayrım 
burada Sizde benim gibi bu ek 
hizmetlerin 45S edeceğine inanı¬ 
yorsanız ELSA ErazorX2'yi seçme¬ 
lisiniz Ama sizin için önemli olan 
sadece kartın kendisi ve sürücü¬ 
leriyse, yanında gelen yazılımlar 
sizin için çekmecede tozlanmaya 
mahkum gereksiz veri kaybıysa 
ve "zaten 6 ayda bir ekran kartı 
değiştiriyoruz 6 yıl garanti ne işe 
yarar ki?" diyorsanız hiç düşün- 
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DONANIM İNCELEME 


iBook 


Bilgi İçin İthalat: Bilkom Telefon: (212) 293 39 40 Fiyatı: 1899$ +%17KDV 


Sevimli, yetenekli ve hesaplı, 
gerçekten çok farklı, 


İBook 


m 


B u ay ki incelemelerimiz¬ 
den biri [doğal olarak 
şu an okuduğunuz] 
sürpriz yumurta niteliğinde Çün¬ 
kü iBook ne bugüne kadar ince¬ 
lediğimiz ürünlere benziyor ne 
de normal bir kullanıcının ihtiyaç 
duyacağı bir ürün Ama biliyor¬ 
sunuz Levam Donanım incele¬ 
meleri ihtiyaçları normalden fark¬ 
lı tum azınlık kullanıcılarının ya¬ 
nında. Ayrıca bu inceleme Ma¬ 
cintosh PovverPCIcr, taşınabilir 
bilgisayarlar ve tasarım estetiği 
üzerine düşüncelerimi açıklama 
fırsatı sunuyor 

İBook özellikle genç kesime hi¬ 
tap eden bir urun Bu renkli ve 
cafcaflı bilgisayarla takım elbiseli 
is adamlarının ortalık da dolaş¬ 
ması oldukça komik olurdu App- 
le'ın anavatanı olan Amerika'da 
özellikle okul çocuklarının kullanı¬ 
mı için tasarlanmış Bu yüzden 
oldukça sağlam bir kasaya ve ya¬ 
pıya sahip Sağlamlık konusunda 
yaptığımız tum testlere ve benim 
tüm sakarlıklarıma rağmen iBook 
sorunsuzca çalışmayı sürdürdü 
300MHz'lik G3 işlemcisine sa¬ 
hip olan iBook 160MB'a kadar 
upgrade edilebilen 32MB RAM'e 
sahip İBook’un üzerinde 3 2GB 
HDD ve 24X CD-ROM bulunu¬ 
yor. 12 1” TFT ekran bir diz ustu 
bilgisayar için oldukça geniş, ek¬ 
ran kartı ise 4MB'lık ATI Rage Sis¬ 
teme bir ses kartı, bir ethernet 
kartı, modem ve on-board ho¬ 
parlörlerde dahil iBook'un 6 sa¬ 
at dayanabilen oldukça guçlu bir 
Lıthıum-lon pili var Ancak bu 
onu oldukça ağır kılıyor 3kg'lık 
ağırlığıyla iBook'un diz üstü bilgi¬ 
sayar camiasında oldukça büyük 
bir ağırlığı var Gençlerin ve ço¬ 
cukların her yere taşıyabileceği 
bir bilgisayar olarak düşünülen 
bir sistemin bu kadar ağır olması 
aslında oldukça garip iBook'un 
boyutları bu durumu daha da 
körüklüyor, 34 4x29 4cm lık bir 
cihazın öyle kolay kolay her çan¬ 
taya sığmayacağı açık Bu yüz¬ 
den olsa gerek iBook'un arka ta¬ 
rafında oldukça sık ve kullanışlı 



bir tasıma kolu var 

Mac ile oyun 
olur mu? 

Merak edenler ıcin 
teknik detayları şöyle 
bir geçtikten sonra asıl 
konumuza gelelim 
Mac'lerde ve özellikle 
iBook'da oyun oynanır 
mR Mac'ler işlemci olarak 
çok guçlu tasarımlar G3 ve 
yeni çıkan G4 işlemciler aynı 
saat frekansındaki Pentiuml- 
ll'lerden daha fazla performans 
göstermeyi başarıyor Ama hangi 
konuda performans? Maalesef 
oyunlar değil Çünkü G3 ve G4 
Pentium işlemcilerdeki SSE, MMX 
gibi oyun performansını etkileye¬ 
bilecek komut setlerine pek sahip 
değil Yine de piyasadaki bütün 
oyunları kaldırabilecek güçte 
Ama oyun için işlemci yeterli de¬ 
ğil elbette İyi bir ekran kartına 
da ihtiyacımız var Yeni G4'!er 
bunun bilincinde 32MB ATI Ra¬ 
ge 128 ile geliyor DDR-RAM'li 
GeForce'ların yanında çok zayıf 
gözükse de pek de yabana atıla¬ 
cak bir kart değil Rage 128 Peki 
iyi bir ekran kartımızda var ama 
bu da yeterli değil Eğer oyun 
bulamazsanız oynayamazsınız 
değil mi? İşte Mac'lerin en buyuk 
handikapı bu Oyun sıkıntısı Hal¬ 
buki Myth2, SimCity 3000, Apha 
Centaurı, Unreal Tournament, 
Rainbovv Six gibi pek çok flaş 
oyunun Mac versiyonları yapıldı 
Ama ülkemizde bu oyunları bul¬ 
mak pek kolay değil İnternetten 
sipariş etmek de oldukça pahalı¬ 
ya patlıyor Bu yüzden Mac sa¬ 
hipleri oyun bulmak konusunda 
oldukça zorlanıyor 

Virtual Game Statlon 

Aslında bu sorunun oldukça 
kolay bir çözümü var Connec- 
tix'in hazırladığı PS emüiatörü Vir¬ 
tual Game Station Bu emülatö- 
rün diğerlerinden farkı hemen 
hemen tüm PS oyunlarını oyna¬ 
tabilmesi ve tamamen yasal ol¬ 
ması. Sony bütün çabalarına kar¬ 


sın VGS'nin 
yasaklan¬ 
masını sağ¬ 
layamadı 
Yani Mac'i 
olan biri 
PlayStatı- 
on'ın 

oyun zen¬ 



ginliğin¬ 
den VGSye sade¬ 
ce 40$ vererek yararlanabiliyor 

Şimdi içinizden bir çok kişi 
G4'lerde oynanabiliyor olabilir 
peki iBook'da durum ne diye so¬ 
rabilir Maalesef iBook'un sansı 
çok daha az G3 300 işlemcisi 
hiç fena değil ama 32MB RAM 
ve sadece 4MB'lık bir ATI ekran 
kartına sahip olması büyük deza¬ 
vantaj RAM upgrade edilebilir 
ancak ekran kartının eksikliği yü¬ 
zünden sadece 2D oyunlarda 
şansınız var. Aslında İBook için 
optımıze edilmiş bir iki 3D oyu¬ 
nun gayet güzel çalıştığını gör¬ 
dük Ancak bunlar arcade tarzı 
oyunlardı ve grafikleri dışında sis¬ 
temi yoracak hiç bir şey olmadı¬ 
ğından performans iyiydi Unreal 
Tournament gibi yüksek sistem 
gereksinimi olan oyunların İBo¬ 
ok'da çalışmasını beklemek saflık 
olur 

Tasarım ve Estetik 

İBook'da bizi en çok etkileyen 
titiz ve şık tasarım oldu Apple 
kullanıcıları için her türlü konforu 
ve estetiği düşünmüş. İBook'un 
tasarım ödüllü adaptörü bile göz 
kamaştırıyor İnsanın bu tatlı par¬ 
çayı vitrine koyası geliyor İBo¬ 
ok'un tasarımındaki tüm detaylar 
ince ince düşünülmüş Buna işle¬ 
tim sistemide dahil. iBook App- 
le'ın son işletim sistemi OS 9'u 
kullanıyor. Mac'lere ve OS 9 J a 


dair pek çok şey bize oldukça 
ters gelsede OS 9'un Windows 
98'den daha sağlam bir işletim 
sistemi olduğunu kabul etmek 
gerekiyor OS 9 ile birlikte gelen 
Sherlock 2 isimli arama motoru 
ise tum Windows kullanıcılarını 
kıskandıracak güzellikte. Sherlock 
2'nin şık ve kullanışlı arayüzü ile 
kendi bilgisayarınızdaki dos¬ 
yalardan, İnter¬ 
netin popüler 
arama motor- 
larına, alış veriş 
sitelerine, haber 
gruplarına, adres 
rehberlerine aklınıza 
gelebilecek her yere 
ulaşabiliyor ve arama 
yapabiliyorsunuz 

LEVEL’ın yorumu 

Apple İBook ile gerçek bir 
tasarım dersi veriyor Bir dizüstü 
bilgisayara niçin ihtiyacınız olur 
Dizüstü bilgisayarınızın MAC ol¬ 
masını ister misiniz bilmem Ama 
emin olduğum bir şey var ki eğe| 
bir gün iBook'a sahip olursanız 
yem oyuncak alınmış çocuklar 
gibi sevineceğiniz kesin Kendini 
sevdiren hemen ısındığınız 
canınızın çektiği bir ürün bu 
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L evel Donanım’da incele¬ 
nen ilk dijital kameramız 
tasıo'nun yeni modeli 
QV-8000SX Casio ilk günden bin 
içinde olduğu Dijital Kamera piya¬ 
sasına bu harika kamera ile dam¬ 
gasını vuracak gibi gözüküyor İlk 
bakışta bu değerlendirmeme itiraz 
edenleriniz olabilir Çünkü GV- 
8000SX sadece 1 3 MegaPixel 
(1280x960] çözünürlükte ve piya¬ 
sada 2 MegaPıxel'in (1600x1200) 
üzerinde dijital kameralar var 
Ama yazının sonunda sizinde gö¬ 
receğiniz gibi asıl olan güzel re¬ 
simdir buyuk olan değil 

GV-8000SX'i daha ilk elinize al¬ 
dığınızda iki harika özelliği hemen 
dikkat çekiyor Bunlardan birincisi 
merceğin bulunduğu parçanın 
ana gövdeden ayrı ve kendi ekse¬ 
ni etrafında 270 derece dönebilir 
olması Bu daha rahat fotoğraf çe¬ 
kebilmenizi sağlıyor Ikına belirgin 
artı ise QV-8000SX'ın ekranının ol¬ 
dukça buyuk ve kaliteli olması. 

2 şTlik ekran hem çok net bir gö¬ 



rüntüye (555x220 pixel) sahip 
hem de çok az yansıma oluştura¬ 
cak şekilde tasarlanmış. 


Bu kameranın I 000$ altındaki 
diğer tum kameralara en büyük 
farkı attığı nokta ise zoom GV- 
8000SX, 8X optik zoom ile bu ko¬ 
nuda lider Ayrıca 4X sanal zo- 
om u olan GV-8000$X boylece 
32X zoom yapabiliyor Üstelik diji¬ 
tal zoom'da görüntü kalitesi diğer 
kameralara oranla çok daha az 
düşüyor 

GV-8000SX r nın diğer bir çarpıcı 
özelliği menusunun çok güzel 
grafiklere sahip olması Bu menü¬ 
nün cok daha anlaşılabilir olması* 
nı sağlıyor GV-8000SX'nin tek 
handikapı ise çok fazia pil tüket¬ 
mesi ve cihazla birlikte bir şrj edile- 
biir pil setinin gelmemesi 


Başta da söylediğimiz gibi GV- 
8000SX'de çözünürlük yüksek ol¬ 
masa bile görüntü kalitesi çok yük¬ 
sek* Bunun sebebi kullanılan ka¬ 
meranın merceğin F değeri, resim 
sıkıştırma metodu, flaşın gücü ve 
kalitesi, genel üretim kalitesi vb 
pek çok detaya dayanıyor 

GV-8000SX'de diğer kameralar¬ 
da görmediğimiz bir özellik de ka¬ 
meraya dair tüm ayarlan yapabil¬ 
diğiniz bir uzaktan kumanda ile 
birlikte gelmesi Boylece kamerayı 
titretmeden fotoğraf çekmeniz ve¬ 
ya uzaktan kendi fotoğrafınızı çek¬ 
meniz mümkün oluyor. Diğer bir 
ilginç özellik de çektiğiniz tüm fo¬ 
toğrafları bir html arayüzü ile ar- 
şıvlemesı boylece hiçbir şey yap¬ 
manıza gerek kalmadan bir fotoğ¬ 
raf albümünüz oluşmuş oluyor 
Ve son olarak PC'nize bağlanmak 
için com portunun yanı sıra USB 
portunu da kullanan GV-8000SX 
resim aktarma hızı olarak da bu¬ 
güne kadar gördüğüm en hızlı ve 
pratik ürün 


LEVEL 


Performans 


LevePırı yorumu 

Açık konuşmak gerekirse GV- 
8000SX bugüne dek gördüğüm 
en iyi dijital kamera OV- 
8000SX nın kalitesinden odun 
vermeden daha da yüksek çözü 
nürlüklere çıkması herhalde 
klasik kameraların mahşer 
borusu olur 
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LEVEL 


Performans 


S ony monıtor ailesini tüm¬ 
den yeniledi Eski model¬ 
ler yerlerini teknoloji vc 
performans olarak daha üstün 
olduğu gibi daha şık görünen 
modellere bıraktılar Bu komple 
yem seriye Sony'nin 2000 moda¬ 
sı diyebiliriz Yeni modellerin or¬ 
tak özelliği tümünün FD Trinit¬ 
ron teknolojisine sahip olmaları 
Bu serinin en yaygın olarak 
kullanılacağına inandığımız mo¬ 
deli olan Multıscan G200'e 
200GS'nin devamı olarak bakabi¬ 
liriz G200 bir 1 7" monitörden 
bekleyebileceğimiz tüm teknik 
özelliklere sahip. Öncelikle de 
tum kardeşleri gibi FlatDısplay 
Trinitron teknolojisine Yani 
G200'ün ekranı tam düz Nokta ^ 
çözünürlük oranı 0 24mm ile 
0 25mm arasında değişiyor, gö¬ 
rülebilir alanı 16" ve tazeleme 
oranı l2CHz'e kadar çıkıyor. 

G200 un önceki modellere göre 
önemli bir farkı anti-glare tabaka¬ 
sının biraz daha incelmiş olması 



Ekranın tam düz olmasından do¬ 
layı daha az yansıma oluştuğun¬ 
dan eskisi kadar kalın bir anti-gla¬ 
re tabakasına ihtiyaç olmadığı 
açık Sony buradan kaynaklanan 
kazancını görüntü kalitesine çe¬ 
virmeyi akıl etmiş. 

Görüntünün 200GS'yc oranla 
daha iyi olduğunu söyleyebiliniz. 
Bunun sebeplerinden biri de 
Sony'nin yeni serisinde kullandı¬ 
ğı teknolojisi Hıgh Contrast Scre- 
en, Bu teknoloji adından da ko¬ 
layca anlaşılabileceği gibi daha 
yüksek bir kontrast yakalamanızı 
sağlıyor Kontrast görüntü için 
oldukça önemli. Bunu kendiniz¬ 
de test edebilirsiniz Yüksek kali¬ 


teli bir resmi tam ekran açın (bu¬ 
nu ACDSee ile yapabilirsiniz). 
Sonra kontrast'ı yavaş yavaş dü¬ 
şürürken parlaklığı arttırın Buna 
parlaklık sonuna kadar çıkana ve 
kontrast yarıya gelene kadar de¬ 
vam edin, Sonra tam tersi işlemi 
deneyin ve kontrast'ı sonuna ka¬ 
dar getirip parlaklığı yarıya indi¬ 
rin Bu yüksek kontrast'ın görün¬ 
tü kalitesine nasıl etkidiği hakkın¬ 
da size bir fıkır verecektir Bu 
arada hazır değinmişken, moni¬ 
törünüzün kontrast vc parlaklığı¬ 
nı ayarlarken kontrastın sonuna 
kadar açık olmasında fayda var 

İşinize ne kadar yarar bile¬ 
mem ama G200'nın ilginç bir 
özelliği çift VGA girişme sahip ol¬ 
ması Boylece aynı anda ıkı bilgi¬ 
sayar bağlayıp on paneldeki bir 
svvıtch yoluyla ıkı bilgisayar 
arasında kolayca geçiş yapabilir¬ 
siniz 

Leverın Yorumu 

Sony G200 her özelliğiyle 


parıldıyor. Menü ayarlarının 
yapıldığı tuş sisteminin eskiye 
göre kullanışsızlaşması dışında 
hiçbir hatasını bulamadık 
GZÖO un bugune kadar gör 
düğümüz I 7" monitörler içinde 
en iyisi olduğunu söylememizde 
hiçbir sakınca yok Tabii fiyatına 
katlanabildiğiniz sürece, 
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dctemfer bizim için 
nncelikli bir konu 
Çünkü Internet'e ve 
multiplayer ■ yun tora açılan kapı¬ 
mız onlar Anjıa pek çok kişi mo¬ 
dem tercih ederken fiyata kalite¬ 
den daha ço\. önem veriyor 
Çünkü aldrğınız modemin per¬ 
formansı ne ölursa olsun İnter¬ 
netteki hızını^ servis sağlayıcını¬ 
zın size sunduğuyla sınırlı kalıyor 
Bir açıdan bu doğru bir yakla¬ 
şım Ama r.marnıyla değil Çün¬ 
kü modemler] baş ağrıtma konu¬ 
sunda en hünerli donanım par¬ 
çaları Her halde içimizde mo¬ 
demler üzerine saç baş yolduran 
anılara sahip olmayan yoktur 
Tahmin edebileceğiniz gibi be¬ 
nim oldukça var. 

Modem sorunlarının başında 
sisteme tanıtamamak gelir, daha 
sonra çakışmalar elbette Mo¬ 
demler ses kartından, mouse'a 
ve hatta ekran kartlarına kadar 
her şeyle çakışabilme yeteneğine 
sahipler. Üstelik pek çok modem 



gerekli işlemlerin bir çoğunu 
kendi donanımı üzerinden yap¬ 
mak yerini pek çok gereksiz işi iş¬ 
lemciye yükleyerek performansı¬ 
nızı düşürüyor. 

Tum bu dertlerden kurtulma¬ 
nın en iyi yolu biraz daha paraya 
kıyıp external bir modem almak 
Ama bundan da iyisi USB bir 
modem almak USB modem bize 
ne gibi avantajlar getiriyor? Ön¬ 
celikle standart external modem¬ 
lere has tüm avantajlara sahipsi¬ 
niz hem de fazlasıyla. Kurulum 
tüm USB cihazlarda olduğu gibi 
sorunsuz Tek yapmanız gereken 
modemi takıp sürücülerin yerim 
göstermek USB modemlerin di¬ 


ğer external modemlere karşı di¬ 
ğer bir avantajı da adaptör ge¬ 
rektirmemeleri BoyIece gereksiz 
kablo kalabalığından da kurtul¬ 
muş oluyorsunuz. 

İşte Creative'in yeni USB mo¬ 
demi USB modemlere has tüm 
bu olumlu özelliklere sahip. Hat¬ 
ta fazladan birkaç iyi özelliği de 
var. Bunlardan biri şık bir görü¬ 
nüme sahip olması. iMac modası 
var diye her donanımı şeffaf ala¬ 
ca bulacalara sokan firmaların 
aksine Creative her seferinde da¬ 
ha karizmatik bir ürünle karşımı¬ 
za çıkıyor Modem Blaster 
USB'nin Creative ürünlerine has 
diğer bir özelliği de yazılım des¬ 
teği. Diğer Creative ürünlerin¬ 
den tanıdığımız MediaRing Talk 
'99 internet üzerinden sesli tele¬ 
fon görüşmesi yapmanızı sağlar¬ 
ken Communicate! Lite e-mail, 
fax, telefon gibi her turlu görevi 
üstleniyor. 

Modem Blaster USB'nin bir 
özelliği de V 80 üzerinden video 


konferansa olanak vermesi. Ayrı¬ 
ca modem voice özellikleri ile 
tam bir telsekreter özelliği görü¬ 
yor, 

Leverın Yorumu 

Modem Blaster USB oldukça 
yetenekli, pratik ve sorunsuz bir 
modem, Üstelik fiyatı da oldukça 
makul, Kaliteli bir modemi 79$ 
bulmak günümüzde pek kolay 
değil 
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L evefın Donanım sayfala¬ 
rında azınlık haklarını ko¬ 
rumaya karalıyım. Hele 
söz konusu olan yazıcılar olunca 
Hatırlarsanız geçen ay ev için la- 
ser yazıcı arayanların derdine de¬ 
va olmuştuk Bu ay ki milyonu 
muz ise hesaplı ve performanslı 
bir A3 yazıtı deyenler için 
BJC 51 Ü0 ! nın A3 -batında çıktı 
alablten birsam olduğunu a r> 
tomak tik bakışta pek de kolay 
değil. Çünkü ebatiatı norma 1 bir 
ınk-jet yazıcının biraz üzerinde 
Bunu sağlayan RJC-B î ÜU nln çih 
kağıt girişme sahip olması Üstte¬ 
ki kağıt girişi A4 ve alındaki bo 
yuEla* irin Arkaya gizlenmiş 
olan diğer giriş İse A3 eba tındaki 
kağıtlar için Bu sistem BJC 
BJüü'nin gerçektende diğerAB 
yazıcılardan Nı ıçük olmasını sağlı¬ 
yor Yazıcının ebatla . 1 1 ev ku'lans- 
mı için çok önemli Çünkü irice 
bir tane aldıktan sonra nereye 
koyacağınızı kara kara düşünmek 
zorunda kalabilirsiniz. 



Sade¬ 
ce A3 ebatın- 
da çıktı alabilmesiyle 
değil BJC-5100 baskı perfor¬ 
mansıyla da oldukça iyi. 1440dpi 
çözünürlükte çıktı alabilen yazıcı 
aynı zamanda dakikada 10 sayfa 
gibi yüksek bir çıktı hızına da ula¬ 
şabiliyor Renkli çıktılarda bu hız 
dakikada 4 sayfa olarak ön görü¬ 
lüyor Ancak bu iki başarılı değer 
her zaman işe yaramıyor Önce¬ 
likle !440dpi çıktı alabilmek için 
ayrı kartuş ve kağıda ihtiyacınız 
var Normal kağıt ve kartuş ile çı¬ 
kabildiğiniz maksimum çözünür¬ 
lük 720dpi Baskı hızı da renkli 


çıktılarda olduk¬ 
ça düşüyor. Ta¬ 
mamı dolu ve 
bol renkli, 
yüksek çözü¬ 
nürlük ve 
kalitede A3 
bir çıktı al¬ 
mak için 
biraz sabırlı 
olmanız 
gerekiyor. 
BJC- 

51 OO'de gör¬ 
düğümüz önem¬ 
li bir eksik USB bağlantısı olma¬ 
ması. USB bağlantısı artık her ya¬ 
zıcıda görmek istediğimiz bir 
özellik. Çünkü hem kurulum çok 
daha kolay hem de USB ile daha 
fazla veri aktarabildiğinden per¬ 
formans artıyor 

LEVEL’ın yorumu 

BJC-5100'ün siyah beyaz çıktı 
konusunda rakiplerinin bir 
çoğundan daha önde olduğu 


açık Ancak renkli çıktı hızının 
düşük olması performans notu¬ 
nun düşmesine yol açtı. Ayrıca 
fotorealistik çıktılar için ayrı kartuş 
gerektirmesi önemli bir eksik. 
Ama tüm bular bir yana BJC- 
5100 bugune kadar gördüğüm 
ev kullanıcıları için en uygun 
yazıcı 
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Performans 



P hilips Vesta Pro bugüne 
kadar karşılaştığım web 
kameraları içinde 
640x480 çözünürlükte saniyede 
30 kare goruntu alabilen tek ka¬ 
mera Ancak Casio GV8000 in¬ 
celemesinde de belirttiğim üzere 
asıl olan görüntünün kalitesidir 
boyutu değil Vesta Pro bu ko¬ 
nuda yüzümüzü kara çıkarmıyor 
çünkü görüntü kalitesi çok iyi 
Görüntü kalitesini olumlu yönde 
etkileyen bir etmen Vesta 
Pro'nun bulunduğu mekanın ışı¬ 
ğını çok iyi algılaması ve kendini 
buna göre update edebilmesi 
Mesela ortam karanlıksa görün¬ 
tünün karanlık çıkmaması için siz¬ 
den kare oranını düşürmenizi is¬ 
teyebiliyor. Böylece karanlık or¬ 
tamlarda bile görüntü kalitesi 
düşmüyor 

Vesta Pro veri yolu olarak USB 
portunu kullanıyor Zaten 
640x480'de 30fps goruntu ala¬ 
bilmesi için bu hızlı verıyoluna ih¬ 
tiyacı var Elbette USB portu ko¬ 



lay kurulum anlamı¬ 
na da geliyor 
Ancak farklı 
olarak Ves¬ 
ta 

Pro'nun sü¬ 
rücülerini kuran 
setup programı bu işi 
çok daha kolaylaştırıyor Ka¬ 
meranın kurulumu sırasında kul¬ 
lanıcıyı sürekli olarak yönlendiren 
bu arayüz yapmanız gereken ha¬ 
reketleri küçük video küpler ile 
göstererek deneyimsiz kullanıcıla¬ 
rın işini kolaylaştırıyor. 

Kamerada ki hos bir özellik 
üzerine yerleştirilen küçük düğ¬ 
me Bu düğmeye bastığınızda 
kamera tek kare bir fotoğraf çeki¬ 
yor İşinizi daha da kolaylaştır¬ 
mak için isterseniz bu kucuk 
düğme çekilen bu resmi yem bir 
e-mail'e attach size sunabiliyor. 
Size kalansa sadece göndermek 
istediğiniz kışının ismim yazıp 
sende basmak Ayrıca kamera¬ 
nın üzerinde 44KHz ses kayde- 


debilen oldukça başa¬ 
rılı bir mikrofon 
var 

Philips'in Ves¬ 
ta Pro'ya yaptığı 
güzel bir ek daha 
önceki modellerde 
de bulunan küçük ve 
sevimli tombul ayaklara 
[fotoğrafta gözüken) ek ola¬ 
rak küçük bir trıpod eklemesi (fo¬ 
toğrafta gözükmüyor) Bu tripod 
sayesinde kamerayı istediğiniz 
bir yere tam olarak monte ede¬ 
biliyorsunuz Philips kameraların 
küçük ve sevimli tombul ayakları 
genelde arkadan çıkan kablo 
gerdiği zaman kamerayı tutmayı 
başaramazdı Bu yem çözüm es¬ 
tetik olarak ilk çözümden cok 
uzak olsa da çok daha kullanışlı 

LEVEL’ın Yorumu 

Philips Vesta Pro kamera her 
ayrıntısıyla çok iyi. Çok hoşuma 
gittiğinden test harici de onu sık 
sık kullandım ve beni rahatsız 


eden, "şurası şöyle olsaymış keş¬ 
ke" dedirten hiçbir yanını bula¬ 
madım Fiyat olarak da oldukça 
iyi. Kendinden daha kötü pek 
çok kameradan daha ucuz Eğer 
su sıralar bir web kamerası al¬ 
mayı düşünüyorsanız Vesta 
Pro ya mutlaka bir göz atın 



■lifli Içftl İthalat: Microsoft Telecom (212) 258 59 98 Fiyatı: Son kullanıcı satışı yok 



G eçen ay Microsoft'un 
yeni Jntellıeye mousela- 
rını incelemiş ve hem 
Teknoloji hem de Performans 
ödülü vermiştim Microsoft Eko¬ 
nomi ödülünü alamamasına üzül¬ 
müş olacak bizi bu ay yeni bir pa¬ 
ketle sevindirdi Value Pack, Mic¬ 
rosoft'un klasik Inteflimouse u ve 
yeni Internet Keyboard adlı klav¬ 
yesinden oluşan bir set, Aslında 
bu set son kullanıcılar için piyasa¬ 
ya sürülmedi. Yani upgrade et¬ 
mek isteyenlerin her iki ürünü ayrı 
ayrı satın alması gerekiyor Ancak 
konfigurasyonunu sizin belirlediH 
ğiniz yeni bir bilgisayar alıyorsanız 
Value Pack’i tercih edebilirsiniz 
Bu her iki üründe standardın 
üzerinde. Intelfımouse'u zaten he¬ 
pimiz en azından görmüşüzdür, 
Yükseltilerek efe daha iyi oturması 
sağlanmış arka yapı, büyükçe 
düğmeler ve Microsoft'un harika 
buluşlarından biri olan tekerlek 
Hepsi gayet iyi çalışıyor ve hemen 
herkes için uygun Mouse konu¬ 


sunda geti¬ 
rebilece¬ 
ğiz tek 
eleştiri pi¬ 
yasaya yeni çı¬ 
kan IntelliEye mouse'ların çok da¬ 
ha cazip olması. Ama IntelliEye'la- 
rı bir yana bırakırsak Intellimouse 
iie yarışabilecek çok az mouse var 
piyasada 

Internet klavye ise bugünlerde 
piyasada sıkça görmeye alıştığımız 
ekstra kısayol tuşlarına sahip An¬ 
cak benzerleri gibi ölümcül hata¬ 
lara sahip değil Mesela shift'ın sa¬ 
ğında virgül, backspace'in solun¬ 
da X veya yukarı ok'un hemen 
üzerinde sleep tuşu yok. Ekstra 
tuşlar klavyenin üst kısmında ga¬ 
yet makul mekanlara yerleşmişler 
Ayrıca yapıları standart tuşlardan 
farklı ve güzel. 

Ne bu ek tuşlarımız peki? Sol 
tarafta yer alan tuşlar Web'de do¬ 
laşırken size kolaylık sağlaması için 
yerleştirilen forvvard, back, stop, 
search ve home tuşlarının ve mail 


programını¬ 
zı açan bir 
tusudan 
ibaret. Ayrı¬ 
ca sağda bil¬ 
gisayarınızı 
uyku pozisyo¬ 
nuna geçiren 
sleep ile birlikte bilgi¬ 
sayarım ve hesap makinası'nı 
açan tuşlar bulunuyor 

Eğer Microsoft'un seçtiği bu 
fonksiyonları beğenmediyseniz is¬ 
tediğiniz bir şeyle değiştirebilirsi¬ 
niz Mesela Intenet fonksiyonlarını 
belirleyen tuşlara ofis yazılımının 
bileşenlerini atayabilirsiniz Tüm 
bunlar Denetim Masasındaki klav¬ 
ye seçeneğine eklenen fazladan 
iki sayfa ayar ile kolayca yapılabili¬ 
yor 

LEVEL’ırı Yorumu 

Microsoft Value Pack harika bir 
ikili, Pek de sık görmeye alışık ol¬ 
madığımız iki şeyi kaliteli bir klav¬ 
ye ve kaliteli bir mouse'u oldukça 



ucuza sunuyor Aslına bakarsanız 
Microsoft Value Pack’in kesin bir 
fiyatı yok. Çünkü sadece bilgisa¬ 
yar üreticisi firma ve mağazalara 
satılıyor Ancak kendi konfiguras¬ 
yonunu oluşturanlar için bir tüyo 
verelim Value Pack'i listenize ekle¬ 
diğinizde sizin sisteminize maliyeti 
30 ila 50$ arasında olacaktır. 



Uü ÜZ UİVVM 
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DONANIM Ace’s Zone 


Voodoo 3’lerin Overclock Edilmesi 
ve Soğutulması 



Voodoo3 20001 3000, Voodoo3 3000' 
de 3500 hızında çalıştırmaya 
ne dersiniz? 



te¬ 
bersi¬ 
niz Hayal 
gucunuzu çalıştırın 

İkinci sorunumuz fanı so- 
n\ ıtı ırı \\/a rı Jttı jrmn ıslpmı 




Voodoo3’e Hız Verin! 

Bundan sonra Donanım'da 
yeni bir köşemiz var Ve sız çoktan 
bu yeni köşenin ilk satırlarını oku¬ 
maya başladınız bile Ace's Zo- 
ne'da orta ve üzeri seviyede bilgi¬ 
ye sahip okuyucular için biraz da¬ 
ha gelişmiş bilgiler vereceğim 
Ağırlık genelde performans arttır¬ 
maya yönelik överelock yöntemle¬ 
ri, gelişmiş ayarlar için açıklamalar, 
soğutma metodları gibi konular 
olacak 

İlk konumuz günümüzün po¬ 
püler okran kartlarından Voodo 
o3'un overclock edilmesi Yalnız 
başlamadan önce şartlarımızı orta¬ 
ya koyalım Öncelikle bu konular 
gelişmiş bilgiye sahîp okuyucular 
için Yanı kendinize güvenmiyor¬ 
sanız veya anlatılanlarla ilgili kafa¬ 
nızda şüpheler varsa bunları de¬ 
nemeyin Anlattığım her şey be 
mm daha önceden denediğim ve 
işe yaradığından emin olduğum 
şeyler Ancak bu metodîar farklı 
konfigürasyondakı sistemlerde 
farklı sonuçlara yoi açabilir Bu 
yüzden anlatılan metodları dene- 



uyumluluğunu değerlendirin Ay¬ 
rıca yazının tümünü okumadan 
hiçbir şeye kalkışmayın Ve unut¬ 
madan; anlattığım metodlarla ilgili 
denemelerinizde sisteminizin veya 
sizin başınıza gelebilecek sorunlar¬ 
dan sorumluluk kabul etmiyoruz 
Yani risk sizin Ancak karşılaştığınız 
sorunlarla ilgili benî daima araya- 
bılırsıniz*,Elbette mesai saatleri için¬ 
de Telefon numarasını künyede 
bulabilirsiniz 


Voodoo3 overclock 

edilebilir mi? 

3dfx sizin Voodoo3'lerinizı 
overclock etmenizi istemese de 
bunu yapmak mümkün Biraz do 
nanım bilgisi ve biraz el yeteneği 
ile aslında bu çok kolay Mucizeler 
yaratmasanız bile gözle görülür bir 
artış sağlayabilirsiniz Ancak unut¬ 
mamanız gereken bir nokta var. 
3dfx overclock edilmiş ekran kart¬ 
larını garanti kapsamı içinde tut¬ 
muyor Bu yüzden iki kat dikkatli 
olmalısınız 

İlgileneceğimiz ilk şey soğutma, 
üzerlerinde fan olmadığı için Vo- 
odoo31er normal çalışmalarında 
bile oldukça ısınır. Overclock uy¬ 
gulandığında ısınma artar ve bir 
noktadan sonra ekran kartınız kilit¬ 
lenir. Ancak bu tip ısınmalar gerek 
ekran kartlarında gerekse işlemci¬ 
lerde nadiren hasara yol açar Yi¬ 
ne de daha yüksek saat hızların^ 
çıkabilmek için sağlam bir soğut¬ 
maya ihtiyacımız olduğu açık. 

Hadi şunu soğutalım! 

Soğutmanın aslında birden faz¬ 
la metodu var Ama en güvenli, 
etkili ve hesaplısı Voodoo3'un o 
koca soğutucusunun üzerine bir 
fan takmak Yurt dışında her bak 
kalda satılsa da bizde ekran karta¬ 
lına uygun hır fan bulmak pek ko¬ 
lay değil Ama tasalanmayın basit 
bir işlemci fanı da ısınızı görebilir 
Mesela Celeron fanları bunun ıcın 
uygun Dikkat etmeniz gereken 
fanın elektrik kablosunun hard- 
disk guç kablolarına benzer olma¬ 
sı Aksi takdirde fanı takacak bir 
yer bulamayabilirsiniz Tek yapma¬ 
nız gereken fanı ait olduğu soğu¬ 
tucudan sokup Voodoo3'un soğu¬ 
tucusuna vidalamak Burada iki so¬ 
runla karşılaşacaksınız Birincisi fa¬ 
nın kendi vidalarının Voodoo3ün 
soğutucusunun mazgalları için bü¬ 
yük gelecek olması Bu yüzden fa¬ 
nı soğutucuya tutturmanın bir yo¬ 
lunu bulmalısınız Ben mazgalların 
arasına uygun bulduğum ıkı dol¬ 
gu levhasını sıkıştırarak vidaları bu¬ 
na tutturmayı tercih ettim Ama 
başka yöntemleri de kendiniz ure- 


açıkladığım sebepten biraz zah¬ 
metli olduğu için kartın hasar gör¬ 
me tehlikesi Bu yüzden en iyisi 
soğutucuyu kartın üzerinden çıka¬ 
rıp fanı soğutucu kartın üzerinde 
değilken takmak Soğutucu kart¬ 
tan kolayca ayrılabiliyor Tek yap¬ 
manız gereken kartın altındaki 
ayakları sıkıştırarak soğutucuyu ye¬ 
rinden sökmek. Ancak bunu çok 
ama çok dikkatli yapın Devrelerş 
zarar vermekten sakının Bir not 
daha. Fanı soğutucunun dört kö¬ 
sesinden de tutturmak zorunda 
değilsiniz Çapraz ıkı köşe genelde 
gayet iyi ış görüyor Ayrıca soğu¬ 
tucuyu karta tutturan ayakların üs¬ 
tünü baş bırakırsanız soğutucuyu 
karta geri takmanız daha kolay 
olur 

Saat hızını arttıralım! 

Voodoo3 r lenn saat hızı sürücü¬ 
leri üzerinden ayarlanamıyor Bu 
yüzden saat hızını arttırmak için 
Internet'te bolca bulunan ve Vo¬ 
odo o3'leri overclock etmeye yara¬ 
yan utilıty'lerden birini kullanmalı¬ 
sınız. Benim size tavsiyem Gaıy 
Peterson'un yaptığı Voodoo3 
Overclocker (www voodooextre- 
me com/filesA/30C3100 zıp) 
Programı kurduktan sonra kullanı¬ 
mı oldukça basit Ancak read- 
me txt dosyasını okumanızda fay¬ 
da var Ayarlar hakkında daha de¬ 
taylı bilgileri buradan alabilirsiniz 

Program yuklendiğınde Geliş¬ 
miş Goruntu Ayarları altında sizin 
seçtiğiniz bir yere yerleşecek 
Overclock için tek yapmanız gere¬ 
ken slıderdan istediğiniz saat hızına 
getirmek Buradan sadece çekir¬ 
dek hızının değiştim düşünebilirsi¬ 
niz Ancak Voodoo3'lerde çekir¬ 
dek hızı ile RAM hızı eş değer ol¬ 


du¬ 
ğun- 
dan 

otomatik 
olarak 
RAM'ın hızı¬ 
nı da arttırı¬ 
yor olacaksı¬ 
nız Sakın unut¬ 
mayın ayarlar 
anında yürürlüğe girecek Bu yüz¬ 
den saat hızını stabılite sınırını bu¬ 
lana dek ufak ufak (mesela 
SMHzIık birimler halinde) arttırın 
Hızı arttırdıktan sonra Guake3 ve¬ 
ya Unreal Tournament gibi ekrSn 
kartınızı yoracak güçte bir oyun 
açıp farklı çözünürlüklerde sorun 
çıkıp çıkmadığına bakın Sistemde 
kilitlenmelerle karşılana kadar bu 
isleme devam edin. 

Peki kazancımız 
ne olacak? 

Ben yaptığım denemede yukarı¬ 
da ki resimden de anlayacağınız 
gibi oldukça guçlu bir fan kullan¬ 
dım Daha iyi fan daha az ısı de¬ 
mek Titan ın bu canavarını bir 
Athlon soğutucusundan söktüm 
Elbette fiyatı biraz daha pahalı 
ama hem yüksek performanslı 
hem de ıkı ay sonra bozulma ris¬ 
ki yok Size tavsiyem her tur fanı¬ 
nızı seçerken tercihinizi iyi olan¬ 
dan yana kullanmanız Ne de ol 
sa 5-10$ lık cihazlar Sadece iki 
dolar daha ucuz diye sıradan bir 
fan alıp daha sonra sistemin ar¬ 
dından yas tutmanın anlamı yok, 
Dediğim gibi benim fanım çok 
iyiydi ve oldukça iyi bir perfor¬ 
mans almayı başardım Voodo- 
o3 3000'ımı 166MHz'den 
1 85MHf'e kadar çıkardım Per¬ 
formans artısı %5 ila %32 arasın¬ 
da değişti Ouşuk ve yüksek çö¬ 
zünürlüklerde artış daha azdı 
Ama 1 024x768'de Voodoo3 
3G00'ım Voodoo3 3500 e yetişti 
Son bir şey daha aynı şeyleıın 
hepsi Voodoo3 2000 ve 3500 
içinde geçerli ve Voodoo3 
2000'ın standart hızı daha düşük 
olduğundan performans artışı 
cok daha tazla olacaktır 

































DONANIM 



Donanım Pazarı bölümümüzde her ay sîzler için üç konfigürasyon önerisi vereceğiz. Burada ki ilk 
amacımız sizin için ürün tavsiyelerinde bulunmak. İkinci amacımız ise sağlıklı bir konfigürasyon 
oluştururken hangi ürünlerin birbirleriyle daha sağlıklı çalıştığını, hangi seçimlerin daha doğru bir 
performans dengesi oluşturduğunu göstermek. Donanım Pazarında verilen fiyatlar ithalatçı firmaların 
tavsiye ettiği son kullanıcı fiyatlarıdır ve KDV dahil edilmemiştir. 



Ekonomik 


İdeal 


Süper 


Ana Bileşenler 

■ Tf * ntel Celeron. 411 

, AMD K7 500 

AMD K7 70G 

Empa/Kormo FtycıfK 3IS 

Jt^Tîfii/Knnıırı^sılfiHMiiyü Fiyatı: 2G05 

^yT^Vfenscı/Mııllirnfidyü fiyatı: 5005 

Tornaca ZX AT Söke t 

Asus KT-M 

Asus K7-M 

1 Empa f \ym 6SS 

Çizgi EJoklr&nik fıyalı 1425 

$§. Etmklreniak Fiyatı: 142$ 

B. . VJİ SDRAM 

128MB SDRAM 

256MB SDRAM 

| Fitili: SOS 

fiyüiı I30S 

Fiyatı: 7205 

10.2GB Quantum Firebail Ict 

20.4 GB Seagate Barratuda 

28.4 GB Seagate Barracuda 

1 Frnpn/ttnrma fiyatı: 1265 

Ocdagok/Ktnna Hyan 31SS 

ftılople/Kratııu fştrlı: 27SS 

1 Diamond Vıper V770 

Diamond Vıper V770 UJtra 

ELSA ErazorX 

I tan/Mulıime^n Rynh: 12/S 

fannı^iyiutlm»dya fijmlı 1755 

TFT Fiyatı - 375S 

J 5" Hyundai S570 

17" Sony GIOO 

i 9" Nec FP9SÖ 

I Empo/Mul lıınedyn Ryuta: 147$ 

4K/£i!i|ju/Knnrıa fiy&tr: 3955 

Ocnpflcam fiyatı 355$ 

Toshiba 4ax 6702 CD 

Pioneer I0K DVD 

Creative Entore8X DXR3 

] Ktumti Fiyi fi: 555 

Motora ftyttlı: J2?S 

Eıııpa/GıınfHtGm/MulllmeriyD Fiyatı: 160$ 

1 Creative SB Uvc Vatue 

Creative SB Lıve Playcr 

Creative SB Live Platinium 

[ Empa/C' 2 n|Hironı/Muılfirrnsdynflpı|ı; 535 

Enıpa/'GervpaLa m/MulliifeicdMa fiyatı: 815 

bıpa/GmpGcm-‘ldtİ 0 idya Fiydi: 209$ 

USftohotics interoaî 

Diamond Supra Memory S6K 

58K USftobotks Message ExternaJ 

I Kprıpa Fiyatı 495 

Kfirjnü/Muili™rtyö F^yalr HHR 

tonun Fiyatı: 1335 

I Genius Venüs 

Elan Vital T-5 

Elan Vital T-IÛ 

I Bojjniçi/Mulfimdyü FîyuhûSŞ 

Qı$MimûÜp\\M 5 

CiEijt fbMnjJiık Fiyuh:79S 

Klavye ve Mouse 

Microsoft Vatue Paek 

MTcPKoft fn telli Eye ve EJite Kvybuard 


Mkmafİ Fiyatı: 35$ 

Micfosofl Ryoh:90S 

. ' Genius Venüs'e dahil 

Creative FPS200D 

Creative DTT2500 


MvJhmdyn HytıhlSÎS 

Mtıltimadya FtyûlrMSS 

Hoppy 

■ 

fljfBfrt IBS 

Fiyatı: 10$ 

| Toplam Uy m t 846 $ 

1803$ 

3353$ 

Yan Ürünler 



,nca T v EKplorer BT 870 

Avermedia TVPhone 98 

Hâuppaupage TV 

Pasifik Biİgİsaydi Fiy«n SIS 

iMluFlrm^dye RyntufiZS 

Bilgile riyan İRS 

EH HP 7 10C 

Epson Stylus 640 

Epson Stylus Photo 900 

| IIP Fiyatı 141S 

Um Prvnk/ÜSS 

tomar fiph:4M 

İI'IiVjUİ Mustek I200CU 

HP ScanJet 4200CU NP 

Epson GT*7GG0 C 

I Ricali Fiyali'IFS 

ItP Frynfı:2S!?S 

Ramas fiyatı; 209S 

KSLv 1 Tamaha 6424 

Tamaha 8424 

Yamaha B424S 

I MuflFmeıîya Fiyatı 2 3 US 

Mühim tffvH RyokÛSS 

Mdlimcdya fiyatı ?ü35 

Web Kamerası 

Philips Vesta Pro 

Creative VVebeam GO 


BogazkJ/Ktırtıııı feyölı:83S 

l'mpfj/^Jipcftmıı/Multiîîiıiriya Fiynlı:! 39 S 


4K (ozız) 259 3Ö 00 

fitlgifaş (û 2 u) 275 10 70 

Boğaziçi ( 0212 ) 217 29 29 

çizgi Elektronik ( 0212 ) 273 14 91 


Empa . 

Genpacom 

HP™,.,. 

Karma 

Multimedya 


( 0212 ) 599 30 Sû 
( 0212 ) 288 10 76 
( 0212 ) 224 59 25 
( 0212 ) 233 30 30 
{ 0212 ) 216 45 68 


Pampa 
Pasifik 
Bomar 
Telli oğlu 

m 


( 0212 ) 256 65 
( 0212 ) 212 88 
( 02 12 } 252 08 
( 0212 ) 213 34 
( 212 } 256 35 
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erhaba arkadaşlar 
Geçen ay sîzlerden 
sorularınızla dolu o 
kadar çok mektup geldi ki gözle- 
rime inanamadım Açıkçası bu 
kadar çok mektup beklemiyor¬ 
dum, Vc itiraf etmem gerekir ki 
bu ay sizin mektuplarınızın altın 
dan kalkamadım Bu yüzden ba 
/ılarını/ın mektubu cevapsız kal¬ 
dı, Özellikle de posta yolu ile ge¬ 
lenler Halbuki posta mektupları 
daha sıcak olur ve cevaplaması 
daha zevklidir Ama biliyorsunuz 
geçen ay dergide bir devrim 
yaptık ve daha tazla sorumluluk 
yüklendik Bu yüzden işlerin tam 
olarak oturması ve sızın mektup¬ 
larınıza dalıa fâzla vakit ayırmam 
zaman alacak. Yine de her Uy 
sizden gelen tüm mektupları size 
yanıtlamak içim elimden geleni 
yapacağım Sız s ©fiiliyi devam 
edin 

CD-ROM’u hızlandırmak! 

Demek donanım Sorunlarını 
cevaplıyorsunuz Umarım benim 
sorunuma da bir cevap bulutsu 
nu? Benim 2dX Creative İn (ra 
CD-ROM'um var İlk çıktığı za¬ 
manlarda oldukça hızlıydı ama 
artık bana daha yavaş çalışıyor¬ 
muş gibi geldi CD-ROM'umun 
hızını arttırmak için cache'ini art 
Liran ü? program yükledim (Ha 
bu arada bu cache ne?) Ama 
sanki CD-ROM'um daha da ya¬ 
vaşladı Bu programı kaldıramı¬ 
yorum çunku hiçbir yerde gö¬ 
zükmüyor Ama CD-ROM'um ba¬ 
ya bir yavaşladı Yeni bir CD- 
ROM almak istemiyorum Ne 
yapmalıyım Lütfen yenf CD- 
ROM al demeyin Şimdiden te¬ 
şekkürler 

Korcan Perendi 


LEVEL Mucize yaralmasını bekle¬ 
diğimiz küçük programcık kabus 
oldu demek Bu tıp küçük prog¬ 
ramlar ba/en çok işe yarayabilip 
Ama ne işe yaradığını ne amaçla 
kullanılması gerekliğini iyi bilme¬ 
miz gerekiyor Peki r_ache ne işe 
yarıyor Cerhe [Ön-bellek) CD- 
ROM'un okuduğu bilgilerin tur 
miktarının özel bir hafıza da sak¬ 
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lana ra k 

tekrar istendiğinde bu özel hafı¬ 
zadan daha hızlı ulaşılmasını 
sağlayan sistem veya bu özel ha¬ 
fızanın ismi Kulağa iyi bir şey gi¬ 
bi geliyor Peki cachc'ı büyütmek 
CD-ROM'unun performansını ni¬ 
ye düşürsün? Bunun cevabı as¬ 
lında çok basit, Oyunlar CD 
RGM"u sadece oyunun kurulma¬ 
sında ve ara videolarda ihtiyaç 
duyar. Artık hemen hemen hiç¬ 
bir oyun'da haritalar, kaplamalar 
gibi sürekli yüklenmesi gereken 
bileşenler CD de bulunmuyor 
Bunlar direkt olarak hard-dısk'ten 
çalışıyor Kısacası sız oyun oynar¬ 
ken hiçbir veriye ıkınuİİ-î erişil¬ 
mesi ihtiyacı doğmuyor Ancak 
verilerin normal okunuşu sırasın¬ 
da CD ROM bir yandan da o bü¬ 
yük cachefn doldurulmasıyla 
meşgul olduğundan performans 
düşüyor 

Bu durumun cozumu aslında 
çok kolay, Yapmanız gereken 
"bılgisayarım"a sağ tık yapıp 
■‘ozeMıkler"e girmek Buradan 
"başarım'' sekmesine gır ve aşağı¬ 
daki "dosya sistem i “ne tıkla Bu¬ 
radan d| "CD-ROM" sekmesin® 
geçiyoruz Arılan pencereden 
"ek on bellek boyu tu "nu müm¬ 
kün olan en kuçuk değere getir 
Sistemi yemden baş la laktan son 
ra CD-ROM'unuz hiçbir işinize 
yaramayan < aohe'ı doldurmayı 
bıı yah|? bırakıp kendim veri oku¬ 
maya adayacak 

Bunun dışında performansını 
arttıracak bir ıkı ayar daha var 
Tekrar " bilgisayarım "a sağ tıkla ve 
"özelliklere gır Buradan "aygıl 
yöneticisi" sekmesine gır Karşına 
çıkan listede "CD-ROM!" maddesi¬ 
ni göreceksin "CD-ROM" yazısı¬ 
nın solundaki artıya tıkla SahîpL. 
olduğun CD-ROM'un marka ve 
modeli görünecek CD-ROM'unu 


seç ve aşağıdan "ozeJftkfeDe 1 tıkla 
Karşına çıkan yem pençemde 
"ayarlar" sekmesine gel Burada 
ilk seçmemiz gereken ayar 
"DMA" [Direct Memory Ac¬ 
cess) "DMA"nın seçili olma¬ 
sı performansı mutlaka arttı¬ 
racaktır Ayrıca "zaman 
uyumlu veri aktarımı' nı da 
seçebilirsin Bu iki ayar'ın 
CD-ROM'unuzun modeline 



bilir Ama bir sonunla karşılaşırsan 
gidip ayarı eski haline getirmek 
sorunu çözecektir 

Direkt Kablo Bağlantısı 

Bana Wındowf riakî direct 
cable connectıon ve bunun kab¬ 
losu hakkında biraz bilgi verir mi¬ 
siniz,lütfen? 

Nereden alınır? Veya elimize 
alsak bir lehim makinesi nasıl ya¬ 
parız? Günümüz oyunlarını kaldı¬ 
rabilecek mi? 

Şimdiden tefekkürler 

Alposky 


LEVEL "Direct Cable Conection" 
dediğimiz sistem ıkı bilgisayarı 
yazıcıları bağlamada kullandığı¬ 
mız l PT portu [paralel port) üze¬ 
rinden bağlama yöntemidir Bu¬ 
rada kullandığımız kablo (laplink 
kablosu olarak da bilinir) stan- 
dari yazıcı kablosuna çok ben¬ 
zer Ama iç yapısı farklıdır Bir 
prınter kablosunun bir ucunu 
dağıtıp leğim yerlerini değiştir¬ 
mek işe yarar Ama bu kadar 


zahmete gerek yofeCünku piya¬ 
sada laplink kablosu bulmak hiç 
de zoı değil 

Ancak bu sistemde perfor¬ 
mans çok duşuk Çunku I PT pgr- 
tunun kapasitesi oldukça a/ Üs¬ 
telik veri transferinin sağlıklı ola¬ 
bilmesi için kablonun boyunun .3 
metreyi geçmemesi gerekiyor. 
Dosya transferi içinde Null Mo¬ 
dem tıpı programlar kullanmalı¬ 
sın kı daha önce kullanmamış 
olanlar için pek kolay değiller 
Bu yüzden bu yöntemi tavsiye 
etmiyorum İki bilgisayarı birbiri¬ 
ne bağlamak için daha perfor¬ 
manslı ve pratik çözüm¬ 
lerde var 

Bunlardan en mantıklı¬ 
sı USB link kablosu Bu 
basit kablo laplîhkln LPT 
üzerinden yaptığını USB 
portu üzerinden yapıyor 
Hem daha hızlı hem de 
kurulumu daha kolay 
Ama en önemlisi wın- 
dovvs altında dosya pay¬ 
laşımı çok çok daha sağ¬ 
lıklı Elbette fiyatı da fark¬ 
lı Laplink kablolarının fiyatı 2$'ın 
altında [Fiyatın kaynağı 
wwvv pampa.com fcr/1 pvv- 
lısJ htm) Ancak U.SB link Holü ar - 
nın fiyatı en az 20$ olacaktır 
Olacaktır diyorum çunku ben bu 
yazıyı yazdığım sırada fiyatı kesin¬ 
leşmemişti Ancak siz bu yazıyı 
okurken en abından Titan EZ- 
Lınk'ın piyasaya girmiş olmaı ge¬ 
rekiyor Gelecek ay bu urunu İn¬ 
celeyip daha ayrıntılı bilgi vere- 
ceğım 

Voodoo II Çalışmıyor 

Öncelikle sızı Level deki dona¬ 
nım konusuna eğildiğiniz için 
kutluyorum Sizinle aynı görüşte 
olduğumu belirtmek islerim ] 
Ayrıca bu şekilde hızlı bir gırıs 
yapmanız beni sevindirdi çunku 
bu demek kı bayağı kendinize 
güveniyorsunuz ;J O halde alın 
size beni uzun zamandır uğraştı¬ 
ran bir donanım problemi Bir 
Sparkle marka Voodoo 1112 
MB'lık 3d kart aldım İlk baslarda 
her şey güzeldi Kurulumu yvpn 
dı Fakat ıs oyunlara gelince kart 
sistemi kilitliyor Yanı oyunu baş- 
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latıyorum Oyunun içinden Vo- 
odoo'yu seçip tam oyun ekranı 
başlayacağı sırada oyun kilitleni¬ 
yor ve ekran karanlık kalıyor 
Sistemim Celeron 333, ı740 
ekran kartlı, Abıt BH6 board'lu, 
SB Lıve ses kartlı, 64MB SD-RAM 
Tum güncel sürücüleri hem 
ekran kartı hem Voodoo için 
yükledim fakat sonuç nafile PCJ 
yuvasını değiştirdim olmadı Tum 
kartları söktüm öyle denedim yi¬ 
ne yok Sistemi baştan kurup de¬ 
nedim yine olmadı Sanki bir şey 
tam oyun ekranı gelecekken 
önünü tıkıyor ve oyun orda kilit¬ 
leniyor 

Merakla yanıtınızı bekliyo¬ 
rum size iyi çalışmalar Aramıza 
hoşgeldınız 

Fırat Çakıroğlu 


LEVEL Evet Emren kendime gü¬ 
veniyorum Aksi takdirde burada 
olmazdım zaten Ama kendin¬ 
den ne kadar emin olursan ol 
çözemeyeceğin bazı sorunlar 
vardır, Seninki gibi Açıkçası böy¬ 
le bir durumda yapılması gere¬ 
ken her şeyi yapmışsın Ancak 
hala çözüm alamadığına göre 
ekran kartının ciddi bir sorunu 
var, Voodooll'lerde böyle belir¬ 
gin bir hata bulunmadığına göre 
bu sorun ya Sparkle Voodoo 
İl lere ya da senin kartına özel. 
Eğer sorun senin kartına özelse 
başka bir deyişle kartın bozuksa 
satın aldığın yere götürüp değiş¬ 
tirmelerini istemelisin Değiştir¬ 
mek istemezlerse bağır çağır 
hakkını ara ve hatta çıngar çıkar 
Değiştirmek zorundalar yağma 
yok İşi terbiyesizliğe vururlarsa 
beni ara birlikte dövelim Eğer 
yeni kartında aynı sorunları de¬ 
vam ettirirse demek kı sorun 
Sparkle'ın tum Voodoo İtlerine 
has Bu durumda sana o kartı 
satan arkadaş o kartı geri alıp eş 
değer düzeyde başka bir ekran 
kartı vermek durumunda. Aslın¬ 
da yasalara göre böyle bir şey 
yapmak zorunda değil Sorumlu¬ 
luğu sana yem bir Sparkle ver¬ 
mekten ibaret Ama ilk kart de¬ 
ğiştirme işlemi sırasında onları ol¬ 
dukça hırpaladığımızdan sorun 
çıkaracaklarını sanmıyorum 
Eğer daha önce bir Sparkle 
Voodoo II kullanmış olsaydım 
belki dalıa fa/ir: yar arım dokuna¬ 
bilirdi Bu ar ada Sparkle seçmek¬ 
le hiç iyi ci'trrırdıgtnı söylememiş 
örT. değil mı? Zaten başına bu 
kadar iş gediğine göre söyleme 


me gerek kalmamıştır 


Yeni Bir Sistem alırken! 

Ben eski bilgisayarımı (Eski bil¬ 
gisayarı hurdacıya versem al¬ 
maz; yakında kafayı yiyeceğim 
hiç bir oyun çalışmıyor) satıp ye¬ 
rine; 

AMD K7-M Maınboard 
AMD Athlon 600 Mhz CPU 
1 60 MB Century SDRAM 
13 6GB Ouantum Fireball KX 
Creative 3D Blaster GeForce Pro 
Creative SB Lıve! Player 
Apache Net Express 56K Inernal 
Modem 


Bilgisayarım SOS Veriyor! 

Su anda bilgisayarım çok kötü 
durumda bilgisayarı açıyorum 
monitöre görüntü gelmiyor ve 
Dİ DIIT DllliT diye ötüp RAM'ı sa¬ 
yıyor (sesinden anlaşılıyor ] ve 
tekrar deminki gibi oluyor yine 
monitöre görüntü gelmiyor Ne 
Yapabilirim? 

Ne olur bana yardımcı olun 
En çabuk şekilde mailinizi bekli¬ 
yorum. 

Eren Koksal 


LEVEL Anakartlanmız acil du 
rumlarda bize bu tip bıp'lemeler- 
ie mesaj verirler Bu mesajlar ge¬ 
nelde "işlemci çok ısındı veya fa¬ 
nı durdu" ya da "ekran kam takılı 
değil veya yerinden oynadfciır 
Ekrana goruntu gelmediğine gö¬ 
re senin sorunun ekran kartında 
Ya çok ciddi bir hasar oluştu ve¬ 
ya ekran kartı sadece yerinden 
oynadı Korkmana gerek yok bü¬ 
yük ihtimalle ekran kartı sadede 
yerinden oynamıştır. Yapman 
gereken kasayı açıp ekran kartı¬ 
nın yerine oturup oturmadığını 
kontrol etmek Eğer ekran kartı 
yerine tam olarak oturmasına 
karşın bu sorun devam ediyorsa 
sistemini acilen bir bilgisayarcıya 
götür 

Bu arada yaptığın başka bir 
hatada bu sorunu bana e-maıl 
ile sorman Bu tip şeyler acil ve 
ciddidir Eğer başına tekrar böy¬ 
le bir şey gelirse e-mail atmak 
yerme telefon aç Tabii bu hepi¬ 
niz için geçerli, Ama çok rica 
ediyorum ekran kartı tavsiyesi 
veya bilmem ne urun hakkında- 
ki görüşlerim için telefon açama- 
yın Hep Unreal Tournament ka¬ 
pışmalarının ortasında arıyorsu¬ 
nuz sonra Si anan Bey e ortalıkta 
böburlene boburlene dolaşma 
şansı doğuyor 


Creative FPS 2000 Digital Spe- 
aker 

Inca TV Explorer Plus 
özellikleri olan bir PC almak is¬ 
tiyorum ancak DVD (Sevgili 24x 
Creative'im artık ölmüş vaziyette 
hiç bir CD’yi okumuyor lensi kir¬ 
lenmiştir diye Lens Cteaner CD'sİ 
taktım onu bile okumadı ) Mo¬ 
nitör ve Ses kartı konusunda bi¬ 
raz kararsızım Şubat ayındaki Pi¬ 
oneer I 0x DVD ile ilgili açıkla¬ 
manızı okudum ancak şu "bölge 
kodu kilidi" biraz kafamı karıştır¬ 
dı; yanı ben aldığım filmlerin 
hepsini izleyebilecek mıyım? Bu¬ 
nu biraz açabilir misiniz? Ayrıca 
SB Lıve! Player sizce bir oyuncu 
için en iyi seçim midir? Yoksa SB 
LTve! X-Gamer ya da SB Lîvei 
Mp3+ tercih edilebilir mı? 

Ge Force Pro mu? Ge Force 
Annihılator mV Bir de bu kurdu¬ 
ğum sistemin bırbirleriyle uyum¬ 
lu çalışıp çalışmayacağını söyler¬ 
seniz sevinirim (Özellikle Athlon 
ve anakartla ilgili şüphelerim 
var) Son olarak bize bir destek 
olması açısından LEVEL dakı do¬ 
nanım bölümünün geliştirilmesi¬ 
nin gerçekten iyi olduğunu be¬ 
lirtmek isterim 

Merlkan 


LEVEL Yeni bilgisayarın hayırlı 
| olsun Gördüğüm kadarıyla ol¬ 
dukça iyi bir sistem Aslında 
mektup köşesinde sistem tavsiye¬ 
leri vermek istemiyorum Burası 
daha çok kuçuk sorunların çözü¬ 
lüp fikirlerin paylaşıldığı bir yer 
olsun istiyorum Ama senin soru¬ 
ların özellikle güzel Bir bilgisa¬ 
yar alırken insanın aklına takıl¬ 
ması gereken şeyler 
Sadece Pioneer 1 0X DVD de 
değil artık tum yeni nesil DVD- 
ROM sürücülerde bu bölgesel 
kod kilidi var Bunu incelemede 
açıklamıştım ama bir daha üze¬ 
rinde durmakta fayda 
var Yeni 
DVD- 
ROM'lar- 
daki kilit 
sistemi 
başlangıçta 
istediğiniz bölge- 
nin filmini okumanı¬ 
za izin veriyor Ama bu 
hin sistem bir yandan gizli 
gizlnzledığiniz filmlerin bölge 
kodlarını saymaya başlıyor Han¬ 
gi bölgeden izlediğiniz film sayısı 
5'e ulaşırsa DVD-ROM bu bölge¬ 
yi kilitliyor ve diğer bölgelerin 


filmlerini okumayı artık reddedi¬ 
yor Dünyada kınlamayan hiçbir 
şey olmadığı gibi bu sistemde 
kolayca kırılabiliyor Böylece 
DVD-ROM'daki bölge kodları bil¬ 
gisi siliniyor Ancak DVD-ROM 
bu kaydı baştan tutmaya başlı¬ 
yor ve aynı bölgeden 5 filmi 
gördüğünde kilitliyor Sistem kı¬ 
saca özetlenirse bu Ama nasıl 
kırarım nereden bulurum derse¬ 
niz benden size bir fayda yok 
Çünkü bu tamamen yasa dışı bir 
eylem 

SB LıveJ X-Gamer ve SB Livel 
Mp3+ ülkemizde bulunan ses 
kartları değil X-Gamer bizde kı 
SB Live Player'ın Amerika versi¬ 
yonu, MP3+ ise yine aynı kartın 
farklı yazılımlarla piyasaya sürül¬ 
müş hali Sen bunları Creative'ın 
Amerika sitesinde görmüş olma¬ 
lısın Her neyse SB Lıve! Player 
gerçekten iyi bir kart ve bir 
oyuncunun tüm ihtiyaçlarını kar¬ 
şılayabilecek düzeyde. Tasalan¬ 
mana gerek yok. Üstelik ses kar¬ 
tın İle hoparlörlerin bir biri için 
yaratılmışlar Buradaki teek so- 
run player ile FPS20Ü0'İ digital 
yol ile bağlamak için kullanılan 
minijack-to 9pın DİN kablosu¬ 
nun her iki üründe de bulunma¬ 
ması Bu yüzden bu ikisini satın 
almadan önce satıcından bu 
kabloyu temin etmeye çalış 
Ekran kartına gelince Elbette 
ki GeForce Pro çok daha iyi An- 
nıhilator ile PRO arasındaki farkı 
anlamak için bu ay ki ErazorX2 
ile geçen ay ki ErazorX'i karşılaş¬ 
tırabilirsin 

Uyumsuzluklara gelince. Evet 
sisteminde çok ciddi bir uyum¬ 
suzluk var Bu konuda daha faz¬ 
la cevap almak için bu ay ki dos¬ 
yamızı okumalısın Peki bu uyuş¬ 
mazlık sorununa rağmen Athlon 
ile GeForce'u birlikte almalımısı- 
nız Bence evet Gözünü karart 
ve bunu yap Ama alacağın 
K7-M'in revısion 1.5 
olmasına dik¬ 
kat 
et 

Ayrı¬ 
ca 

bu ay 
ki dosya¬ 
mızda anlattığım 
yöntemleri uygulamak 
zorunda kalabilirsin. Zaten Do¬ 
nanım Pazarı bölümünde tum 
sorunlara rağmen halen Athlon 
ile GeForce'u birlikte önerdiğimi 
görebilirsin 
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Gökkuşağı 6 

Tom.Clancy 


B u kiifihı ('-kurken İlgını; tır 
ikiiejn içinde kaldım A^hn- 
Crf gü^ei Dir rnmrın. Içiçc 
girmiş entrikalar dizisi, romanın 
sonuna kadar kendim ele verme¬ 
yen "Buyuk Proje'' ve terörist ey¬ 
lemlere zamanında ve etkili bir şe¬ 
kilde müdahale etmek için kurul¬ 
muş olan Gökkuşağı timinin ope 
rasyon hazırlıkları, eski bir CIA (FBI 
mıydı yoksa) ajanı ve askerî ope¬ 
rasyonlar konusunda bir uzman 
olan Tom Clancy tarafından usta 
ca kaleme alınmış Bundan emi¬ 
nim Lmın olmadığım şey, Ra*n- 
bow Six‘[ Türkçe'ye çevirisinin ne 
kadar doğru ve ustaca yapıldığı 
Gerçekten, kitabın anlatımı ko 
nusunda bir yorumda bulunmak 
istemiyorum, zaten ilk Rainbovv 
Srxı oynayanlar onuya az buçuk 
aşinadır, ama benim yorum ya|> 
mak istemememin sebebi, kitabın 
orıjınalındekranlatımı da görmek 
istemem. Türkçe'ye çeviren arka 
daşa haksızlık etmek istemem, ye- 
diyüz sayfalık askeri terimlerle dlu 
bir romanı çevirmek de her baba¬ 
yiğidin harcı değildir açıkçası^ 
Ama Rainbovv Six gibi önemli bir 


eseri, keşke diyorum, başka bir 
"babayiğit"? Çâvirîselermiş Roma¬ 
nı okumaya başladıktan bir süre 
sonra kendinize "Ya bu kitapta 
beni rahatsız eden bırşeyler var 
ama ne?" diye düşünmeye başlı¬ 
yorsunuz. Ve bir sure sonra ne¬ 
denini farkedıyorsunuz Cümlele¬ 
rin yüzde doksanbeşi "yapıyordu, 
demişti, diye düşündü, -di, -dü, - 
di" şeklinde, "df"li geçmiş zaman 
da kurulmuş. Tamam, sadece i kî 
buçuk senelik bir yazar olduğu¬ 
mu ve edebi sanat konusunda 
pek fazla ahkam kesmeye hakkım 
olmadığını biliyorum Ama, özel¬ 
likle bunun gibi çok akıcı ve sü¬ 
rükleyici olması gereken bir ro 
manda, butun cümlelerin tama¬ 
men aynı kalıpla, tıpkı bir üniversi¬ 
te! bitirme projesi yazarcasına mo¬ 
noton şekilde çevrilmiş olması, ki¬ 
tabın vermesi gereken heyecanın 
yarısını alıp götürmüş Fpsilon Ya 
yınevı gibi bir kuruluşun, bu tur 
hassas ve önemli bir konuya biraz 
daha dikkat etmiş olması gerekirdi 
diye düşünüyorum 
Yine de romanın hakkını yeme¬ 
mek lazım Bazı yerlerinde yüreği- 


Fahrenheit 451 

RavBradbury 


P eki ama, ıtfalyt'dPerın ne- ilgi¬ 
si var o- zaman? 11 Uıye tordu 
Morıiag 

"Ah" dedi Beatty piposundan 
çıkan belli belirsiz dumanın içine, 
one cloğıu eğildi "Bundan kolay 
açıklanan ve doğal oları nedir? 
Okullardan araştırmacılar, eleştir¬ 
menler, bilginler vc simgesel ya¬ 
ratıcılar yerme; koşucular, a flama¬ 
cılar, yarışçılar, açgözlüler, kap¬ 
kaççılar, uçucular, yüzücüler çr- 
krnca "entelektüel" sözcüğü de 
hak ettiği üzere bir küfür haline 
geldi. Her zaman bilinmeyenden 
korkarsınız Sınıfınızdaki her soru¬ 
ya cevap veren, özellikle "parlak" 
arkadaşınızdan, kurşundan putlar 
gibi duran oturan diğer tüm öğ¬ 
rencilerin nefret ettiğini eminim 
hatırlarsın Saatler sonra bile döv¬ 
mek için, canını acıtmak için seçi¬ 
len kışı o parlak çocuk değil miy¬ 
di? Elbette oydu Hepimiz birbiri 
mize benzemeliyiz Hiç de, anaya 
sanın dediği gibi, kimse eşit ve 
ozgur doğmamrştır, herkes eşit 
yapılır Her insan bir diğerinin su¬ 
reti olunca herkes mutlu olur, or 
tada çekinilecek, korkulacak, her- 
kesın keli dişini yargılamasına yol 


açacak dağlar yoktur İşte böyle! 
Bitişik evdeki kitap dolu silahtır 
Yak gitsin Silahtan kurşunu çıkar 
Adamın kafasını kopar İyi oku¬ 
muş bir adamın hedefinin kim 
olacağını kim bilebilir ki? Ben mi? 
Bir dakika bile boylelerını hazırıc- 
demem Sonunda, evlerin hepsi 
yanmaz duruma getirilince, tünf 
dünyada itfaiyecilere eski amaçla 
yenek kalmadı O /amanünJara 
yem bir görev verildi, hızım anlaşı¬ 
labilir ve haklı aşağılık kompleksi¬ 
ne kapılma korkumuzun odağı 
olan îç huzurumuzun sorumluları 
olmak, resmi sansürcüler, yargıç¬ 
lar ve cellatlar olmak, îşte Mon- 
tag, sen ve ben bunlardan biri 
yiz" 

Yukarıdaki alıntıyı yazabilmek 
için kendimle savaştım, çunku 
Ray Rredbury nın Fahrenheit 45 I 
isimli şaheseri (bu esere sadece 
"roman" demek büyük bir haksız¬ 
lık olur) başlangıcından sonuna 
kadar alıntı yapılabilecek mükem¬ 
mellikte Dünyanın içinde bulun¬ 
duğu çarpık, kemikleşmiş siste¬ 
min, insanların elinden düşünme 
ve insiyatif kullanma hakkını nasıl 
sınsıcff aldığını anlatan, sansür. 




nız hopla¬ 
yacak, 
özellikle 
Gökkuşağı 
timinin 
"uzlaştırıcı¬ 
sı" psiko¬ 
log doktr> 
run terö¬ 
ristlerin davranış ve düşünce yapı 
sı üzerine yaptığı çıkarsamalar 
sçrı derece ‘çarpıcı Ayrıca benim 
gibi askeri terimlere, mühimmatla¬ 
ra ve bilumum özel operasyonla¬ 
ra ilginiz varsa. Gökkuşağı Altı size 
hitap edebilecek en güzel roman 
Önce romanı okuyup, sonrS da 
oyunları oynayın, oyunların at¬ 
mosferinin nasıl değiştiğine hay¬ 
ret edeceksiniz. Adını bildiğiniz, 
geçmişini, düşünce yapısını, ailesi¬ 
ni tanıdığınız askerleri yönetmek 
her zaman mümkün değildir Ra¬ 
inbovv Six serisine hayran olan 
herkese tavsiye ediyorum, ama, 
ah çeviri ahhh. (Not: Kitap bo¬ 



yunca Horizonurı Buyuk Projesi¬ 
nin gerçekleşmesini içten içe umıt 
ettiğimi de buradan itiraf et¬ 
meliyim, deli mıyım ne?!?j 
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gizli totali¬ 
ter rejime 
vc kültür 
erozyonu¬ 
na karsı 
yazılmış 
en buyuk 
"tepki" 
eserlerin 
den biri 
Bilinme¬ 
yen, ama yatan bir gelecekte ha¬ 
yat bulan Fahrenheit 451'de, İtfa¬ 
iyecilerin yeni görevi insanların 
evlerini basıp, kıla plan, ve onlara 
direnenleri yakmak olmuştur İn¬ 
sanların evini işgal eden TV şeyta¬ 
nının, insanları yaşayan zombilere 
dönüştürdüğü bu zaman dilimin¬ 
de itfaiyeci olarak çalışan Guy 
Montag, çevresindeki zûmbrler- 
den çok farklı olan 1 7 yaşındaki 
Clarissa ile tanıştıktan sonra, bü¬ 
tün hayatı altüst olur Dünyaya, 
kitaplara, gerçeklere gözlerini 
yummuş insanlara olan bakış açısı 
değişir Ve ardından, başkaldırı 
baslar*.. 


Sinan Akkol 
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Millenium Dance Volüme I 


H arnmer Müzik'in alt ku¬ 
ruluşu olan Deepnetic 
Records tarafından TDK 
sponsorloğunda piyasaya çıkarı¬ 
lan bu albüm kendi dalında is¬ 
minden de anlaşılabileceği üzere 
yeni bin yılın ilk toplaması, Al¬ 
büm içinde önceki aylarda tanıt¬ 
tığımız Aural Flux - Autobeat Ac- 
tıvator ve geçen yaz-sonbahar'ın 
en favori parçası olan Moloko - 


Sing İt Back de yer alıyor Geri 
kalan isimler pek tanıdık olmasa 
da toplam 12 tane canavar gibi 
Mix mevcut. Bunlar arasında özel¬ 
likle Kong - Pump Probe ve R N' J 
Master - Acıd Hole Banger kul¬ 
landığı gitar Sound'u ve Stay-C 
Paton son zamanların favori par¬ 
çası Blue (Da Ba Dee)'ın Exten- 
ded Mıx'ı ile ayrı bir yere sahip 
Bu dört haricinde Krishna - The 


Chant, Dsigual - Back Order, 
Nerdy Bum Bum - Sex İn Your 
Head, Allora - Över The Mounta- 
ins, The Mango Masters - Salsole, 
Lm & Lm - Family, Millenium - 
part 1, Raul M - Obsessıon, Am- 
bassador of Funk - GSM albüm¬ 
deki diğer parçalar Kaset olarak 
da edinebileceğiniz albümün CD 
versiyonu ile beraber bir adet 
90'lık boş kaset de hediye 



rdlmma 



Enigma 


The Screen Behind The Mirror 


sam eve gelince bir kenara çekilip 
kitap okurken uykuya dalmak için 
ideal bir albüm 


E nıgma'nın arkasındaki insan 
Mıchael Cretu bu albüm 
hakkında şöyle diyor "Scre¬ 
en Behind The MirroCda acık bir 
bildirim mevcut değil Bunun ye¬ 
rine kuçuk şifreler ve gizlenmiş 
söyleyişler var. Bu küçük bulma¬ 
caları herkes kendi çözmeli Zira 
albümün ismi "Kullanım Kılavuzu" 
değil Aslında Mıcheal Cretu'nun 
tek kişilik bir projesi olan Enig- 
ma'da Cretu'nun esi Sandra'da 
bayan vokallerinde ona yaardımcı 


oluyor Türkiye'de ilk çıktığı za¬ 
manlarda bir çok kesim tarafın¬ 
dan kilise müziği olarak nitelendi¬ 
rilen Enigma son albümünde 
New Age, klasik (O Fortuna'da 
Carmina Burana'dan alıntılar 
mevcut) ve dünya müziği etkisi ve 
Dance Club ritmlerı kendini belli 
ediyor Enigma'nın bu dördüncü 
albümünde Cretu halen New 
Age çerçevesinde dolaşan ama 
çok daha fazla dünya müziği bile¬ 
şenleri içeren bir sound yakala¬ 


mış Parçalar içinde 
kilise çanları, orta do¬ 
ğuya özgü vokal bi¬ 
çimleri, hip hop rıtm- 
lerı ve alışıla gelmiş 
Enigma Synthesi- 
zer'ları ile Cretu eski 
sound unu bozma¬ 
dan yem bileşenler 
eklemeyi başarmış. 

Albümün genelinde 
kullanılan inişli çıkışlı rıtmler 
sayesinde sıkıcılık önlenmiş Ak¬ 



n d of D ays 

Soundtrack 


END OF DAYS 


A rnold’ın son zamanlarda 
yaptığı en sağlam filmler¬ 
den biri olan End Of 
Days'e yakışır bir Soundtrack n; 
sil olur sorusuna gidenlerin ce¬ 
vabını tahmin edebiliyorum tat 
ki rock ve artık her geçen gün 
kendini kabul ettiren elektronik 
müzik karışımı Albümde yer 
alan gruplar itibari ile film muzı 
ğı olarak olmasa da son zaman 
larda piyasaya çıkan en iyi topfc 
ma albüm olarak kesinlikle bas 
köşede durmayı hakeden bu sc 
undtrack'te Korn (Camel Song), 
Everlast (So Long), Limp Bizkıt 
[Crushed), Prodigy (Poison}, 
Eminem (Bad Influence) ve tabi 


kı Guns N' Roses (Oh My God) 
gibi kendini kabul ettirmiş grup- 
lar ilk etapta göze çarpıyorlar 
Guns N' Roses'ın 8 yıl aradan 
sonra çıkardıkları ilk parça olan 
"Oh My God"'a bakılırsa arkadaş¬ 
lar, özellikle Axl performansın¬ 
dan pek bir şey kaybetmemiş gi¬ 
bi görünüyor Zaten bu kadar 
dinlenmek de onlara yetmiş ol¬ 
malı Toplam 12 farklı grubun 
seslendirdiği 12 şarkıdan oluşan 
albüm hakkında söyleyecek çok 
fazla bir şey yok Rock/Techno 
karışımından hoşlananlarjn 
kesinlikle edinmesi gereken çok 
kaliteli ve hızlı bir toplama al¬ 
büm Kadir Tuzta) 





mart jaon 
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OYUNDAKİ YANSIMALARIMIZ .. 

Hoşgeldiniz. Keşke biraz daha önce gelebilseydiniz, tüm eski 
dostlar buradalardı... 


ıek sevimli, pek meraklı, 
İpek geveze, üstelik gi- 
| derken kahve fincanımı 
da cebine indirmeye niyetli bir 
kender; atalarının ruhlarına ulaş¬ 
maya çalışan, eski çete üyesi, yeni 
büyücü bir zenci, Konstantına- 
pordu olup biten her şeyi bilen 
Cenevizli korsan bir vampir; Dark 
Elf tanrıçası "örümcek kraliçe" 

I lolh'un saygıdeğer bir rahibesi 
ve daha kimler kimler Tahmin 
etmişsinizdir, karakterlerim az ön¬ 
ce sizin durduğunuz yerde duru¬ 
yor, yazılı oldukları kağıttan sıyrıl¬ 
mış, benimle sohbet ediyorlardı, 
Anlatmamı istedikleri bir kac konu 
varmış, sız geldiğinize göre başla¬ 
yabiliriz 

Masaüstü FRP'lerinin cn can alı¬ 
cı (ve bence en zevkli) olan bö¬ 
lümleri karakterlerin yaratıldığı an¬ 
lar olsa gerek Kimi oyuncuların 
aynı karakterle yıllar boyu oynayıp 
bebek buyuturnesine karakterleri¬ 
ni geliştirdiklerini bilirim Karakter¬ 
lerin uzun ömürlü olabilmeleri 
için oyuncu ta t atından çok be¬ 
nimsenmiş ve derinlemesine ta¬ 
sarlanmış olmaları gerekiyor Pek 
çok oyuncunun, karakterlerim 
yüksek gelen zara göre yaratıp 
FRP'yi de tavla gibi oynadıklarını 
görünce bu konuda bir ıkı çift s5z 
etmek istedim FRP'dc kazanma¬ 
nın ya da kaybetmenin soz konu¬ 
su olmadığını, asıl amacın bera¬ 
berce eğlenmek olduğunu bir 
kez daha belirterek başlamakta 
yarar var Bu nedenle yarattığınız 
karakterin "Asarım, keserim, uça¬ 
rım!" mantığıyla önüne her çıkanı 
deviren bir buldozer olması oyun¬ 
daki başarınızı artırmayacaktır, 
Karakterinizi yaratırken sayısaH 
skorlarından çok, onun ruhsal ya¬ 
pısı ve geçmişi üzerinde durma¬ 


nız eğer "rol yapma" adına oynu¬ 
yor sanız size çok daha fazla eğ¬ 
lence sunacaktır Karakterlerin dü¬ 
şünce tarzları da oyun sistemin¬ 
den sistemine değişiklik gösterdiği 
için izninizle bu noktada biraz da¬ 
ha açılacağım 

HAYATA HANGİ 
RENKTE CAMLARLA 
BAKMAK İSTERDİNİZ? 

ADAD dc pek çoğunuzun da 
bildiği üzere karakterlerin tutum¬ 
ları, yaşam görüşleri keskin sınır¬ 
larla çizilmiştir İyilik, 
notralıte, kötülük ile 
düzen, notralıte, ka¬ 
os gibi felsefelerden 
ikisinin kombine edil¬ 
mesiyle (No tral-Jyı ya 
da Kaotik-Kotu gibi) 
oluşturulan dusince 
tarzları kimi zamanlar 
oyuncunun elim ko¬ 
lunu bağlayabilir Ör¬ 


neğin düzen ve iyiliği seçen bir 
karakterin yalanın y'sını düşün¬ 
mesine bile izin yoktur Bu duru¬ 
mu anlayışla karşılamak gerekir, 
çünkü AD&D, iyilerin ve kötüle¬ 
rin açıkça ayrıldığı masallardır 

Whıte Wolf oyun sistemlerin¬ 
de kullanılan yöntem ise oyun¬ 
cuya daha fazla hareket serbestli¬ 
ği tanır Mevcut olan yaklaşık yir¬ 
mi düşünce tipi içinden, bir ka¬ 
rakterlerin kendi içlerinde taşıdık- 
ları(nature), bir de çevrelerine 
yansıttıkları (demeanor) dünya 
görüşleri seçilir Örneğin Caregi- 
ver - Loner tipindeki bir karakter, 
gerçekte insanlara yardım et¬ 
mek, onların sorunlarını çözmek 
istemekte, ancak bunu çevre ile 
bir bağ kurmadan, yalnız görü¬ 
nerek gizliden gizliye yapmakta¬ 
dır İyi ile kötü arasındaki kalın 
çizgiler artık incelmiş, yer yer bir¬ 
birine girmiştir 

Kimi oyun sistemleri de bu sı- 


Cdkhan Habibaj^u A Qıtu HerpiinEfll 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


Dr-acuta 
Aîiantis z 
Ame skorsa 

nırları tamamen silerek, karakter¬ 
leri hiç bir düşünce tarzı ile sınır¬ 
lamamış, tum dünya goruşunu 
oyuncunun kendisine bırakmış¬ 
tır Bir parça yönlendirmenin ki¬ 
mi zaman daha yararlı olduğuna 
inanarak bu yöntemi pek de el¬ 
verişli bulmadığımı söylemeliyim 
Sistem ne olursa olsun, önce 
bir yaşam felsefesini benimseye¬ 
rek karakterinizi onun üzerine 
kurmak yerine karakterinizi ta¬ 
sarladıktan sonra ona en uygun 
düşünce tarzını seçmek daha uy¬ 
gun olacaktır Böylelikle oyun es¬ 
nasında "Acaba ben bu durum¬ 
da nasıl davranmalıyım ?" diye 
düşünmekten kurtulmuş olursu¬ 
nuz 

KAĞITTAN DIŞARIYA... 

Isın bu kısmını tamamladıktan 
ve karakterinizin olaylar karşısın¬ 
da nasıl tepki göstereceğini belir¬ 
ledikten sonra onu gerçeğe bi¬ 
raz daha yaklaştırmak için araştır¬ 
malar yapabilirsiniz Özellikle 
dünya tarihine ait hır senaryoda 
oynayacaksanız, o donemin gi¬ 
yim kuşamı,sosyal oramı, hatta 
kullanılan dil ile ilgili bir kaç sayfa 
karıştırmanız menfaatiniz icabıdır 
Eski bir İstanbul beyefendisi, 

"Çok komiksiniz !" yerme "Zâtı âli¬ 
leri latife ediyorlar!" demeyi ter¬ 
cih edecektir, Eğer konu ile ilgili 
bir kaç kitap okumuşsanız, o za¬ 
man diğer oyunculara çevreyi 
anlatan bir rehber ya da kasaba¬ 
nın bir yerlisi rolünü oynayıp bir 
hayli hava basmanız da müm¬ 
kün olacaktır 

Karakterinize sıkı bir özgeçmiş 
hazırlayın. Elinizden geldiğince 
boşluklarr doldurun Örneğin ka¬ 
rısını yıllar önce kaybetmiş birim 
canlandırmayı düşünüyorsanız 
karakteriniz sohbetlerde yalnızca 
"Yıllar önce kaybettiğim karım" 
























kalıbı ile yetinmesin 
Gözleri ne renktı, 
gamzeleri var mıydı, 
en sevdiği yemek 
neydi ? Tüm buniarı 
da yerine yerleştir¬ 
meye çalışın Ana 
hatları belirledikten 
sonra karakterini¬ 
zin geçmişine bir 
kaç ufak detay 
da sıkıştırabilirse 
nız Gruptaki 
diğer oyuncu¬ 
larla aksam 
bir tavernada 
yvı cîri ateş ba¬ 
sınçla konu¬ 
şurken anıları 
nızı "Bizim ora¬ 
lar güzeldir" 
yerme "Doğu 
Nehrı'nın yu¬ 
karı boyunda 
otururduk, 

Tuck Amca ile 
ara sıra balı¬ 
ğa çıkardık. 11 
gibi cümleler¬ 
le anlatabilir¬ 
siniz Bu sa¬ 
yede karakte¬ 
riniz yalnızca 
o anda var olan 
değil, geçmişi ve 
(isterseniz) geleceği bulunan biri 
oluverecektir 

Sayısal özellikler elbette bu 
aşamadan sonra büyük önem 
taşıyacaktır En klasik yöntem zar 
atmaktır Kimi zaman verilen bir 
puan toplamını özelliklere dağıt¬ 
ma yöntemi de uygulanabilir, 



ancak pek sevgili arkadaşım 
(ve uzun suredir kendisini 
aramadığım için kafamı 
her an kırması muhte¬ 
mel) Bodurun da dedi¬ 
ği gibi toplamı dağıt¬ 
ma yönteminde birbi¬ 
rine pek yakın tipler 
ortaya çıkar. Özel¬ 
likle AD&D oyun¬ 
cuları arasında 
dextcrity(çevı!^ 
likj'ye kendi eliy¬ 
le duşuk puan 
veren pek azdır 
Zar atmak, surp- 
rizlcrc ve farklı 
karakterlere im¬ 
kan tanıyan 
bir sistem ol¬ 
duğu için 
tercih edile¬ 
bilir Zar 
atarken 
skorlarını¬ 
zın bir ikisi 
düşük çı¬ 
karsa 
üzülme¬ 
yi de 
bıra¬ 
kın ar¬ 
tık Ka¬ 
rakteri 
nız iki keli¬ 
meyi bir araya getiremeye¬ 
cek kadar kafasız ya da 
ufak bir kılıcı kaldıramaya¬ 
cak kadar çelimsizmiş 
N'oolur ? Beyinsiz bir 
dev ya da yüzüne ba¬ 
kılmayacak denli çir¬ 
kin ama arkasından 
yetişilmeyecek ka¬ 
dar hızlı 
bir hırsız 
olmayı 
bir dene 
yin, mükem¬ 
mel olmamak ki¬ 
mi zaman daha eğ¬ 
lenceli olabilir! 

Kişisel özelliklerinizi se¬ 
çerken de "Bu oyunun 
hangi aşamasında ne işi¬ 
me yarar ?" diye düşün¬ 
mek yerine karakterinizi 
butünleyecek özellikleri se¬ 
çin Misal : AD&D'de ' profi 
cıency" adı verilen bireysel 
yetenekler arasında kundu¬ 
racılık, marangozluk, dikiş 
dikme, yemek yapma gibi 
pek çok oyuncu tarafından 
angarya kabul edilen bir 
dolu seçenek vardır Bu 


yetenekler genellikle oyun içinde 
kullanışsız olacağı düşüncesiyle 
seçilmezler Ancak karakterinizin 
yıllardır yalnız bir yaşam sürdü¬ 
ğünü iddia ediyorsanız ve karak¬ 
teriniz her tur silahı çok iyi kulla¬ 
nıyor, çok iyi ata biniyor, beş dil 
biliyor, ancak ne hikmetse "bun¬ 
ca yıllık yalnız yaşamımda bir kez 
bile kendime bir şeyler pişirme 
ihtiyacı hissetmedim!" diyorsa, bir 
yerlerde bir boşluk bırakmışsınız 
demektir Yetenekler işe yarayan¬ 
lar ve işe yaramayanlar diye ikiye 
ayrılmazlar Bir konudaki uzman¬ 
lığınız elbet yeri geldiğinde size 
yardımcı olacaktır Baktınız hiç ol¬ 
muyor, oyun yöneticinize önce 
tatlı dil, etkili olmadığı takdirde 
de kalınca bir sopa yardımıyla 
yapacağınız ricalarla kendinizi sa¬ 
raya baş aşçı olarak seçtırtebilirsı- 
nız ;) 

DM İLE ROMANTİK 

BİR YEMEK... 

Karakterlerinizi oyun yönetici¬ 
nizle baş başa yaratmanızın do¬ 
ğuracağı avantajları da goz ardı 
etmeyin Hem yöneticinizin inisi¬ 
yatifi ile karakterinizi kitap kuralla¬ 
rının dışına çıkarıp biraz daha 
yontabilir, kendinize daha 
fazla yaklaştırabilirsiniz, 
hem de onun, karakteri¬ 
nizi oyundan önce ta¬ 
nımasını sağlarsınız 
Böylelikle senaryo 
içme karakterini¬ 
ze göre kurgu¬ 
lanmış ve işi 
daha eğlenceli 
hale getirecek 
detaylar ekle¬ 
mesi müm¬ 
kün olacaktır 
(Yükseklik 
korkusu 
olan bir ka¬ 
rakterin da¬ 
ğa tırman¬ 
mak zorun¬ 
da kalması 
gibi!) "Sen 
karakterini 
yarat da 
gel, gerisim 
dusunuruz 
!" diyen yö¬ 
neticiden 
korkunuz ı 
Oyuncu¬ 
ların karak¬ 
terlerine ısı- 
nabılmeierı 
için uygula¬ 


nan bir ıkı yöntem de mevcuttur 
Bunlardan ilki olan "Prelüde", 
oyuncunun yönetici ile tek başı¬ 
na oynadığı kısa bir senaryodur 
Böylelikle oyunların ilk beş on 
dakikasında yaşanan ısınma 
sorunu bir derece giderilebilir 
"Blue bookıng" yönteminde ise 
prelüde, kağıda geçirilir Yönetici, 
uygun bir öykü girişi yapar, 
oyuncu da alır eline kalemi, 
devamını getirir Yönetin biraz 
daha yazar, oyuncu biraz daha 
Biraz daha biraz daha derken 
karakterin kısa bir özgeçmişi 
hazırdır bile , Gerisi oyuncuya 
kalmıştır. 

Başarı ve Eğlence 

Bir kez daha : Karakterinizin 
başarısının ölçüsü, onun ne 
kadar güçlü, ne kadar becerikli 
ya da ne kadar karızmatik olduğu 
değil, gerçeğe ne kadar yakın ol¬ 
duğu ve onu ne kadar iyi canlan¬ 
dırdığınızda Sakar bir halfling 
olun ve vazolara çarpın, seh¬ 
paları devirin; kim bilir yedi yüz 
orc öldürmüş bir savaşçıdan 
daha çok renk getireceksiniz 
oyuna Ya da aptal bir dwarf 
olup size sorulan sorularda 
kafanızı kaşıyıp boş gözlerle 
bakının; kıtadaki tüm dilleri bilen 
bir büyücü kadar iyi olacaksınız, 
belki de daha iyi Rol yapın, 
karakterinizi oynayın, eğlenin! 
FRP'yı farklı kılanın ne olduğunu 
görün, oyun oynayın, kazanmak 
ya da kaybetmek kaygısı ol¬ 
madan, yalnızca 
OYUN oynayın 

Not: Bu ay tutamadık ken¬ 
dimizi, yazı fazla didaktik oldu, 
kusurumuz varsa arfola ! 

Nnot : Uzunçg bir suredir in¬ 
ternetle buyuk sorunlarım var 
Ne kadar buyuk derseniz, okun 
mamış 99 e-mail kadar! Ama şu 
anda hepsine ulaşmış durum¬ 
dayım Yanıt yazmadım diye lüt¬ 
fen bozulmayın, yeni yem yanıt¬ 
larınızı göndermeye baş¬ 
layabiliyorum Beklettiğim için 
herkesten ozur dilerim (Batu) Bir 
de ben canlı kurbağalara cl sür¬ 
medim, sürmeyeceğim de I 

Batu , bol bot kurbağa kese¬ 
bileceği bir kariyer sahibi ol¬ 
mak yolunda ilerlemektedir. 

Gökhan'ın ise ne okuduğu 
meçhul. Sahi , sen ne 
okuyordun? 
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BANUCUM 


ALLAHIM! 
HAYIRLI BİR 
İZDİVAÇ EYLE 
BANU KULUNA. 


HEHEHEHEE! ^ 
DUDAĞIMA BİBER 
SÜRDÜM VE 
ŞİMDİ AHMETİ 
ÖPÜCEM! 
HEHEHEEHEE! A 


HEHEHEHEE! ^ 
DUDAĞIMA BİBER 
SÜRDÜM VE 
ŞİMDİ AHMETİ 
ÖPÜCEM! 
HEHEHEEHEE! A 


GENERAL STUFF 


Level Vakası 

Soğuk bir kış gecesi, saatler gece yarısına yaklaşmışken Kasımpa¬ 
şa'da ışıkları yanan tek bina, Level Oyun İnceleme Kompleksidir... 


lurıku ülke genelindeki 
İHfrkTrik kesintilerinden et- 
İkilenmeden, oyunları ra¬ 
hat rahat incelememize olanak 
veren devjenarator tüm Kasım¬ 
paşa'da yataklarına uzanmış uyu¬ 
mak isteyen insanları çıldırtırcası- 
na yeri göğü inletiyordu 

Kahkalarımızın ve oyunlardaki 
huylara ettiğimiz küfürlerimizin 
yine çevre halkının terbiyesini 
bozmaması için ses geçirmez 
malzemeyle kaplanmış duvarları¬ 
mız sayesinde uzUt kalabildiğimiz 
jenaratör gurultusunun yerim 
Soldier Of Fortune demosundakı 
silah ve haykırış sesleri dolduru 
yordu 

Oyun salonuna giren YIM Si¬ 
nan'ın kullanılmayan bilgisayar¬ 
larda Unreal Tournemant'ı açma¬ 
sı ile hem Soldier Of Fortune oy¬ 
nayan Level editörlerinin, hem 
de Level Komplex'ınin bodrum 
katındaki küçük bir odada çalış 
malarını yürüten kardeş dergi 
Chip'ın mağdur yazarlarının 
oyun salonuna dolması bir ol¬ 


muştu 

Herkes bir makinenin başına 
geçip, İnternetten sunucumuza 
bağlanarak zevk içinde Unreal 
Tournemant oynayacağını sanan 
zavallı bir kurbanın gelmesini ve 
1 5 kurt-1 kuzu oynamayı beklet 
ken her zaman olduğu gibi yan¬ 
lış oyunu çalıştıran grahkerimi? 
Gökhan'ın yanlışlıkla açtığı oyu¬ 
nun Fifa olması nedeniyle maki¬ 
nelerdeki bütün Unreal ler kapatı¬ 
larak derhal Fifa'lar açılmış ve iki 
dakika içinde Lan üzerinden ge¬ 
reksiz bir futbol maçı başlamıştı 
bile 

Kadınlar! %100 Baş Bela¬ 
ları 

Maalesef, erkek arkadaşlarımın 
bir üretim hatası olan ve tüm ha¬ 
yatımızı etkileyen bu tutbol man¬ 
yaklığını düzeltecek bir patchın 
çıkmasını beklemekle hayatımı 
harcamak niyetinde olmadığım 
îçin havanın buzuna aldırmadan 
paltomu alıp, Level binasının arka 
bahçesindeki yapay golün kıyısın 


da uzun bir yuruyuş yaparak bi¬ 
raz kafamı dağıtmak üzere dışarı 
çıktım Soldier of Fortune'daki 
harika atmosferi düşündüm bi¬ 
raz Grafikleri veya seslen hiç de 
buyuk bir yenilik olmayan (hatta 
yem değil eski olan) bu oyundaki 
harika sinematik aralar vc anla¬ 
tımlarla bolum dizaynlarının oyu 
nu ne kadar fSkıct yaptığını dü 
sundum Oyun üreticilerinin deli¬ 
ler gibi yem teknolojiler geliştir¬ 
mek için yarışacaklarına ve sistem 
ihtiyaçlarını her geçen gun arttı¬ 
rıp oyun severlere masraf çıkarta¬ 
caklarına mevcut teknolojilerinin 
sınırlarını biraz zorlayıp, Soldier of 
Fortune da olduğu gibi akıllıca 
bir dizayn ve etkileyici bir senaryo 
ile yeni oyunlar yaratsalar, oyun 
severlerin yeni malikaneler almak 
îffh harcayacakları parayla daha 
çok oyun alabileceklerim neden 
göremediklerinin cevabını bulma¬ 
ya çalıştım Düşünsenize, hepiniz 
orjınal oyun alamadığınızdan şi¬ 
kayet ediyorsunuz ama neredey¬ 
se her yıl mutlaka 300-500 dolar 


Cem ŞanCı 


Bu aralar ne oynuyor? 


Hlısiny Sun 

Tearrı Fortness 

ÇTfteldfff 

lık bir upgrade yapmanız gereki¬ 
yor Neyse, işte tam bunlarla ka¬ 
famı yorarken, gölün uzakta ka¬ 
lan tarafında, Level kompleksin¬ 
den cılız sesler gelmeye başladı. 
Gözlerimi kısıp biraz dikkatlica 
baktığımda binanın polis arabala¬ 
rı ile çevrildiğim gördüm Nele| 
olduğunu ben de sizler kadar 
çok merak etmiştim ama hikaye¬ 
nin gerisi buraya sığacak gibi d£ 
ğil Bu ay hazırladığım fotoroma¬ 
na bakmanız halinde merakınızın 
dağılacağına eminim 
Allah hepimizi kadınların şerrin¬ 
den vc futbol peşinde koşturan 
erkeklerin sıkıcılığından korusun. 
Sevgiyle kalın 


Bir haykırışın öyküsü 

BAjNU 


Aylardır yazdım durdum. Bizim dergide bir Banu var diye. 
Okuyucular onun ismini hiç görmediler yazıların altında. Ama 
o hep buradaydr. Son aylarda gittikçe güçlenen ve dergimizde¬ 
ki, derginizdeki kontrolü efe almak üzere o olan bu hanımın en 
son marifetini sîzlere anlatmayı ve bu şahıs hakkındaki takdiri 
yine sîzlere bırakmayı görev bilirim. Buyrun okuyun.., 


Her hafta sonu dağlar tepeler teperek katıldığı doğa gezilerinden eli boş şekilde 
dergiye dönen sevgili Banu her geçen gün biraz daha agresif, biraz daha tehli¬ 
keli hale gelmektedir ve dergide terör havası estirmektedir. 




Ortamlarda dolaşarak, yaşı gelen her hanım gibi beyaz gelinlikle mür- 
rüvetine ermeyi hayal eden sevgili Banu, bu amacına ulaşabilmek için 
girmedik del|k, katılmadık doğa gezisi bırakmamıştır, ama sonuç yine 
de nafiledir. 


KAPA ÇENENİ BERKEF 


Aslında Banu’nun olayı çok daha eskilere dayanmaktadır. Daha ilkokuldan 
beTİ çok şirin bir kız olan Banu, daima etrafındaki ilginin odağı olduğu için 
son derece şımarık yetişmiştir. Ve şeytanlık ruhuna işlemiştir. 






































LEVEL Dergisi, f 

Oyun İnceleme ve Değerlendirme Meı 
Kasımpaşa-lstanbul..., 


GfPRAŞMA FURURUJVLÜ! 


YAŞASIN 
;KLI DAVAfy 


■felPRAŞMı 
f ADIN!!! 


^bedenImTta 

TUTUKLAYABİLİP 
SİMİZ AMA RUHU 
LMU ASLAJİ! , 


Ancak elbette Banu’ya da dersini verecek gurur kaynağı erkekler var- 
dır dünyada. Lisenin mezuniyet balosu, sevgili Banu’nun hayatındaki 
dönüm noktası olur. 0 gün yaşadığı şoktan bir daha asla çıkamaz , 


İşte o günden beri Sevgili Banu, erkeklere karşı çok büyük bir kin duymaktadır ve 
insan ya da hayvan olsun, bütün erkekleri yok etmek için planlar kurmaktadır. 


SIZI BAN 
ÎAYIYLA MI VERC 


Banu, hain planlarını uygulamak için yeterince beklediğini düşünmek¬ 
tedir 0 gün Level'ın merkez binasında sakin bir Level günü daha ya¬ 
şanmaktadır ama her gün olduğu gibi sakin sakın işine gelen Banu ar¬ 
tık içindeki dinmeyen öfkeyi ve nefreti daha fazla bastırmak niyetinde 
olmadığını gösterecektir 

Aslında bu acı olay 
maalesef bilgisayar 
oyunlarının bayan¬ 
lar üzerindeki etkisi¬ 
ni ve bayanların ne¬ 
den bilgisayar 
oyunlarından hoş- 
lanmayıp uzak dur¬ 
duklarını açıklayan 
sosyolojik değeri 
yüksek bir Örnek 
olur bizim için. Ne 
yazık ki kızlar bir 
oyunla uzun süre il¬ 
gilendikleri zaman 
oyunla gerçeği bir¬ 
birinden ayırt ede¬ 
bilme becerisini ko- Dergide bizimle birlikte tüm gününü oyunların içinde geçiren 
rayabilecek kadar zavallı Banu da bu kaosun içine düşmüştü. İşte, saldırıya baş- 
gelişmemişferdir ladığı anda Banu’nun akimdan geçenler... 


Herkesin mutluluk ve 
huzur içinde yeni gelen 
oyunları test ettiği bir 
anda koridorlardan ge¬ 
len seslerle Level Oyun 
Komplex‘lnde korku 
dolu saatler başlar Ba¬ 
nu artık harekete geç¬ 
miştir ve önce erkekle¬ 
rin kalesi konumudaki 
bu dergiyi ve sonra 
nefret ettiği yazarı, Cem 
Şancı’yı yok etmekte 
son derece kararlı 
görünmektedir. 


SUSİ'ECT FROFJl.E 


"üAİ-DOG 1 


a ilah Kabakçı 
Cins. 

1 op I j. Katliam 

ÇOK TjjHiıİKKLİ 


Elbette, LEVEL Komplex’ınden silah sesleri gelince polis derhal 
harekete geçer ve ilk iş olarak, içeriden haber alamadıkları 
için, olayın sorumlusu olabilecek potansiyel şüphelileri araş¬ 
tırmaya başlarlar 


Ancak hepimiz çok iyi biliyoruz ki demir parmaklıklar veya silahlı 
korumalar onu asla durdurmayacaktır. Ne yapıp edip bir gün o 
hapishaneden kaçacak ve bu sefer geldiğinde içindeki 
intikam ateşinin alevleri çok daha kızgın ve parlak ola¬ 
caktır Sonumuzu erteleyebilir ama engelleyemeyiz. Çün¬ 
kü onun adı .. BANU .. 


GERİ DÖNÜCEfl 
[ LEVEL!!!VE CEM, 

L SEN ARTIK 
İLUSÜNL 


Ancak, çok kısa bir süre içinde polis gerçeği anlar ve dergi 
binasına operasyon düzenleyerek Banu’yu etkisiz hale ge¬ 
tirirler. 


Onbeş yerinden yaralanan Maho hastaneye 
kaldırılırken, diğer yazarlar saklandıkları de¬ 
liklerden çıkarak kazasız belasız kurtulmaları¬ 
nın şerefine birkaç posta "Soldier of Fortune” 
oynarlar ve kendilerine pizza ısmarlarlar Der¬ 
giden bir kız daha eksilmiştir 
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OYUNGEZER 



Bu iyin özelliği neydi? 

29 güne sığması dışında... 


Bir takvim taşıyor musunuz yanınızda? Hatta daha basiti, saa¬ 
tiniz var mı? Kaçı gösterdiğiyle ne kadar ilgilisiniz? Kaç defa 
mesela 11 ’i 25 geçe saatinize baktınız? 


aç yaşındasınız, kaçını 
hatırlıyorsunuz? Daha 
I kaç dakika, kaç birim 
zaman devam edebilirsiniz soru 
işaretleriyle dolu bir yazı okuma¬ 
ya? Peki, tüm bu sorulan "ne far- 
keder" diye cevaplar mısınız? 

Gecenin bu geç saatinde 
(ama geceyi uykuyla geçirenler 
için günün erken bir saati) otu¬ 
rup zaman üzerine acımasız yo¬ 
rumlar yapmanın bizi nereye gö¬ 
türeceğini söyleyeyim; zaman 
dediğimiz, önce 24 saatle güne, 
sonra 7 günle haftaya, sonra 4 
haftayla aya, 12 ayla yıla tamam¬ 
ladığımız zamanın, adaletsizce 
parçalandığını, bu zamanın sa¬ 
dece onu icat edenlere al t oldu¬ 
ğunu ama hepimizi birer kurmalı 
saat gibi itaatkar hale getirdiği 
için değiştirilmeden (ya da orta¬ 
dan kaldırılmadan) kullanılmaya 
devam edildiğini söyleyeceğim 
Sonra belki biraz daha abartıp 
bu haliyle zamanı inkar ettiğimi 
ilan edeceğim Bizi yaşlandıran 
şeyin yıllar değil, katıksız zama¬ 
nın kendisi olduğunu hatırlataca¬ 
ğım ama hep aynı cevap gele¬ 
cek; "farketmez kı " 


Simulated Life 

Aslında sadece geçip giden, 
hayatr da yanında sürükleyen bir 
zaman kavramı söz konusu in¬ 
sanlar için. Bunu gündelik haya¬ 
tınızda çok sık hıssedebilme şan¬ 
sınız olmuyor ama mesela do¬ 
ğum gününüzde ya da okulun 
bir yılı daha bittiğinde ya da def¬ 
terinizin son sayfasını doldurur¬ 
ken ya da The Sıms gibi bir oyun 
oynarken farkediyorsunuz zama¬ 
nın gerçekten geçtiğini 

Internet hayatımıza girdiğin¬ 
den beri pek çoğumuzun kendim 
ait hissettiği bir başka hayatı daha 
var. Sanal yaşantılarımızda bir 
yandan gerçek hayatımıza sığdı¬ 
ramadığımız bir şeyleri yürütmek, 
bir yandan da bu yan gerçekliği 
alıştığımız gerçeklerle bağdaştır¬ 
mak için fırsatlar yaratıyoruz, As¬ 
lında burada da öğrenmeye, ileti¬ 
şim kurmaya, bilgi paylaşmaya, 
zamanı tüketmeye devam ediyo¬ 
ruz, gerçek hayatımızın verilerim 
kullanıyoruz Ama belki de "ger¬ 
çeğin önemli bileşenlerinden biri 
olan “mekan"ın yokluğu (ya da 
alıştığımızdan başka bir başka an¬ 
lamda var olması) kaçınılmaz ola¬ 


rak ikinci bir gerçeklik içinde oldu¬ 
ğumuzu hissettiriyor, online iken 
Her neyse, konumuz İnternet de¬ 
ğil, konumuz İnternetten sonra 
kendimize ikinci bir hayat yürüte¬ 
bileceğimiz yeni bir şey bulmuş 
olmamız 

Başlangıçta iyi bir oyun oldu¬ 
ğunu düşündüm The Sims'in 
Arayüzüne, oynanışına, grafikle¬ 
rine kısa surede uyum sağlayabi¬ 
leceğim, sürükleyici bir oyundu. 
Sonra orada sürdürdüğüm haya¬ 
ta da uyum sağlamaya başladığı¬ 
mı farkettim Kurallarını sizin be¬ 
lirlediğiniz bir hayata itiraz etme¬ 
niz soz konusu olmadığı için çok 
çabuk olarak, yapılabilecek ne 
kadar çok şey olduğunu düşür¬ 
düren ve yeni bir hayatı idame 
ettirme şansı veren ve artık sade¬ 
ce bir bilgisayar oyunu olduğun¬ 
dan emin olmadığım bir yaşam 
biçimi sunan çarpıcı bir şeydi 
Zamanın geçişini gündelik bayat¬ 
takinden çok daha belirgin bir 
biçimde hissettiriyordu ve sizi içi¬ 
ne alan Sim dünyasının bir par¬ 
çası olabilmek için yapılabilecek 
her şeyi yapmaya zorluyordu 

Bilemiyorum, oyunda bu dun- 


ÎN 
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Sortfıl Uhıtürk 


8u aralar ne oynuyor 


Urban chaoî 
G^hrreJ Krvıghî 3 
Ümifcfan 

yada yaşadıklarınızın hepsine yer 
verilmemiş ve aslında gündelik 
hayat pek çok noktada şimdi ol¬ 
duğundan daha fazla aksıyor 
ama oyuna yön veren mantık o 
kadar kusursuz kî işte itiraf ediyo¬ 
rum, şu sıralarda günümün bir 
bölümünü Sım'lerimin hayatını 
düşünerek geçiriyorum 

Yaşamın Perdesi 

Hatta kendi evimdeki davranış 
biçimlerimi, insanlarla ilişkilerimi 
de Sim hayatımdaki yaşam biçi¬ 
miyle karşılaştırıyorum, karşılaştır¬ 
dığımı farkediyorum sık sık Tıpkı 
Internet'tekı sanal dünyada oldu¬ 
ğu gibi Sim dünyasında da aslın¬ 
da gerçek hayatımızın bir çözü¬ 
münü yapabilmek, ne yaşadığımı¬ 
zı fa rkedebilmek için fırsatlarla kar¬ 
şılaşıyoruz The Sıms'in bu çözüm¬ 
lemede yapabildiği en iyi şey za¬ 
man kavramını hiç unutturmama¬ 
sı ve sadece köşelerde değil bü¬ 
tün yol boyunca hangi hızla aktı¬ 
ğını düşündürecek bir yapı üzeri¬ 
ne kurulmuş olması 

Şimdi beni düşündüren şey bu 
oyunu günün birinde Internet 
üzerinden oynamaya başladığı¬ 
mızda, yani iki ayrı sanal gerçeklik 
duygusunu bir araya getirip ken¬ 
di hayatımızın karşısına çıkardığı¬ 
mızda nasıl bir şeyle karşılaşacağı¬ 
mız. Belki de kendinizi bir Sim ola¬ 
rak tanımlamaya başlayacaksınız, 
sanal komşularınızla, sanal akvar¬ 
yumunuzla, sanal işiniz ve para¬ 
nızla Sanal kaygılarınız, beklenti¬ 
leriniz, duz ekran televizyonunuz, 
berjer koltuğunuz, sevgiliniz, sa¬ 
nal olmayan bir zaman eşliğinde 
hayatınızın iyice parçası haline 
geldiğinde belki de Sim'inizi öl¬ 
dürmek istersiniz Bu beni ciddi 
şekilde düşündürüyor 

Serpil ulutürk , kendini 
sanal yaşamın koridorları 
içinde çoktan kaybetmişti . 
Sim s de üzerine tuz biber ekti. 






















CESUR YENİ DÜNYA 


Oyunların Garip Dünyası 

Yaşamımızda kabuslarımızı süsleyen herşey 
oyunlarda eğlence kaynağı olmak zorunda 
mı ? 



öyle bir şey var mı siz¬ 
ce? Oyun dünyasını kas¬ 
tediyorum Yani şu 
oyunlarda olup biten her şeyi bir 
dünya olarak algılayabilir miyiz? 
Bence evet Çünkü oyunlar her 
yönleriyle birbirlerinden ne kadar 
farklı olsalar da hepsinin ortak 
yanları var Bu ortak yanları gra¬ 
fiklerde veya oynanışta aramayın 
sakın Bunlar oyunların etik de¬ 
ğerlerinde oyunların içindeki rtü 
ellerde gizli Bunları hiç hisset¬ 
mediniz mı yoksa Mesela oyun¬ 
lardaki iyi ve kötü karakterler Bir 
oyunda kötü bir karakter de ola¬ 
bilirsiniz iyi bir karakterde ama 
asla Nazı olmazsınız, ya da kü¬ 
çük çocuklara tecavüz edip onla¬ 
rı öldüren bir sapık, ornrunu fa¬ 
hişelikle geçirmiş yaşlı bir kadın 
Çünkü bunlar gerçekten kötü¬ 
dür, Oyunlarda bizim olabilece¬ 
ğimiz kolu karakterler ise ne ka¬ 
dar kotu kalplı ve acımasız olur¬ 
larsa olsunlar tam bir kahraman¬ 
dırlar, Ve kahramanlar aslen iyi¬ 
dir Değil mı Horny 

(Not 1/ Blax'ın Yazısına Gön¬ 
derme: Şimdi hepinizin ayrı ayrı 
soruma hemen cevap vermenizi 
istiyorum ‘Bir oyunda Nazı ola¬ 
mazsınız" dediğimde içinde Nazı 
olan bir oyun hatırlamaya çalıştı¬ 
nız mı? Peki hatırlamaya çalışan¬ 
lara soruyorum Şu iki şablondan 
hangisi düşüncenize daha çok 
uyuyor? "acaba gerçekten yok 
mu?" mutlak şüphesiyle yazarın 
doğru olup olamayacağını mı 
düşündünüz yoksa “mutlaka var¬ 
dır bu herif hatırlamıyor Dur 
ben şimdi bulurum ha şey vardı 
hani" ukalalığıyla mı? Evet şüp¬ 
heciler kalabilir, ukalalar hayat 
dersi almaya Had Safhada'ya 
gidiyor Ben size geçen ay 
oyun yok dememiş mıydım!!?) 

Tamam fazla uzatmayalım 
Verdiğim örnek doğru ya da 
yanlış. Oyunların dünyası var 
ya da yok Ama bir gerçek var 
ki gun gibi ortada Bu işte bir 
gariplik var Yanı oyunlarla ilgi¬ 
li pek çok şey mantıksız Bu 
yüzden Oyunların garip Dün¬ 
yası dedim yazımın başlığına 
Demek istiyorum kı bir oyun 
dünyası olsun ya da olmasın 


çok garip Neyse ben imde ka¬ 
fam karıştı demek istediğimi aça¬ 
yım biraz Dun gece Mad Dog 
yanımdaki bilgisayarda oyun oy¬ 
nuyor Her şey sıradan ve rutin 
her zamanki akşamlardan biri iş¬ 
te Oynadığı oyun Soldıer of For¬ 
tune, Vurduğu adamların kolları 
bacakları ortalığa saçıldıkça zevk¬ 
ten dört köşe oluyor bağırıp ça¬ 
ğırıyor Ben tam Simlerimin sos¬ 
yal ilişkileri için tasalanırken ya¬ 
nımda bir ses patlıyor "oha olurrı 
kurşun arkadan nasıl çıkmış bak!" 
İşte o an doğru an Tüm zama¬ 
nın yavaşladığı herkesin s!ow 
motıon hareket ettiği gerçekleri 
gördüğünüz an O bir an sizin 
için aslında 10 saniye kadar sü¬ 
rüyor ve beyniniz şu eşsîz parag¬ 
rafı üretiyor konuşmak için o en¬ 
der fırsatlardan birini yakalamış¬ 
ken. 

"Bu adam ne zevk alıyor bu iş¬ 
ten Yanı gerçekten bir silahı olsa 
bu adamın Kaiksa 30cm'den 
beynime bir kurşun sıksa ve bey¬ 
nim ofisin duvarlarına dağılsa bu 
onu mutlu eder mı? Hayır sade¬ 
ce önce derin bir ürperti hisse¬ 
der sonrada hıc durmamacasına 
kusar Hatta Banu'dan bile fazla 
kusar yufka yürekli Mad Dog " 

Sonra ona dönüyorum ve as¬ 
len yukarıda ki paragrafın özeti 
olan şu cümleyi sarf ediyorum 
"Olum ne zevk alıyorsun bun¬ 
dan!" O beni duymuyor bile 
Çunku yakın mesafeden shot- 
gun ile vurulan birinin anatomi¬ 
sinde oluşan değişimler şu an 
onun için sosyal ilişkilerden daha 
önemli Ona bakıyor ve yargılıyo¬ 
rum "zavallı sim" Sonra monıtö- 


h 


w 


rume donuyorum İşte o doğru 
an Her şeyin yavaşladığı ve bey¬ 
ninizin fazladan bir paragraf da- 
| ha kurmak için bir on saniye da¬ 
ha bulduğu o eşsiz an 

"Ukalalık etmek ve hor gör¬ 
mek beni niçin mutlu etmeli ki? 
Ben ne zevk alıyorum şu karşım¬ 
daki oyundan Kendi banal yaşa¬ 
mımı bu zavallı sanal evcillere 
tekrarlatmak bana niye keyif ver¬ 
sin kı, Kendi yaşayamamışlığımı 
bir oyunda niye tekrar ediyorum 
kî?" 

Sonra tekrar Mad Dog'a do¬ 
nuyorum ve yukarıdaki paragra¬ 
fın özeti mahiyetindeki şu cümle¬ 
leri kuruyorum "Şşştt kuçucuk 
Bu oyunun multı-player'ı vardı 
değil mi? Bak acımam yoktur 
ama. Kan çıkmazsa para yok bili- 
yosun " 

(Not 2/ Loser'ın yazısına gön¬ 
derme: Tekrar bir sorum var, 

Mad Dog ile yaşadığım macerayı 
okuduğunuzda "bu adam oyun¬ 
ları fazla ciddiye alıyor" dediniz 
mi kendinize? Eğer cevabınız 
evet ise yazıyı okumaya devam 
edin Eğer hayır ise gerisim oku¬ 
manıza gerek yok Serpil in yazışıl 
na geçip sanal hayatın anlamı 
üzerine kaygılanın,) 

Sanırım böylesi daha iyi oldu 
Yanı aklımda yer eden olaylar¬ 
dan birim anlatmam Simdi dü¬ 
şüncelerimi daha rahat toparla¬ 
yabilirim Mad Dog'la iken yaşa¬ 
dıklarımı ve düşündüklerimi bir 
değerlendirin Size hiç doğal ge¬ 
liyor mu? Yani garip değil mî? 
İkimiz o an oyun dünyasının bi¬ 
rer parçasıyken Bence öyle 
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Oyunlardan niçin zevk aldığınızı 
düşünün Zevkle eğlencenin ilişki¬ 
sini düşünün Oyunlarda atıldığı¬ 
mız maceraları düşünün. Siz Day 
of Lhe Tentacles'ın garip olmadı¬ 
ğım söyleyebilir misiniz? 

Bir süredir bunu aklımdan ata¬ 
mıyorum Bizim için oyunları 
zevkli veya eğlenceli kılan ne? Ni¬ 
çin oyunlardan zevk almak için 
birilerini öldürüp duruyoruz 
Oyunlardaki kan ve vahşet ve za¬ 
vallı küçük çocuklar gibi saçma 
geyiklere girmeyeceğim elbette 
Ama millerce uzanan koridorlar 
boyunca binlerce insan öldürme¬ 
nin zevki nerede Niye gerçek ya¬ 
şamda bizim için iğrenç olan şey¬ 
ler oyunlarda ekstra keyif malze¬ 
mesi Bu acıdan tutarlı olan tek 
oyun tıpı spor oyunları olsa ge¬ 
rek Ne de olsa zevk ve eğlence 
için yeterli nedenleri olduğu gibi 
gerçek yaşamda da bu faaliyetler 
benzer şeyler ifade ediyor. Ama 
ben 60ü metreden birini sniper'la 
vurmayı 90 dakikada gol atmak¬ 
tan daha çok seviyorum Ama 
bunu eğlenceli kılan ne açıkçası 
bilmiyorum 

Neyse bu ay aklım çok karışık 
Zaten fark etmişsinizdir yazının 
başından beri bir kısmınızı diğer 
köşelere geçirmeye çalışıyorum 
Ama diğer yazıları tekrar okudu¬ 
ğumda onlarında kafalarının çok 
karışık olduğunu gördüm. 

Nc oldu bize bu ay çok uy¬ 
kusuz mu kaldık vitaminimiz 
mi az geldi Neyse ben 
oyunların garipliğim bir yana 
bırakıp Şubata neyin kasvet 
verığini düşüneyim bir sure 
Hem daha fazla sîzinde kafa¬ 
nızı yormamış olurum 


Tuğbek Ö/ek ; bu ay 
ürpertiyi hisseden 
okuyucunun 
arayışında yazmıştır... 
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HAD SAFHADA 


Şablon Hayatlar 


Hiç düşündünüz mü, tanımadığınız insanlar hayatınızı nasıl 
etkiliyor? Kafanızdan geçenlerin hangileri gerçekten size 
ait, hangileri başkalarının empozesi? İyi düşünün... 


nsan, sanıyorum sosyal bir 
yaratık olmasından dolayı, 

| kendim bulmak için sürekli 
olarak dışarıya açılma ihtiyacı 
içinde Özümüze ulaşmak için, 
diğer insanlardan yola çıkması 
gerektiği gibi komik bir düşünce¬ 
ye saplanmış kalmışız Doğdu¬ 
ğunda ham bir kıl parçası olan 
insan, bebeklikten yetişkinliğe ka¬ 
dar uzanan kısacık zaman içinde 
çevresinden aldığı darbeler, etki¬ 
ler ve bunlara karşı verdiği tepki¬ 
ler sonucunda ortaya çıkan bir 
heykel gibi. Bu çok doğal, doğal 
olmayan, neden kendimizi sürek¬ 
li olarak "diğerlen ne düşünür" 
boyutuna endeksli bir yaşam et¬ 
rafında geliştiriyoruz? Size basit 
bir örnek, neden kendi evimizin 
içinde eşofman veya şortla dola¬ 


şırken, Ağustos'un sokakları ka¬ 
vurduğu bir günde, en fiyakalı 
(ve bunaltıcı! pantolonumuzu. 
Polo gömleğimizi giyip ev sınırla¬ 
rından öyle çıkarız? Çunku, bizim 
için her şeyden önemli olan kri¬ 
ter "diğerlerinin gözündeki 
"biz"ız Nc yaptığımız, nasıl yaptı¬ 
ğımız, hatta onu gerçekten bi¬ 
zim yapmak isteyip istemediğimiz 
bile başkalarının gudusunde. 
Inanmıyor musunuz? O zaman 
size minik bir test uygulayalım 
Üstünüze en sevdiğiniz eşofma¬ 
nınızı çekin. Yaşadığınız mekanın 
en havalı cafe'sıne girin, gerçek¬ 
ten hoşunuza giden herhangi 
bir yere oturun En sevdiğiniz 
içeceği söyleyin Kahvenizi (veya 
her neyse) yudumlarken, oradaki 
diğer insanlarla, oraya birbirleri- 
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ne kendilerini satmak için gelmiş 
olanlarla goz göze gelmeye çalı¬ 
sın Sizi ezen bakışlarına karşılık 
vermeye çalışın Buraya kadar 
herşey yolunda gittiyse bile, in¬ 
sanların bakışları altında ezilmeye 
başladığınızda çok sevdiğiniz o 
eşofmandan utanacak, beğene¬ 
rek oturduğunuz o masadan kal¬ 
kıp, en sevdiğiniz içeceği yarım 
bırakıp mahcup bakışlarınızla bir¬ 
likte dışarıya kaçacaksınız Peki 
neden? Çünkü insanların gözün¬ 
de değeriniz belirlenmiştir "Basit 
herif, "Rukuş kadın", "Kesinlikle 
bize ait biri değil" O cafe'de bu¬ 
lunan ve çok yüksek ihtimalle ha¬ 
yatınız boyunca bir daha asla 
görmeyeceğiniz, görseniz bile 
hiçbir şeyin değişmeyeceği o in¬ 
sanların hakkınızdaki düşünceleri 
sizin için her şeyden 
önemlidir, bir yaşam 
kriteri haline gelir Artık 
olmak istediğiniz kişi 
değilsiniz, “olmanızı is¬ 
tedikleri" kişisiniz Ken¬ 
di içinizde kıstırıldınız 
Nereden çıktı bu 
şimdi demeyin Her za¬ 
man olduğu gibi, bu 
ay da köşemi en son 
saniyede yazdığım için 
ortalıkta kafası kesilmiş 
horoz gibi "Bu ay ne 
ya zaça m, ne yaza- 
cam?!!J" diye dolanır¬ 
ken, konu kendi aya¬ 
ğıyla bana geldi Kapı¬ 
dan içeriye hızla giren 
bir arkadaşım (ismini 
ve birazdan anlataca¬ 
ğım olaydaki bazı nok¬ 
taları belirsiz bırakaca¬ 
ğım) bir Internet servis 
sağlayıcının açığını bul¬ 
duğunu, bunu kulla¬ 
narak normalden çok 
daha fazla süre boyun¬ 
ca, normalden daha 
az ücret ödeyerek In¬ 
ternet bağlantısı sağla¬ 
nabilecek bir hinlik bul¬ 
duğunu heyecanla an¬ 
latmaya çalışıyordu 
Sonradan, üzerinde 
düşünecek kadar za¬ 
man olduğunda, aslın¬ 
da çocuğun haklı ol- 
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duğunu anladık Ama o heye¬ 
canla bulduğu bu "yasal hinlik"e 
inanmak istemeyen biz, hemen 
yaftayı yapıştırdık: "Oğlum, tek 
uyanık sen mısın? Mutlaka daha 
önce düşünmüşlerdir böyle bir 
şeyi, sen ancak kendini kazıklar¬ 
sın, ha ha ha!" 

Ne kadar kolay değil mi? "Sen 
kimsin kı kocamaaan büyüklerin 
düşünemediği bir hatayı, koca 
bir şirketin pazarlama politikasın¬ 
da açık bulduğunu iddia ediyor¬ 
sun? Sen günübirlik işler yapmak¬ 
la yükümlü, hayalleri olmayan, 
aklı bütün insanların toplam 
IG'sunun, toplam insan sayısına 
bölünmesiyle bulunan rakama 
eşit, gayet vasat bir insansın 
Çünkü öyle olmanı istiyo¬ 
ruz Çünkü farklı, daha zeki, atik, 
girişken, hayallerine inanan ve 
bundan güç alan birisi olursan 
senden korkarız Sen, en iyisi mi, 
uyu. . Taa ki ölüm omzuna elim 
koyup sem uyandırana dek 
Ama sız uyumayın. İnsanların 
size biçtiği hayat elbiselerine sığ¬ 
maya çalışmayın Hayatınız 
üzerinde asla tam olarak kontrof 
sahibi olmayacağınızı zaten 
biliyorsunuz Ama, en azından 
ortalıkta dolaşan birkaç çeşit 
"yaşam şablonu'na uymak için 
çabalamayın Bırakın, hayat sizi 
bir süre sürüklesin Gerçek ken¬ 
dinizi nerede bulacağınızı asla 
bilemezsiniz Bir mürekkep dam¬ 
lası olduğunuzu farzedin, suya 
düştüğünüzde biraz dağılacak¬ 
sınız, ama fazlalıklar sizden ayrık 
dığında geriye kalan gerçek "SİZ" 
olacaksınız 

Ne diyorum ben ya?!? 

Sinan Ak kol, önce kafasında 
dolaşan kırk tilkinin kuyruk¬ 
larım birbirine bağlayıp , sonra 
"Acaba hangisininki Önce 
kopacak" diye düşünmekten 
kafayı üşüttü . 
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FORUM Okur Mektupları 


POSTA KUTUSU 

Level oyun incelemeleri ve test binasının sonu görülmeyen uzun koridorlarına gece¬ 
nin karanlığı ve sessizliği çöktüğünde, dışarıdaki soğuğa karşı kendisini koruyacak 
kalın paltosunu üzerine geçirmiş bir adam çıkar ofisten ve yavaşça adımlar uzun ko¬ 
ridoru çıkış kapısına kadar. 





cak bir yer de yok Bize yardımcı 


K oltuğunun altında yüz¬ 
lerce mektup arasından 
secilmis bir deste zarf ta¬ 
şıyan, yanaklarındaki ve alnında¬ 
ki hayatın belirginleştırdığı çizgi¬ 
leri acı çekmekten cok acılara 
rağmen bol bol gülümsemesine 
borçlu olan ve bununla gurur 
duyan o adam, bir yandan yu- 
ruken bir yandan da gözlüğünü 
çıkartır gömleğinin ust cebin¬ 
den 

Koridorun loş ışığına rağmen 
merakla okumaya çalıştığı mek¬ 
tuplardan birine takılmıştır gözü 
Gözlüğünü bir sapından tutarak 
takar gözüne Binadan çıktığın¬ 
da, dışarıda onu bekleyen Zey- 
no'nun (Sivas Kangal) başını ok¬ 
şayıp, eve doğru yol almaya 
başlarlar birlikte Kasımpaşa'nın 
tehlikeli sessizliğinde hiç bir göl¬ 
ge yanaşmaya cesaret edemez¬ 
ken ona ve Zeyno'ya, gece lam¬ 
balarının bir giden bir gelen ışık¬ 
larının altında mektuplardan biri¬ 
ni okumaya çalışır adam Eski 
bir arkadaşının sözü aklına gelir 
ilk mektuba goz atarken, 

"Cemi" demiştir arkadaşı vakt-i 
zamanında “Bir mektup sadece 
yazılardan oluşmaz, mektuptaki 
duygulan da okumayı başarmalı¬ 
sın Elindeki kağıt parçasına, 
onu yazanın duygularını da ek¬ 
leyeni iyorsan italik harflerle, 
mektup okumuş sayılmazsın 
Ders kitaplarındaki üniteleri okur 
gibi okuyamazsın bir mektubu, 
unutma “ 

Hafifçe gülümser adam ve 
"Ah BurcuE diye geçirir içinden 
"Nerdesın simdi kımbılir ?" Dü 
şuncelerını eski günlerden kurta¬ 
rabildiğinde tekrar elindeki mek¬ 
tuplara döner bakışları 

Zeyno bir yandan adamın et¬ 
rafında donup, bacaklarını, pal¬ 
tosunu koklayıp çekiştirip oyun 
oynamak isterken bir yandan da 
haince yakınlaşmaya çalışan ka¬ 
ranlık gölgelere hırlayarak sevdi¬ 
ği adamı tehlikelerden uzak tut¬ 
mak için uğraşmaktadır Sadık 
dostunun hassas duyuları saye¬ 


sinde güvenlikte olduğunu bilen 
adam tum dikkatini elindeki ka¬ 
ğıtlara vermiştir 

Tomb Raider Hastasıyız 

İzmir'den gelen bir mektubu 
okurken gülümser, kendim tuta¬ 
maz Simterı ve Burçak ismin¬ 
deki ıkı okurun yazdıklarını okur¬ 
ken bir yandan da Zeyno'nun 
başını okşamaktadır. 

"Merhaba Biz 1 3 yaşında iki 
kuzeniz Tam bir Tomb Raider 
hastasıyız Tomb Raıder'ın butun 
CD'lerını aldık Tomb Raider 
IV'de Tomb of Set bolumunde- 
yiz Fakat yanan parça üzerin¬ 
den atlama bölümünü pek anla¬ 
yamadık Bu bölümü biraz daha 
açıklayabilir mısınız? Hilesini yap- 
mak ıstedığmızde ise ibre sabit 
durmuyor ve saydamlaşmıyor 
Bulunduğumuz yerde tırmana- 


olurınusunuz? Şimdiden teşek¬ 
kürler " Diyen iki afacana ne ce¬ 
vap vereceğim duşunur, evine 
gidip bilgisayarının başına otur¬ 
duğuna 

Sonra, mektuptaki duyguları 
okumayı unuttuğunu hatırlar ve 
utanır, Burcu olsaydı herhalde 
cok kızardı Tekrar bakar mektu¬ 
ba, dikkatlice ve arayış içinde İki 
afacanın duyguları orada dur¬ 
maktadır 

“ 13 yaşındayız ama insanların 
bize bebek gözüyle bakmasını 
sevmiyoruz Neden sadece 
Tomb Raider hakkında sorularla 
dolu bir mektup yazıyoruz? Aca 
ba büyüklerimiz onlara ev ödevi 
veren hocaları olmadığı için daha 
mı mutludurlar? Yoksa biz Tomb 
Raider oynayabildiğimiz için daha 
mı mutluyuz onlardan “ 


Adam kısa bir süre durur, 
önündeki buyuk taşın yolun or¬ 
tasında ne aradığını duşunur 
ama bu fazla uzun sürmez Ta¬ 
şın üzerinden atlayıp yoluna de¬ 
vam ederken, Sımten ve Bur- 
cak'ın Tomb Raıder'ın tam çözü¬ 
münü verdikleri sayıyı almamış 
olabileceklerini düşünür Oysa 
son sayıyı ellerine alsalar aradık¬ 
ları tum cevabın orada olduğu¬ 
nu göreceklerdir Üstelik bu ıkı 
genç oyun severin yazıya döke- 
medikleri endişelerinin Tomb Ra- 
ider'dakı sorunlarından daha 
buyuk olduğunu farkeder Kimin 
daha mutlu olduğunu o da bil¬ 
memektedir Bilmek de isteme¬ 
mektedir Tek arzusu bir an ön¬ 
ce Soldier of Fortune veya Team 
Fortress 2 oynayıp, delice sağa 
sola ateş etmektir 

Nisan’dan Beri Çok 
Yol Aldınız, Aferin! 

Adam, karanlık yolda iterler¬ 
ken, Level'a girdiği ilk günler ak¬ 
lına gelir, ilk yazısınn yayınlandı¬ 
ğı Nisan sayısından beri okurları¬ 
nın yoğun ilgisi ile karşılaşmıştır 
Gülümser Elindeki diğer mektu¬ 
ba döner AJican Yalçı- 
ner'den gelen mektup sorularla 
doludur 

"Derginizi Nisan J 99'dan beri 
alıyorum. O zamandan bu za¬ 
mana epey yol aldınız Gerek 
CD sayısında, gerek sayfa sayısı 
artışı konusunda tum rakiplerini¬ 
zi geride bıraktınız Derginizi 
kendim aldığım gibi, 4-5 arkada¬ 
şıma da aldırıyorum 1 Adam gü¬ 
lümser ve "Bravo" der içinden 
Okumaya devam eder 

"Size bazı sorularım olacak, 
bunları yanıtlarsanız sevinirim 

1- Level CD'sınde DLH (oyun 
hilesi) programını Türkçe'ye nasıl 
çevirebilirim? 

2- Bendekı Internet Explorer 
silindi ve yenisini yukleyemıyo- 
rum Ne yapmam gerek? 

3- Derginizde Game Boy Co- 
lor dan haberler verirseniz cok 
iyi olur 
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4- Resıdent Evil 3 bilgisayara 
ne zaman cıkacak? 

Aynca kopya oyunlara karşı 
açtığınız mücadeleyi destekliyo¬ 
rum Ama 10-15 milyon lira ve¬ 
rip orijinal oyun alanların sayısı 
ülkemizde çok az Yazımın sonu 
na geltrken tum Level editörleri¬ 
ne ve okurlarına sevgiler ve say¬ 
gılar diliyorum 

Ayşe'ye t t km a teklifi eclfcem 
et m a cesaret edemiyorum " 

Adam karanlık sokakta durur 
aniden Zeyno ne olduğunu an¬ 
lamak ıçıı ı sahibine bakar dikkat¬ 
le Adamın aklından pek çok şey 
geçmektedir Level CD'sindekı 
DLH programının lurkçe'ye çev¬ 
rilmesinin mümkün olmadığı 
gerçeğim, canından çok sevdiği 
okuruna nasıl söyleyeceğim dü¬ 
şünür uzun bir sürt Sonra, yo¬ 
luna devam eder 

Mektupdakı soruya dayana¬ 
rak Internet Fxplorcr'ın nerten 
silindiğim duşufffjr Yanı I E 'rıin 
kendi kendim silme özelliği yok¬ 
tur "Internet Explorcr silindi!" ne 
demektir Bu "bilgisayarım bana 
gıcıklık olsun diye, iki de bir oyu¬ 
numu çökertiyor" demek gibi hır 
şeydir 

Adam güler kendi kendine, 
Mad Dog aklına gelir ,, O koca 
adamın, devamlı mavi ekranla 
karşılaştığı için moru tor e kata at¬ 
tığını ve kırılan monitörün için¬ 
deki devrelerin duz kontak yapa- 
rakfj] dergi binasındaki sigortala¬ 
rı dümdüz ettiğim, Level bilgisa¬ 
yarlarından pek çoğunun bu anı 
ve beklenmeyen elektirik olayın¬ 
dan dolayı hasar gorup yandığı¬ 
nı hatırlar "Ah koca Mad, akılla¬ 
namadın gitti" diye geçirir için¬ 
den "O koca sinirin yüzünden 
bu ay dergi nerdeyse bir hafta 
geç çıkıcak. Ah Mad, Ahin" 

Adam, bilgisayarların kendi 
başına hareket etmeyeceğim, ne 
oluyorsa bizim halam z olduğu¬ 
nu anlatmak İster Alicana Inter¬ 
net Explorer'inı sıldıyse yanlışlıkla 
ve tekrar Instjll edemiyorsa, 
Windows'uft prograrrrekle/kal- 
dır seçeneğini denemesini salık 


verecektir yazısında ama muhte¬ 
melen sorun daha büyüktür ve 
Windows'u yemden Install et¬ 
mek daha sağlam olacaktır. Ka¬ 
fasını daha fazla bu gereksiz 
problemle yormak istemez "Bi 
de Gamcboy ınu tanıtmamızı is¬ 
tiyorsun peeekiıı" de demeyi ek¬ 
sik etmez "Sürpriz yumartaların 
içinden çıkan oyunları da anlata¬ 
lım, olur mu?" gibi bir cümle de 
yazmayı düşünür ama onu se¬ 
ven bir okurunu üzmek istemez 
Bir HİB (Herkes İçin Bilgisayar) 
dergisi alarak bu tür sorunlarını 
onlarla paylaşmasını öğütleme¬ 
nin daha mantıklı bir cüzüm ola¬ 
cağını duşunur ve aynen böyle 
yapmaya karar veri* 

Sonra, siniri iyice geçince Ali- 
can'ın son sorusuna cevap ver¬ 
mek istemediğim anlar "Resı- 
rjer;t Evil Ifl'un ne zaman çıkaca¬ 
ğını düşüneceğine Ayşe'yle ne 
zaman çıkacağını düşünmelisin 
bence " der kendi kendine Zey¬ 
no'n un kendisine garip garip 
baktığını görünce de susar . 
“Kendi kendime konuşmamalı 
yım!" diye düşünür Bu arada 
Resıdent Evlan PC versiyonun¬ 
dan en ufak bir haber dahi gel¬ 
mediğim hatırlar 

Ece Seni Seviyorum 

Gözlerim Zeyno'dan kaçıra¬ 
rak, utançla diğer mektuba ge¬ 
çer Adam "Başka ışınız yok mu 
kardeşim, nasıl oturup yazıyorsu¬ 
nuz üşenmeden, ben okumak¬ 
tan bıktım, siz yazmaktan bıkma¬ 
dınız!" diye söylenir ama maaşını 
haketmek için okumaya devam 
eder Hetketen [H@K($N j isimli 
okuyucusunun mektubu ilginç 
gelir, tekrar gülümser daha ilk 
satırları okurken 400 milyonluk 
zarar değil, 400 milyonluk zevk 
kazandığını duşunur okuyucusu¬ 
nun 

"Selam, Ben bir PSX sahibiyim 
Oyunlarımın lumu orijinal ve 
j ben de bundan gurur duyuyo¬ 
rum FakÜ bu bana yaklaşık 400 
I milyonluk bir zarar verdi Gran 
Tunsun ı ?y\ hı: hır yerdi ■ oularn 
yorum Ne ulut ya mİ im edin. Ye 
nı bir bilgisayar alacağım, çünkü 
eskisi çok eski (486, CD-ROM'u 
bile yok) Z000 dolar nakit pa¬ 
ram var Nasıl bir şey alsam? 

PSX oyunlarımı yazıyorum, 

| sen dergide yazmasan da olur: 
NBA Lıve 98-99, NHL 98, World 
Cup 9EJ NFS J-4, Crtx I Craih 
ÖandıroDt H2-J {harika bir 
uyun um PSX'cilere tavsiye 
ederim uöyJe ■ ir oyunu ınceie- 
memekle hata ettiniz Level), 
Hercules (valfı bunu kardeşlerim 


aldı), Nuclear Strıke, Extreme 
Games, Top Gun vb İyiler mı, 
ne dersin? 

Bu arada Kültür sayfasına 
Christian Jacg'ın "Mısır Yargıcı" 
üçlemesini 1 eklersiniz çok iyi olur 
Ramses’i sevenler bunu da be¬ 
ğenecektir 

Şubat sayısı çok iyi olmuş Kut 
larım ve en içten dileklerimle "SI¬ 
ZI SEVİYORUM" 

{Ece seni baba çok seviyo¬ 
rum Duy ve anla artık beni )" 

"2000 doların varsa çok iyi bir 
şey alabilirsin Ama Pili, Ge-For- 
ce 256'nın en hızlısından a/ı ol¬ 
masın " dernek isteyen adam, 
aylardır bir İnik. Maya buraya 
pata hamamcımı ı fırvıi bulup 
birikti reftiFdKjl 2(100 cfcNann bu 
olduğunu anladığında tavsiye 
vermekten vazgeçer Aynı anda, 
bu tur soruların Donanım köse¬ 
sine gönderilmesini Sinan'ın ne 
kadar çok istediğini hatırlar İlahi 
bir kudret bu okuyucuyu ona 
göndermiştir Tam da Generali 
Stuff sayfasına 6 ay için 2000 
dolara sponsor almayı ve spon¬ 
sorun adim 6 ay buyunca Gene 
rail Stuff sayfasında yayınlamayı 
düşündüğünü hatırlayınca, Hct- 
keton'e daha cazip bir öneride 
bulunma}| düşünür 

"2000 doları bana yolla sen, 
Level'ın en çok okunan sayfasın¬ 
da, Generali Stuffın en üstünde 
büyük puntolarda, -Lee, I letke 
ten sem seviyor, anla artık be kı¬ 
zım!- yazayim,. Hem de 6 ay bo- 
yunca " 

Sonra bu düşüncelerinden 
oluru bir an korkuyla duraklar, 
gozbebekleri büyür, yüzünde 
dehşetin izleri belirir Derginin 
reklamcı hatunları geliverir ani¬ 
den aklına "Bu dergide bizden 
başka kimse reklam anlaşması 




diyen kızlarla başa çıkamayaca¬ 
ğını düşününce, I letketerYden 
alacağı 2000 $'ın 500'ünü rek¬ 
lamcı hatunlara rüşvet olarak ve¬ 
rebileceğim hesaplayıp diğer 
mektubu açmaya başlarken Het¬ 
keten in MISIR YARGICI yerme brr 
de onun romanlarını okuması 
gerektiğim geçirir aklından 
"Eyvah Yine Kızlar Kazandı" ile 
"Yandık Kızlar Etrafla Basımız Be¬ 
lada!" ısımiı romanlarını okusa, 
Ece'nin neden kendisini arılama¬ 
dığını çözebileceğini duşunur 
ama sonra dergide bundan 
bahsetmekten vazgeçer Kendi 
yazısında kendi romanlarının 
reklamını yapması hoş karşılan¬ 
mayabilir. Bu yüzden romanla¬ 
rından bahsetme fikirden tama¬ 
men vazgeçer Sadece bu mek¬ 
tubun cevabında değil, bir daha 
derqıdeki hiç biryazsında AltırV 
kitaplardan çıkan "Eyvah Yine 
Kızlar Kazandıi" ile " Yandık] Kız¬ 
lar Etrafta Başımız Be!ada"dan 
bahsetme meye karar verir 
adam Gerçi, tum kitapçılarda 
kolayca bulunabilecek, kalma¬ 
mışsa bile kitapçıya sipariş verile¬ 
rek kısa sürede elde edilebilecek 
"Eyvah Yine Kızlar Kazandı!" Ne " 
Yandık! Kızlar Etrafta Basımız Be¬ 
lada" oldukça güzel, derin ama 
kolayca okunan ve okuyan he| 
kesı güldürecek kadar iddialı 
hatta başarısı kanıtlanmış ro 
imanlardır ama yine de bahsede 
meyeceğını düşünür adamı göz¬ 
lerini mektuplardan kaldırıp 
önlünde uzayan ıssız caddeye 
bakarken Hatta yem çıkmak 
üzere olan ucuncü romanı "BU 




yapamaz, alırız façasını aşaaa" 


mektuba geçer 


mart ımn 
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Strateji Hastasıyım 

Soğuk Kasımpaşa sokaklarında 
gecenin bir yarısı karanlığa aldı¬ 
rış etmeden ve bir taksi bulmak¬ 
tan ümidim kesmiş seklide Tak- 
sım'e doğru yürüyen adam, 
kendisi gibi Strateji oyunlarından 
hoşlanan bir okurun mektubunu 
elinde tuttuğunu anladığında 
sevinir. "Sonunda bir strateji se¬ 
ver der ve Trabzon'dan Ser¬ 
vet Çakır'ın yazdıklarını okuma¬ 
ya koyulur 

"Sevgili Level çalışanları, 

Bir yılı aşkın süredir derginizi 
alıyorum Tüm bu sure içerisin¬ 
de dikkatimi çeken en büyük 
özelliğiniz sürekli kendinizi yen® 
iemenız ve mükemmele bir 
adım daha yaklaşmanız oldu 
Ben de yayın hayatında bu ilke¬ 
ye göre ilerleyen bir ailenin kü¬ 
çük de olsa bir parçası olmaktan 
gurur duyuyorum Sîzlerden bir¬ 
kaç isteğim olacak, 

1- Heroes lll'un strateji köşe¬ 
sinde incelenmesiyle rahat bir 
soluk almış ve Erathia'yı Maiko- 
çoğlu misali kurtarmıştım Ancak 
şimdi de başım Disciples ile dert¬ 
te Yapı ve artifactlerı tanıtan bir 
Disciples dosyası eminim benim 
gibi pek çok kişiyi havalara uçu¬ 
racaktır 

2- Çoktan anladığınız gibi bir 
strateji hastasıyım ve geçen ay¬ 
larda Impression bize Pharaoh 
adlı bir oyun yolladı ki başından 
kalkmak mümkün değil Bu ol¬ 
dukça zor oyunda ancak sizin 
yardımlarınızla rahatlayabiliriz 
Bir gün Strateji Ustası'nda ona 
da yer açarsanız Ra sizden razı 
olsun 

3- Abı nedir benim bu Arma- 
geddon's Blade'den çektiğim 
Oyun yüklenmesine yükleniyor, 
ancak ış oynamaya gelince "CD 
not found" olayı başlıyor Yoksa 
bu da bir kopya oyun sendro- 
mu mu? 

4- Ve son olarak birkaç küçük 


öneri Bence oyun CD'sı vermek 
yerine sayfa sayısını artırın ya da 
bir poster daha verin Derginin 
fiyatının artması önemli değil, 
çünkü diğer dergilerin fiyatları¬ 
na şöyle bir baktığımızda Le- 
vel'ın kalitesi kadar fiyatıyla da 
zoru başardığını goruyoruz. 

Her geçen gün gelişiminizi 
görmekten ve böyle kararlı bir 
derginin okuyucusu olmaktan 
gurur duyuyorum Umarım hep 
bizimle olursunuz 

Mad Dog kim, Mad Doğun 
gerçek ismi ne? Bu adam neden 
bu kadar gizli bir sır olarak sak¬ 
lanıyor. Amacı nedir Gizli ajan 
mıdır? Neye benzer? Gerçekten 
söylendiği kadar büyük ve yu¬ 
varlak mı yoksa bu sadece bir al¬ 
datmaca mı?" 

Servet'ın, Ceasar lllu oynayıp 
oynamadığını merak eder 
adam, çünkü Pharaoh, Ceasar ın 
görev pakedi gibi bir şeydir Ce- 
asarllfdekı pek çok strateji Pha¬ 
raoh için de geçerlidir Yani 
mutlu bir şehir kurmak için ge¬ 
rekli alt yapı ve yerleşim sorunla¬ 
rı Ceasar III ile ilgili bir tam çö¬ 
züm okunarak kolaylıkla çözüle¬ 
bilir Ancak ıkı oyun arasındaki 
diğer farklılıklara ve yeni bir stra¬ 
teji rehberine önümüzdeki aylar¬ 
da yer verebileceğini aklında tut¬ 
maya karar veren adam yürü¬ 
meye devam ederek, diğer soru¬ 
lar için ne cevap vereceğini dü¬ 
şünür 

Bu arada Discıplıes ile ilgili so¬ 
ruya cevap vermek istemese de, 
eninde sonunda bilgisayarının 
başına oturduğunda bir cevap 
yazacağını bilir ama ne yazaca¬ 
ğını bilmez. Disciplıes gibi nispe¬ 
ten kolay sayılabilecek bir oyun 
için ne tur bir strateji rehberi ha¬ 
zırlanabilir kı? diye düşünür Ser- 
vet'ın henüz Age of Wonders'ı 
oynamadığı çok açıktır, Adam, 
Servet'e yazacağı cevap yazısın¬ 
da Age of Wonders'ı oynaması 
gerektiğim söylemeye karar ve¬ 
rir, Heroes lll'Cı seven birinin 
AoW'den hoşlanamaması müm¬ 
kün değildir çünkü Aslında tak¬ 
tik savaş kısmında Heroes serisini 
aşmış olan AoW'ın Avrupa ve 
Amerika da çok büyük ilgi gör¬ 
düğünü ve Heroes Serisinin hay¬ 
ranlarını çaldığını Servet'e mutla¬ 
ka anlatması gerektiğini düşünür 
adam ve mektuplarla ilgilendiği 
için dikkat etmediği yoldaki de¬ 
rin su birikintisine giren ayağının 



bileğine kadar ıslandığını hisset¬ 
tiğinde büyük bir sinirle elindeki 
mektupla paçasını temizleyip, 
buruşturup atar İstanbul'un dar, 
karanlık, çamurlu yollarından bi¬ 
rine Ancak bir kac adım attıktan 
sonra daha cevaplamadığı soru¬ 
lar olduğunu hatırladığında geri 
donup o ıslak, yırtık ve çamurlu 
mektubu geri almak istemez ve 
bu ayki Posta Kutusu köşesine 
Trabzon'dan Servet'ın mektubu¬ 
nu koyamayacağı için üzgün ol¬ 
duğunu düşünerek yoluna de¬ 
vam eder Level okuyucuları bir 
strateji severin Trabzonlardan 
yazdığı bir mektubu okuyamaya¬ 
caktır, ona üzülmektedir Bu ara¬ 
da, eğer mektubu yayınlasaydı, 
Servet'ın üçüncü sorusuna ne 
cevap vereceğini düşünür ister 
istemez,, "Evet %99 ihtimalle 
kopyadır, değilse CD-Rom'un 
bozuktur Geçmiş olsun Bu ara¬ 
da o oyunun kopya ise hemen 
çöpe atmanı ve bir daha kopya 
oyun almamanı tavsiye ederim 
Tabı eğer oryınalı Türkiye'ye gel¬ 
memişse elimizden ne gelir?" 

We’ve Got Hostiles: 

İllegal Copies 

Paltosunun cebinden yeni bir 
mektup çıkartır dikkatsizliğine 
veryansın ederek Hevesle oku¬ 
maya başladığı, Ankara Semala¬ 
rından Melih Bicer'in mektubu 
ise standart, alışılmış, oyum çalış¬ 
mıyor, buyum bozuk, şu oyu¬ 
nun burasında takıldım, bu oyu¬ 
nun şurasında kaldım türünden 
mektuplardan biridir Büyük bir 
sıkkınlık içinde mektubu okuma¬ 
ya devam eder adam, ne yazık 
ki bu iş için para alarnaktadır 
Oysa okuyucularından daha 
ağır, daha hayat ve oyun dolu 
mektuplar beklemektedir bu yor¬ 


gun adam "Aşkla, hayatla, duy¬ 
gularla ve elbette oyunlarla dolu 
mektuplar yazmak çok mu zor?" 
diye geçirir içinden ve mektubu 
bir çırpıda bitirir 

11 1-Bilgisayarım; Intel Celeron 
333 MHz, 64 MB SD-RAM, 4 3 
GB Fly video audıo, FMRadıo, 

S3 Trio 64 VX PCI (765}, 8 MB 
ekran kartı, 40 hızlı ATAP! CD- 
ROM Sizce sistemim nasıl aca¬ 
ba? Değişmesi gereken parça 
var mb Pentium'um cok mu du- 
suk? 

2- Bilgisayarımda iki sabit sü¬ 
rücü var; C ve D C sürücüsüne 
yüklediğim oyunlar normal hız¬ 
da çalışırken, D'dekı oyunlar I 5- 
20 saniyede bir 1 5-2 saniye ta¬ 
kılıp devam ediyor Fakat hiçbir 
virüs ya da hata bulunamıyor 
Acaba sebebi nedir? 

3- Heretıc Jl'nin tam çözümü 
nü verdiniz mi? Vermediysenız 
lütfen verin Andrea bölümünün 
son kademesinde kaldım, hiçbir 
yerde çıkış yok, çıldırmak üzere¬ 
yim 

4- Bilgisayarda yem bir sabit 
sürücü nasıl oluşturulabilir? 

6-50 milyon gibi bir fiyata 
3Dfxya da D3d (Direct 3d) bu¬ 
labilir miyim ? 

6- Byzarıtine çok güzel bir 
oyunmuş, özellikle grafikler ve 
Türkçeleştirme yönünden, fakat 
sız ona 7/1 0 vermişsiniz Ne yö¬ 
nü eksik acaba? 

7- Half-Lıfe'ı arkadaşımın cok 
oyunlu CD'sinden yükledim 
We've Got Hostiles bölümünde 
ileri kısımda uçağı düşürdükten 
sonrâ ekran yavaş yavaş kararı¬ 
yor ve sonra ana menüye geri 
donüyor Bunun sebebi nedir7 
4 bölümde oyun bitiyor 

8 Vigılance sizce nasıl bir 
oyun? Puan yönünden kaç ve- 
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hrçine? 

9- CD'nızın Toolbox kısmında 
WinRAR sıkıştırma programını 
verir misiniz? Rence VVinZIP'tcn 
çok daha güzel 

Banu kim, Ne iş yapar? Ne¬ 
den dergide adı hiç görünmü¬ 
yor? 0 

Adam, bu mektuba cevap 
yazmamaya karar verir Ama 
sonra vaz geçer Bilgisayarının 
başında oturduğunu ve cevapla 
rı çatır çatır sıraladığını düşünür 
kafasının bir kösesinde 

"1 -Bilgisayariri iyi CPU'unu 
yükseltmen lazım yine de 

'2-D sürücünün boyutu çok 
büyük veya erişim hızı çok dü¬ 
şük olabilir Yine de Scandisk 
yap belki biraz hızlanabilir 

3- Heretic ll'nın tam çözümü¬ 
nü vermedik, bundan sonra da 
vereceğimizi sanmıyorum 
Bor'un pazarı toplanalı çok ol¬ 
du 

4- Once FDısk demlen bir 
programla Harddiski parçalara 
bölebilirsin Sonra da form alla r- 
sın Ama bu işler zordur bn ko¬ 
layı bir kıl testefşsi ile harddiski, 
üzerindeki etiketin belirttiği yer¬ 
den ikiye dolmendir Üretici fir¬ 
malar, Fdısk gibi programları 
kullanmayı bilmeyenler için böy¬ 
le bir kolaylık düşünmüşlerdir 
ama ben de bu konuda tam bil¬ 
gili değilim sen en iyisi bu soru¬ 
ları HIR e sor (Herkes için Bilgisa¬ 
yarı-* 

5- Arayanın rrıevlasını da bela¬ 
sını da bulabildiği konusunda 
bazı dedikodular var Bulabilirsin 
tabii, özellikle de bu konuyla ilgi 
lenen Donanım köşesine bakar¬ 
san 

6 Oyunu Banu ınceledLAçık 
mı? (Sen şu uzun, gereksiz ve sı¬ 
kıcı hayatın boyunca, 25 metre¬ 
den gerilip olanca hızıyla sana 
doğru koşan, havaya zıplayıp 
burnunun tam üstüne ucan ka 
fa atan bir Yİ M gördün mu? Hiç 


sanmıyorum -BLX)jO yazıyı ben 
yazmıştım da} 

7- Oyunun kopya Hala anla¬ 
madın mı? Sem kazıklamışlar 
Korsanların hazırladığı eksik ve 
kopya oyunu almışsın Orjİnalını 
nerden bulacağını sorma bilmi¬ 
yorum 

8- Uzak dur Zaten eskidi o 
Çok oldu çok. Geç 

9- Tabii veririz, nedeto vermi- 
yelım Biz sîzler için varız İtinay¬ 
la. (AHAHAHAHAAM - BLXJ(Bu 
sorunun cevabını aslında böyle 
yazmamıştı da} 

Adam gülümser ve hiç bir ya¬ 
zarın, okurlarına bu şekilde ce¬ 
vap vermeye hakkı olmadığını 
düşünür Asla yazıya dökülme¬ 
yecek bu cevaplarını İstanbul'un 
karanlığında bırakıp yeni bîr 
mektuba geçer 
Şubat Tirajınızı Söyleyin Bana 
Denizli den Çağlar Gür- 
büz'ün mektubunda ilk ilgisini 
çeken adamın, mektubun De¬ 
nizli'den geliyor olmasıdır De¬ 
nizliye bir arkadaşının sürükle¬ 
mesiyle gittiğim ve koskoca iki 
yun boyunca travetenlerı, antik 
tiyatroları dolaşıp durduklarını 
hatırlayınca irkilir Yine de konu¬ 
yu daha fazla düşünmek isteme^ 
yıp hızla mektubu okur*' 

Sevgili Level çalışanları, 

Dergin m beğenerek o kurye 
rum Gerçekten işinizi profesyo 
nelce yapıyorsunuz, Böyle güzel 
Dr dergiyi bize sunduğunu/ rnrı 
ste ben vc arfceifjatfanm adana 
minnetlerimi sunarım Neyse 
uzatmadan sorularıma geçeyim 

1- Ben herkes gibi orijinal 
oyun taraftarıyım Ama fiyatları 
çok pahalı Sizce orijinal oyunlar 
piyasada yaygınlaşırsa ve çok ta¬ 
lep görürse fiyatları düşer mi? 

2- Fıfa 2000 ilk çıktığında he¬ 
men almıştım (tabii kopyasını} O 
da Beta çıkmıştı Kopya oyunun 
Beta olup olmadığını oyunu al¬ 
madan nasıl anlarız? 

3- 3Dfx Voodoo 2 almayı dü¬ 
şünüyorum I 00-1 60 dolar ara¬ 
sında bir fiyata önerebileceğiniz 
bir marka var mı? 

4- Delta Force 2 benim 
FC'mde yavaş çalışıyor, acaba 
neden? Ve bu oyundaki jeepler, 
kamyonlar kullanılmıyor mu? 

5- FPS tarzı oyunlardan her¬ 
hangi birine (Half Life] turnuva 
düzenleyemez mısınız? 

6- Unreal Tournament'ı sürekli 
oynuyorum Fakat Gailene bölü¬ 


münü geçerken PC kilitlenip kalı¬ 
yor Ne yapmalıyım? 

7- Level dergisinin Şubat tirajı¬ 
nı öğrenebilir miyim? 

8- Pentium III 450 ile 733 ara¬ 
sındaki zaman farkı nedir? 

9- Benim PC’m Pentium III 
450, 64 MB, 4.3 GB HDD, 48x 
CD-ROM sürücü, 8 MB ekran 
kartı (D 3d) ile çalışıyor Bu 
PC'de NFS5 çalışır mı? 

Çok soru sordum galiba (çok 
haklısın dizgici} (dizgicinin kim 
olduğunu bilseniz aklınız uçar 
cem) Bu mektubu ister yayınla¬ 
yın, ister yayınlamayın, isterseniz 
kırpın Ama sorularımı cevaplan¬ 
dırın 

Ben kimim? Yaşım kaç? Kaçın¬ 
cı .s m t ftayım Kimlik bunalım ında- 
yım L 

"Yavrum" diyerek söze başla¬ 
yabileceğim düşünür adam, "üz¬ 
me kendini al sana cevaplar. H 
Bvet, 2-Anlayamazsın, hiç kopya 
alma. 3-Diamond 4-0 oyun her 
bilgisayarda yavaş çalışıyor, ha¬ 
yır 5-Duzenleriz 6-Kına yak, 7- 
Oğrenebılırsin, 8-Biri on altıncı 
yüzyılın ünlü simalarındandır di¬ 
ğeri ise 1 2 Yüzyılın önemli res 
samlarından biridir (HİB) 9-Ha- 
yaita çalışmaz, senin Zomit- 
ron3688Mhz (daha çıkmadı 
Pentium'dan sonra çıkacak) al¬ 
man lâzım " 

Bu p Ira sıkıcı mektubu bu ka 
dar kısa şekilde cevaplayabildiği 
için kendisiyle gurur duyan 
adam elbette böyle bir cevabın 
İEVUK den (Level Ust Kurulu- 
Sansur sansuuür) geçmeyeceği¬ 
ni bildiğinden yazmaya bile te¬ 
şebbüs etmeyeceğini, tüm bu 
cevap tasarılarının aklının bir kö¬ 
şesinde unutulup gideceğini dü¬ 
şünerek daha mantıklı bir mek¬ 
tup aramaya koyulur elindeki to¬ 
mardan ve bulur. 

Cem! Cem! Haddini Bil! 

Arkasında, jadöb üzerinde 
uzun bir çizgi oluşturan onca 
harcanmış mektup bırakan 
adam sonunda ilginç bir şeye 
rastlamasının sevinciyle Sınem'ın 
yazdıklarını okumaya başlar 

"Sonsuz teşekkürler 

Hayat monoton bir şekilde, 
durgun denizdeki dalgalar gibi 
(artık durgun bir denizde ne ka¬ 
dar dalga olursa} akmaya de¬ 
vam ederken, moralimizi düzel¬ 
ten hatta had safhaya çıkaran 


I sizler oluyorsunuz Ben Adapa- 
zarı'nda oturuyordum (-dum 
çünkü deprem maalesef bizi An- 
I tep'e gönderdi] Yeni bir şehre 
alışmak çok zor, hele bir de o 
' cehennem gününü (depremi} 

| yaşadıysanız. Ama şükürler ol¬ 
sun kı siz varsınız! 

Hangi konuda olursa olsun, 
diğer dergilerden üstün olduğu¬ 
nuz km usu ı ıhıyım. bilgisayar ve 
□yunivır hakkında aynntfı bilgiler 
| olsun, bize soz hakkı vermeniz 
j Posta Kutusu | olsun, gıirrçel ko- 
nu lan e leşi ıı rn e t a rzı n iz of sun . 

Haklısınız! Halkımızın çoğu ye¬ 
niliklere pek açık değil ve ot gibi 
yaşamaktan memnun, ayrıca 
I çok da duyarsız. 

Size, bıztere doğru yolu gös¬ 
terdiğiniz ve tizlerf- önayak u- 
duğunuz (bl/ım yapmaya cesa 
ret edemediğimizi yaparak bizim 
yerimize konuşturunuz | için 
sonsuz teşekkürlerimi sunarım 
Umarım tüm gençlerin sizi ta¬ 
kip etmelerini sağlarsınız 
Başarılar imarı devamını diler, 
ve sayılanını sunarım 
Noî: Sayın Cem Ahi'mize de 
sözlerine biraz dikkat eimovrıı 
| tavsiye ederim Unutmasın kı 
tum kızlar aptal değildir Ben de 
aptal kızlardan nefret ederim 
ama tum kızları aşağılamanıza 
da gelemiyorum 
5arsıniı sı/ gunüne te kıar ka 
vuşnsak dileğiyle 

Oh bel içimi biraz olsun bo- 
salttsm ya, rahatladımi Sağ olun, 
varokml* 

Okuyucularının kendisi hakkın¬ 
da böyle düşünmesine üzülen 
adam, kendisinin kızlar hakkında 
kotu düşünceleri olmadığını oku¬ 
yucularına nasıl anlatacağını bile¬ 
mez Dizgiden sorumlu olan Şey¬ 
tan Banu ve onunla işbirliği ya¬ 
pan Yİ M her defasında onun yazıt 
larına, kendisinin yazmadığı cüm¬ 
leler eklemektedirler Ancak Yİ M 
yakında askere gidecektir ve Cem 
de koruyucusu kalmayan Ba- 
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nu'yu işten attırarak bu soruna 
son noktayı koyacaktır 

Yine de adam Sinem in mektu¬ 
bunu okuduğu için cok mutlu 
olur Sonunda hayattan ve ya¬ 
şamdan bahseden bir mektupla 
karşılaşmıştır cünku Biraz da 
oyun olsa iyi olurdu içinde diye 
dusunür ama zamanla onun da 
olacağını bilmenin rahatlığı ile ka- 
tayıp zarfına koyar mektubu 

64’LER 

Son olarak bir mektup daha 
okumaya karar verir ama eline ya¬ 
rısı yırtılmış bir mektup gelir Biraz 
daha yakından bakınca bunun 
yırtılmış değil, yenilmiş bir mektup 
olduğunu anlar, İçerdiği selülo¬ 
zun lifli bir madde olması nede¬ 
niyle kilo vermeyi sağlaması, kağıt 
mektupları MadDog ve YIM için 
gözde besin maddesi yapmakta¬ 
dır ve belli kı adam yuz numaraya 
gitmek için mektpların başından 
ayrılmışken Mad Dog ve Yİ M oku¬ 
yuculardan gelen mektupları ye¬ 
mişlerdir yine gizli gizli çünkü gü¬ 
zelim mektup altındaki ısım bölge¬ 
sine kadar kemırılmıstir Kimin 
yazdığını bilmeden okur adam 
mektubu, Mad Dog'a ve YIM'e 
küfürler savurarak 

"Selamlar Olsun Sana Level 

Meraba çocuklar "Bu ay der¬ 
giyi aldım ve ne de göreyim Level 
daha da bı DEĞİŞMİŞ" diye başla¬ 
yan sözleri hiç sevmiyorum, eh hu* 
ne d iyim bı dergi tabıkı sürekli ge¬ 
lişecek, ama yinede bu ay dergiyi 
aldım ve nede göreyim Level da¬ 
ha da bi DEĞİŞMİŞ Yıllardan beri 
Türkiye'de gittikçe gelişen bilgisa¬ 
yar pazarı diğer ülkeleri sollamak¬ 
ta [Ingiltere'de sağlıyo (KULTU- 
UÛLJUÜR) Fh, ilk nesil bilgisa¬ 
yarcılarından biri olarak ilk başta 
C64, sonra Amıga ve nihayet PC 
ile bunlarla beraber çıkmaya baş¬ 


layan Amiga, 641er, Gameshovv, 
PC Oyun, CD Oyun ve Level ve 
daha bir suru bize gozukup son¬ 
radan yok olan dergilerle büyü¬ 
dük (Eh artık cümle de kuramıyo 
demezsin) Bir çoğu battı, yok ol¬ 
du Buğun ise her ay aldığım ıkı 
dergi var Artık herkesin rahatlıkla 
hangileri olduğu anladığı bu der¬ 
giler güzel, gerçekten güzel Ama 
bu ıkı dergiyi alırken her ay kendi¬ 
me soruyordum Ol m Turhan, bı¬ 
rak şu Level 1 1 niye alıyosun? Verdi¬ 
ği CD için mi? Anlattığı oyunlar 
îçın mı? Bedava oyunlar? Yooo, 
hiç hırı Diğer dergiyi muhabbeti 
için alıyordum Dergi içi yazarların 
kavgaları, esprileri, falan telan 
Ama Level niye? Bu ay 1 evel'ı al¬ 
dığımda cevabı anladım Emmim 
bir sürü insan size "OHA, derginiz 
mükemmel olmuş" diye mektup 
gönderecek. Bakın bilmem cevabı 
biliyor musunuz Sizi alma sebe¬ 
bim hala verdiğiniz CD'ler dul, 
çunku bende hemen hemen 
hepsi vardı Level'ı almak için duy¬ 
gusal bir bağımda yok, ne biliim 
sanki dıcr dergiyle olduğunu dü¬ 
şündüğüm gibi rakat gelişmeyi 
bılıyosunuz HİÇBİR ZAMAN ama¬ 
tör Olduğunuzu söyleyip PROFES¬ 
YONEL kaygıyla CD vermeye baş- 
lamıyosunuz En başından, mo- 
derin çağın gereksinimlerine uya¬ 
rak gelişip kendi özelliklerinizden 
odun vermıyosurıuz Gameshovv 
[Oh be ne bu diğer dergi, diğer 
dergi) kapandığında Games- 
hovv'laşmaya çalıştığınızı biraz ol¬ 
sun butun okurlar duşundu O 
donem sı/e kızdım, dedim naapı- 
yo bunlar Şimdi ise anlıyorum (İs¬ 
ter bunu denemiş olsun, ister ol¬ 
mayın, artık gözümde önemi yok) 
siz sadece kendin/zi iyi bir yönde 
geliştirdiniz Gameshovv'a hala 
kızgın değilim, almaya da devam 
ediyorum Bu arada bu ay dergi 
bayaa güzel olmuş ey güzel in¬ 


sanlar Ne diyim fotolar karizma 

Anlaşılan benim gibi düşünen 
insanların sayısı bu ay bayaa ana¬ 
cak, .. Sinan Abi de Matrix'dekı 
Neo gibi çıkmış valla . " 

Eski günler canlanır adamın 
gözünde 64'ler de ilk kez kapak 
konuş olan yazısı, Sevgili Murat ile 
(MAC) devamlı elliği kavgaları ge¬ 
lir gözünün onune: 

- MuraL 

- Eledim Cem! 

- -Dergiyi gördün mü? 

- Evet tabı, ben hazırladım onu 

- O zaman neden adı 641er 
olan bir dergide hiç C64 oyunu 
bulunmadığını bana açıklayabilir 
misin? - Hiç C64 oyunu gelmedi 
bu ay Cem 

- Sen bir Arnıgasevicisin olm 

- Hakkımı yeme 

- Amiga yalakasısın (Genç 
adam sözünü bitirir bitirmez ko¬ 
şarak çıkar odadan buyuk bir ha¬ 
yal kırıklığı ile] 

- Cem dur geri gel bu ay on- 
beş tane C64 oyunu koyucam 
dergiye, üzme kendini 

- HAYIR HAYIR YALANCISIN" 

Anılarını hatırlayan adam gü¬ 
lümser sessizcem le gelecekle ilgili 
umutla doludur, okuyucularının 
da bu umudu paylaşmasına sevi¬ 
nir, Ve bitmeyecekmiş gibi görü¬ 
nen ıssızlığın dibinden bir otomo 
bil farı belirir Gözlerim kısıp bakar 
adam, gelenin bir taksi olması için 
dua eder Ve gelenin bir taksi ol 
duğunu anladığında duyduğu 
sevinci saklayamaz, buyuk bir coş¬ 
kuyla elini kaldırıp durdurur taksi¬ 
yi Evine gidebilecek olmanın se¬ 
vinci ile biner taksiye. Zeyno, geri¬ 
de kalmak istemiyormuş gibi ya 
da adamın gitmesini istemiyor¬ 
muş gibi çılgınca havlar Çok yor¬ 
gun olan adam, Zeyno'ya dergi 
binasına geri dönmesini söyler 
Yarın sabah tekrar geleceğini söy¬ 
ler Zeyno yine de susmaz ama 
artık araç hareket etmiştir Zeyno 
arkalarından koşarken, adam ner¬ 
eye gideceğim söylemek için 
şofore döner kı şoforun de belin¬ 
den bir silah çıkardığını görür 

"Cüzdanını ver ahbap!" Adam 
bir ılkı daha yaşamış ve müş¬ 
terilerin taksicileri soyduğu döne¬ 
min çok gerilerde kaldığını artık 
taksicilerin müşterilerim soymaya 
başladığına şahit olmuştur Belki 
de bir milyonda bir yaşanacak bu 
ender olayı da yaşamış olmanın 
huzuruyla sonsuzluğa doğru yol 
alırlar CEM ŞANCI 






Söz Sırası Sizde 


Betaplardan, kopya oyunlardan 
gına mı gddi? Bilgisayarınız bir 
turlu çalışmıyor mu? Veya içinizi 
kemiren, ortalığa haykırmak iste¬ 
diğimi bırşey mi var kafanızda? 
Yazın bize.'.. 


Posta Kutusuna 
Ulaşmak İçin 

LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 
Pı yal e paşa Bul vasi 
Zincirli kuyu Caddesi 231/3 
S0380 Kasımpaşa t İstanbul veya 
m t tetupS>le ve I. cam. ir 


Level Editörlerine 
Ulaşmak için 


Sinan Akkol 

sakko t® level.com At 

Berker Güngör 

y ber ker<î >i e veL coiYf; tr 


Cem Jantı 


cem sa n ci<0ftvs t. eom. tr 


Ozan Simitçiler 

Dzans5FleveLcom.tr 

* 

Gökhan Habrboğlu 

gokhabsleve!, com, ir 

Batu Hergüraef 

batuheratfeveLcom.tr 


Emin Sarış 


me g aemı n^le ve I. com. tr 


Kağan Ünaldı 

kuna I disleve L com h t t 

Ozan Aff Dönmez 

ozandâ>!e ve Lcom.tr 

Tuğbek Öl ek 

tug bekâH eve t. com. 1 r 

Serpil Ulut ürk 

5erpiJ0JeveF.com.tr 


Eser Güven 


eserârfçveL com.tr 
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eXtreme Blker 


TAM SURUM OYUN 

Bjyzantine: Sırlat labirenti 


Büyük sır perdesi aralanıyor, Türkiye'ye sil olanı çalan tarihi 
eser kaçakçılarının başındaki "esas adaman aslında kim oldu 
ğu, Nisan sayımızda açıklığa kavuşuyor. Altı CD'llk dev ya¬ 
pım, Sırlar Labirentinin son iki CD'siyle birlikte İstanbul’da gir¬ 
diğiniz en büyük macera da sonuçlanacak. Dikkat edin, esas 
Katil aslında hiç beklemediğiniz birisi çıkabilir! 


Diablo 2: (ONUSU 

Şeytanın Oyuncağı Olduk!!! 


Nerede? Nerede kaldı bu oyun? Bir seneden 
(azla gecikmeye uğrayan Diablo 2'yı hayran¬ 


ları büyük bir iştahla beklerken, Blizzard'da 


perde arkasında neler olduğunu araştırdık 
sizler için. Son göz attığımızdan beri 
neredeyse altı ay geçen Diablo 2’ye neler 
ektendi ve neler çıkartıldı? Bölümler, büyüler, 


karakterler, düşmanlar. 


Oyun hakkında çok isteyip de bir türlü öğrenemediniz bütün 
gizli noktalar. Halka kapalı Multiplayer Beta testlerinin hali 
hazırda sürdüğü Diablo 2 nin aklbeti ne olacak? Tıpkı Tîberian 
Sun gibi patlayacak mı, yoksa beklete beklete tam kıvamına 
getirdiği fanatikten üzerinde tam anlamıyla "İlaç" etkisi mı yarat¬ 
acak? Vg 0 g, Level'm bu muamma konuda sîzlere hazırladığı 
büyük sürpriz ne olabilir? Gelecek ay bütün sorularınız cevap¬ 
lanacak... 


İncelemeler 


Messia 


Abarttık mı? Hiç sanmtyaıuı,,. Bu sefer.. 

26 sayfa tam çözüm! 

The Sims 


Pfanescape Termeni ■ 2. Bölüm 



Final Fantasy Vfll - 2. Bölüm 
Tomb Raider 4-3. Bölüm 


RöUy CratTTOiıımsn u 


Byzantirıe. Sırlar Labirenti - 3. Bölüm 






